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RESUMO

Hoje, a Quimica tem grande importancia em nossas vidas e 0 ensino dessa ciéncia dentro do
processo educativo, deve estd pautado em acdes metodoldgicas que busquem desenvolver no corpo
discente 0 gosto pelo estudo da Quimica. Uma das estratégias que vem sendo adotada para
dinamizar o processo de ensino e aprendizagem de ciéncias é 0 uso de praticas pedagdgicas que
facam uso dos jogos didaticos. Com isso, 0 presente trabalho tem como objetivo analisar a eficacia
do jogo didatico tabuleiro quimico na area da Quimica organica, para uma turma do 3° ano médio
do turno manha da E.E.E.F.M. Solon de Lucena, localizada no municipio de Campina Grande-PB.
Nosso trabalho é baseado em um estudo de caso de abordagem qualitativa e como procedimento
técnico uma pesquisa — agdo. Utilizou como instrumento de coleta de dados o jogo didatico
tabuleiro quimico. A amostra desta pesquisa é composta por 25 estudantes da turma supracitada,
tendo sob o prisma integrar o jogo de tabuleiro quimico ao contetdo de hidrocarbonetos da Quimica
organica, ministrado em sala de aula. Os resultados evidenciaram uma evolucdo na aprendizagem
dos alunos, mostrando desta forma a eficacia do jogo didatico aliado ao contetdo trabalhado.
Concluimos que com a utilizacdo do jogo houve um maior desenvolvimento do corpo discente na
aquisicdo de conhecimentos, o que tornaram as aulas mais atrativas e 0os conteddos mais simples de
serem entendidos, uma vez que, observou-se a significativa evolucdo na aprendizagem dos
estudantes.
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1. INTRODUCAO

Hoje, a Quimica tem grande importancia em nossas vidas e o ensino dessa ciéncia dentro do
processo educativo, deve esta pautado em a¢des metodoldgicas que busquem desenvolver no corpo
discente o gosto pelo estudo da Quimica. Segundo Cunha (2012) durante muito tempo o insucesso
escolar era responsabilidade apenas dos alunos, hoje em dia, 0 insucesso dos estudantes também é
consequéncia do trabalho do professor, pois, o professor deve criar agdes motivadoras para facilitar
0 processo de aprendizagem dos estudantes.

Nesse sentido, o professor deve criar métodos de ensino que motivem os alunos, tornem as

aulas de quimica mais atrativa e estimulem o processo de ensino e aprendizagem. Uma das
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estratégias que vem sendo adotada para dinamizar o processo de ensino e aprendizagem de

ciéncias € o uso de préaticas pedagdgicas que facam uso dos jogos didaticos. Essas praticas podem
tornar mais expressivas o processo de ensino e aprendizagem e assim, aproximar os estudantes dos

conceitos fundamentais da quimica de maneira prazerosa e significativa.

[..] O jogo oferece o estimulo e ambiente propicio que favorecem o
desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos e permite o professor ampliar
seu conhecimento de técnicas ativas de ensino, desenvolver capacidades
pessoais e profissionais para estimular nos alunos a capacidade de comunicacgéo
e expressdo, mostrando-lhes uma nova maneira, ludica, prazerosa e participativa
de relacionar-se com o contelido escolar, levando uma maior apropriacdo dos
conhecimentos envolvidos (BRASIL, 2008).

Contudo, ndo basta apenas utilizar os jogos didaticos em sala de aula, de maneira aleatoria,
antes de tudo, é necessario planejar e direcionar o que fazer e como fazer. E um desafio ao
educador, compreender e utilizar esta metodologia para promover novas formas de aprendizagem,
seja ela, individual ou coletiva.

De acordo com Lima (2008), € necessario que o professor ao se propor em usar 0 jogo como
uma atividade complementar as tarefas escolares, esteja disposto a uma mudanca de concepcéo,
onde possa aceitar o aluno como um ser interativo, ativo e descubra o potencial de
desenvolvimento que existe por tras das brincadeiras e jogos.

No ensino de Quimica sao utilizados na maioria dos jogos, nomes de compostos, formulas
quimicas e representacdes, com o intuito do estudante ter um contato direto com a linguagem
quimica, de modo, a dinamizar o processo de ensino e aprendizagem, proporcionando a aquisicdo
e 0 dominio de conhecimentos primordiais necessarios para gerar a aprendizagem de novos

conceitos.

A utilizagdo de um jogo didatico de quimica com a finalidade de proporcionar o
conhecimento amplo das representagdes utilizadas em quimica parece ser bem
promissora, especialmente quando se deseja desenvolver no estudante a
capacidade de entender os conceitos quimicos e aplica-los em contextos
especificos. (CUNHA, 2012, p.96, 97)

Para o nivel médio, como é o caso da Quimica, é importante utilizar jogos bem elaborados e
adequadamente explorados, que levem o aluno a pensar, estimulando desta forma seu lado
intelectual, facilitando a aprendizagem de conteudos, que na maioria das vezes sdo vistos como

abstratos pelos alunos.

www.conedu.com.br




Nessa perspectiva, o presente trabalho tem como objetivo analisar a eficacia do jogo didatico
tabuleiro quimico na area da Quimica organica, para uma turma do 3° ano médio do turno manha da
E.E.E.F.M. Solon de Lucena, localizada no municipiode Campina Grande-PB. A pesquisa tem
finalidade de reforcar conteidos e promover a sociabilidade entre os alunos, mediante a experiéncia

e atividade desenvolvida pelo préprio estudante.

2. METODOLOGIA

De acordo com o foco principal da presente pesquisa, nosso trabalho é baseado em um estudo
de caso de abordagem qualitativa e como procedimento técnico uma pesquisa — agdo. Utilizou como
instrumento de coleta de dados o jogo didatico tabuleiro quimico. O mesmo, contou com a
participacdo da turma do 3° ano, do Ensino Médio do turno da manha da Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Solon de Lucena, localizada no municipio de Campina Grande —PB.

A amostra desta pesquisa € composta por 25 estudantes da turma supracitada, tendo sob o
prisma integrar o jogo de tabuleiro quimico ao conteddo de hidrocarbonetos da Quimica organica
ministrado em sala de aula, proporcionando aos mesmos uma nova vivéncia de sua realidade

escolar.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, foi realizada a apresentacdo do projeto, aos jovens estudantes da turma do 3°
ano A do Ensino Médio, momento em que foram feitas algumas definicGes sobre os contetdos que
seriam ministrados, etapas do projeto, assim como, 0s jogos que seriam desenvolvidos e utilizados
como recurso pedagogico utilizado na construcdo do conhecimento Quimico durante a execucao do
mesmo.

A execucdo do projeto teve inicio no primeiro bimestre, o qual foi trabalhado em sala de
aula o contetdo hidrocarbonetos. De um modo geral, foram trabalhadas em sala de aula as relacbes
entre a estrutura das moléculas e as regras de nomenclatura para os hidrocarbonetos, assim como as
principais fontes de hidrocarbonetos gerando uma discussao a respeito das caracteristicas das fontes
renovaveis e nao renovaveis e do seu papel nas condi¢cdes ambientais do planeta.

Apbs o término de todo conteddo ministrado e programado para o primeiro bimestre, foram

realizadas atividades em sala de aula, o qual percebeu uma enorme dificuldade dos alunos em
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responder 0s exercicios propostos, apresentando dificuldades em nomeiar cadeias carbbnicas

seguindo as regras da IUPAC (Unido Internacional de Quimica Pura e Aplicada), apresentadas em
sala de aula.

Mediante estas dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos alunos relacionado ao
conteddo ministrado, a turma foi dividida em trés grupos, contendo 5 alunos cada grupo. Foi
apresentado para os alunos um material sobre confeccdo do jogo tabuleiro quimico, com o objetivo
de cada grupo confeccionassem seu proprio jogo de tabuleiro sobre o assunto ministrado
“hidrocarbonetos”, apresentando regras a serem seguidas pelos participantes do jogo. Através de
tais instrucdes, cada grupo de alunos confeccionou o seu préprio jogo com orientacdo e instrugdo da
professora.

Figura 1.1: Jogo de tabuleiro confeccionado Figura 1.2: Jogo de tabuleiro confeccionado
pelo primeiro grupo pelo segundo grupo

Figura 1.3: Jogos de tabuleiro confeccionado
pelo terceiro grupo

E importante salientar que a confecgdo de todos os jogos de tabuleiro contou com o auxilio
da professora de artes da referente turma, dando sugestdes e dicas que ajudaram os alunos na
confeccdo de seus jogos. As regras dos jogos foram montadas pelos alunos com a supervisdo do
professor de lingua portuguesa que se disponibilizou, auxiliando os alunos na ortografia, coeséo e
coeréncia que as regras deveriam apresentar, desta forma, buscou-se através desta metodologia
adotada uma intercomunicacdo efetiva das disciplinas, por meio do enriquecimento das relaces
entre elas.
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O desenvolvimento do aluno pode ser motivado por atividades préticas e/ou tedricas que 0s

levem a comparar, classificar, analisar, discutir, descrever, entre outras competéncias e habilidades
fundamentais. E neste cenario, que o jogo didatico ganhou espago na construcdo do conhecimento,
teoria e pratica foram trabalhados conjuntamente, o que favoreceu na construcdo da aprendizagem
dos alunos.

Além disso, o0 jogo didatico desperta no alunado o interesse pela quimica, pois a disciplina
quando apresentada de forma descontextualizada é vista como matéria dificil e macante, onde
amemorizacgdo € a Unica aliada nesse sentido. Assim o uso do jogo além de estimular a vontade de
aprender incentivou o trabalho em equipe auxiliando no desenvolvimento de raciocinio e
habilidades resultando na construgéo de conceitos.

Em um segundo momento cada grupo apresentou seus jogos para a turma, apresentando o
método do jogo, objetivos e regras. Apds estas etapas foram destinadas 2 aulas consecutivas para
que os alunos jogassem o jogo de tabuleiro quimico, confeccionado pelos mesmos. Cada grupo
jogou o jogo de tabuleiro confeccionado pelo proprio grupo (figs 1.4, 1.5, 1.6), e em seguida, 0s
grupos trocaram os jogos entre si, levando em considera¢do que cada grupo confeccionou jogos

com regras e métodos diferenciados.

Figura 1.4: grupo 1 jogando o jogo tabuleiro quimico Figura 1.5: grupo 2 jogando o jogo tabuleiro quimico

Figura 1.6: grupo 3 jogando o jogo tabuleiro quimico
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Durante esta etapa, a professora de quimica, atuou apenas como mediadora das atividades

&

desenvolvidas pelos alunos. Segundo kool (2010) a aprendizagem sé é possivel através da mediagao

de outro individuo, na sala de aula essa mediacdo pode ocorrer através do professor ou atraves dos
colegas de classe.

Apo6s todo esse procedimento, foram desenvolvidas atividades escritas sobre o contetdo
abordado (hidrocarbonetos), o qual percebeu uma evolugédo na aprendizagem dos alunos, mostrando
desta forma a eficacia do jogo didatico aliado ao contetdo trabalhado. Além disso, foi notdrio que o
jogo contribuiu para um desenvolvimento intelectual e social dos alunos, podendo ser empregados

em qualquer componente curricular.

4. CONCLUSAO

Como base nos resultados deste trabalho, concluimos que com a utilizacdo do jogo de
tabuleiro quimico houve um maior desenvolvimento do corpo discente na aquisi¢cdo de
conhecimentos, 0 que tornaram as aulas mais atrativas e os contedos mais simples de serem
entendidos, uma vez que, observou-se a significativa evolucdo na aprendizagem dos estudantes.

Dessa forma, 0 jogo como um instrumento de trabalho pedagdgico auxilia no processo de
ensino e aprendizagem do conteldo e promove a interacdo entre 0s atores desse processo.
Contudo, no ambito deste trabalho, percebemos a forte influéncia sobre o tema trabalhado, na
formulacdo dos conceitos, uma vez que despertou o interesse € melhorou a comunicacéo entre 0s

estudantes facilitando e estimulando a construcao de conhecimentos.
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