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Resumo

O objetivo deste artigo é discutir o ludico na intervencdo pedagogica a luz de teoria de Vigotsky e
Ausubel e sua aplicagdo no processo de ensino e aprendizagem de alunos do ensino fundamental de
escola publica. A metodologia compreende um estudo bibliogréfico. Na modalidade de ensino
fundamental ha dindmicas nas questdes de propor acdes que possam favorecer o conhecimento
educacional da crianga no caso, aqui proposto, de lingua estrangeira, enfatizando o papel do
professor na construcdo do aprendizado do aluno.
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Introducéo

Conhecer os aspectos gue envolvem o papel do ludico como ferramenta didatico-pedagogica, como
elemento que permita uma préatica que seja mais dindmica, que favoreca o ensino da Lingua
Estrangeira com a utilizacdo diversificada dos espacos da escola, assim como uma pratica que traga

beneficios ao pedagogico e que seja um meio de consolidar o aprendizado.
Metodologia

A partir de uma pesquisa bibliografica, pretende-se identificar na pratica de ensino de Lingua
Inglesa, assim como no processo de aprendizado do aluno, os elementos que sdo relevantes para a
interacdo professor-aluno no processo de ensino-aprendizado, aprofundando a compreenséo sobre o
ludico e o aprendizado significativo. A fim de que o ludico faca parte da didatica pedagdgica como

uma intervencao pedagdgica para o ensino da Lingua Inglesa para criangas.

Resultados

O lddico é considerado um mediador da aprendizagem dos alunos de Ensino Fundamental -1° ao 5°
ano, no ensino de Lingua Estrangeira. Assim como facilita que o conteddo seja potencialmente

signifcativo para uma aprendizagem significativa.
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Discusséo
1. David Ausubel - A aprendizagem significativa

Em seus estudos sobre a aprendizagem, a maior preocupacdo de Ausubel, segundo Salvador
(2000) foi encontrar resposta quanto a qualificar o aprendizado, elevando ao status de aprendizado
significativo e ndo mais meramente mecanicista, e 0 método pelo qual havia aprendido, o levaram a

compreensdo de que tal método se constitui em um cruel sistema de ensino.

No texto de Salvador (2000), o autor procura explanar a abordagem sobre a teoria de
Ausubel, no que se refere a aprendizagem escolar com referéncia na construgdo cognitiva de
aprendizado do aluno, em que o tedrico acredita que esta se estabelece no conhecimento interno e

conceitual intrinsecos no aluno.

O pesquisador tracou a aprendizagem em trés esquemas, sendo eles: receptiva, orientada e
autdbnoma, que conferem o ensino com base de como o aluno adquire os contetudos aplicados sem
que estes estejam necessariamente acabados, mas que os levam ao descobrimento constante,
conduzido pelo professor, fazendo com que este realize seu papel como orientador neste processo,
por meio de aplicagBes em contextos inacabados, com a finalidade de que os proprios discentes
sejam estimulados a resolucdo dos problemas propostos. Desta forma a resolucdo se torna mais
intuitiva, ou seja, a busca pela resolucdo de problemas com autonomia da ao discente a percep¢ao

de suas capacidades, mesmo que esta se encaixe em modelo memorista..

Segundo Salvador (2000), ao citar a teoria de Ausubel ainda que na aprendizagem
memorista é possivel haver aprendizagem significativa, uma vez que se estabeleca em aspectos que
se apoia em aprendizagem retida e lembrada por mais tempo, aumentando, assim, a capacidade de
aprender outras informac0es, abrindo espaco para a aprendizagem seguinte com significado.

Seguindo a abordagem sobre a aprendizagem, Salvador (2000, p.234 ) menciona trés
componentes existentes na teoria de Ausubel referente ao processo de assimilagdo cognitiva na
aprendizagem significativa. S@o eles: Conceito inclusor: “(...) conteudos ou ideias que existem
previamente na estrutura cognitiva, servindo de ponto de localizagdo para as novas ideias ou
conceitos que sdo objeto de aprendizagem (...)”; inclusdo obliteradora: “(...) uma assimilagdo entre
o velho significado e os novos, que implica em uma estrutura mais rica e diferenciada que a original
(...)”; e assimilacdo: “(...) a modificacdo que se produziu nos conceitos inclusores facilitara a

incorporagao significativa de qualquer informagao posterior semelhante (...)”

www.conedu.com.br




{iorrmens
I Nodonal .

Segundo Ausubel, aprendizagem significativa implica, como um processo central, a
interacdo entre a estrutura cognitiva prévia do aluno e o material ou conteldo de
aprendizagem [..]J(SALVADOR, 2000)

2. A aprendizagem significativa e o ladico

A aprendizagem € o processo no qual o individuo apropria-se ativamente daquilo que seu
grupo social conhece e fornece. O desenvolvimento desta mesma aprendizagem € processado por
meio da construcdo ativa da crianca durante a relacdo que estabelece com o fisico e social
(VYGOTSKY, 1998).

Na aproximacdo da aprendizagem significativa e o ludico é interessante pontuar que se
espera qualificar a ludicidade como elemento que proporciona aprendizagem rememoravel para

aluno de forma que exerca sobre ele, algo significativo em seu processo de aprendizado.

Entendo que a teoria vygotskyana sobre a zona do desenvolvimento proximal — que destaca
se a importancia do brinquedo em idade escolar, seja possivel propor que o uso do lidico tenha
funcdo mediadora da aprendizagem, ou seja, o0 brincar como significativa intervencdo pedagogica

para a aprendizagem.

Wygotsky (1998) ressalta que o desenvolvimento da crianga no processo de amadurecimento
ocorre na mediacdo do individuo com o mundo, chamando este processo de zona de
desenvolvimento proximal. O desenvolvimento da crianca dentro da zona proximal é construido por
meio de mediacGes de outra pessoa, realizando tarefas por meio de imitacGes e experiéncias
compartilhadas como o brincar, na qual a representacdo simbdlica entre o0 imaginario e o real sdo

construidos de maneira significativa com a crianca.

A acdo do brincar para crianga torna-se uma forma de interagir em relacdo ao seu mundo e o
mundo dos adultos, sendo estabelecido através de regras e o imaginario. Na idade escolar, a crianca
passa por um processo de aprendizado de maneira muito peculiar, ou seja, ha varios aspectos de
como desenvolver o seu aprendizado desenvolvido por meio da capacidade global de focalizar a

atencao.

“[...] no brinquedo, a crianga segue o caminho do menor esfor¢o unido ao prazer — €, ao
mesmo tempo, ela se aprende a seguir os caminhos mais dificeis, subordinando-se a regras
e, por conseguinte, renunciando ao que ele quer, uma vez que a sujei¢do a regras renuncia a
acdo impulsiva constitui o caminho para o prazer no brinquedo” ( VYGOTSKY, 1998)

A crianca desenvolve a aquisi¢cdo por intermédio de varias informagGes adquiridas pelo

ambiente onde vive (ambiente familiar) e convive (ambiente escolar), os quais sistematicamente

www.conedu.com.br

|—I|' \—



{iorrmens
| I Nodonal .

d&o instrucbes de como agir e se adequar ao espaco onde esta inserido. A zona de desenvolvimento

proximal estabelece aprendizado que esteja relacionado em nivel do aprendizado de uma crianca,

sabendo que na idade de cinco a sete anos, a crianca ainda esta no processo de maturacéao.

A zona de desenvolvimento proximal vem a ser o momento no qual a crianga, na idade
escolar, estd no processo de maturacdo sem nenhuma autonomia para resolver seus problemas,
sendo feito somente através da assisténcia de um adulto, seja alguém do seu ambiente social ou
escolar. E é a partir dai que se estabelece o processo de acdo da imitacdo, fato essencial na

construcao desta autonomia.

A leitura das diversas linhas sobre o uso do ludico esclarecem elementos considerados
importantes, que ilustram quando é possivel aplicar o ludico durante o processo de ensino, como
realizar as atividades (brincar) inerentes as propostas de acordo com o plano de ensino e onde
podem ser exercidas tais atividades, atentando ao espaco adequado do brincar; a fim de que o ludico
se torne uma proposta na préatica docente exercendo funcgdo colaborativa no ensino de componente
curricular no caso, a Lingua Inglesa - para aluno do 1° ao 5° ano do ensino fundamental, ou seja,

identificar, analisar e propor uma intervencédo na pratica docente.
3. Pratica docente e o ludico

Oriundas da Educacédo Infantil, as criancas chegam ao Ensino Fundamental | com elementos
bastantes ligados ao processo de ensino anteriormente adotado por suas professoras, visto que 0 uso

do ludico costuma ser recomendado nessa fase da Educacdo Basica.

Porém, devido as propostas pedagogicas no Ensino Fundamental, que pressupdem
metodologia que ndo revogam o ladico como parte da aprendizagem, ha certo distanciamento entre
as abordagens metodoldgicas exercidas na Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental, uma vez
sendo conduzidas de maneira diferentes, pois o0 quesito ludico é abordado como espago para
brincadeiras e ndo como elemento de aprendizado de componentes curriculares, como, por

exemplo, na area de conhecimento de Lingua Inglesa.

Observando as praticas elaboradas nas modalidades, ainda que ambas sejam extensdes de
estudo, ou melhor, a continuidade de estudo quanto as abordagens didaticas, se distanciam no que
se referem aos aspectos que ocorrem na questdo de espago, pratica didatica e sua particularidade por
parte do docente, e 0s objetivos abordados diferem até mesmo pelas politicas no ensino em seus

objetivos.
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De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Béasica (BRASIL, 2013), a

crianga na idade escolar estd mais propensa ao aprendizado sociocultural. Nessa etapa, a familia e a
escola tornam-se, de forma conjunta, responsaveis pelo desenvolvimento de habilidades de leitura,
oralidade e escrita, cabendo ao professor buscar, no trabalho pedagdgico, ferramentas compativeis

favoraveis com a idade do discente.

Rego (1995) afirma que a ampliacdo do processo do desenvolvimento da zona proximal ndo
é possivel por meio da pratica pedagdgica sistematizada, ou seja, elaborada com recursos minimos
ou com metodologias especificas para situacdes especificas. A forma mais favoravel para adquirir
aprendizagem desejavel, ainda é mais efetiva por meio do brinquedo, sabendo-se que na zona do
desenvolvimento proximal, a acdo do brincar é elemento utilizado para sanar dificuldades da
crianca na elaboracdo mediada da aprendizagem, de forma que haja interacdo, imitacdo e o
imaginario.

A zona de desenvolvimento proximal é constituida por meio de media¢es na realizacdo de
tarefas e por meio de imitacdes e experiéncias compartilhadas, como o brincar, nas quais a
representacdo simbolica entre o imaginario e o real é construida de maneira significativa pela
crianca. Isso porque, em idade escolar, ela estd em processo de amadurecimento, sem nenhuma ou
com pouca autonomia para resolver seus problemas e através de atividades ludicas tais dilemas séo

minimizados.

A crianca desenvolve a aquisi¢do do aprendizado através de vérias informacdes recebidas
por meio do ambiente onde vive (ambiente familiar) e convive (ambiente escolar), as quais
sistematicamente Ihe dao instrucGes de como agir e corresponder ao espaco no qual esta inserida.
“[...] a imitagdo de modelos fornecidos pelos sujeitos assume um papel estruturante pois amplia a

capacidade cognitiva individual [...]” (REGO.1998, p111)

Na abordagem sobre o ludico, podemos citar a Declaracdo dos Direitos da Crianca da
Organizacao das Nacdes Unidas (1959) que desde o final da década de 50 afirma que a crianga deve

desfrutar plenamente de jogos e brincadeiras, os quais devem ser conduzidos pela Educacao.

Apesar do brincar favorecer a implementacdo do ensino, deve-se considerar que nao €
apenas aplicar qualquer atividade e denomina-la ludica. Mas sim, ter em mente quais 0s aspectos a
serem alcangados com o lddico como ferramenta metodologica para o desenvolvimento das
habilidades que se requer do curriculo de Lingua Inglesa e, consequentemente, para o aprendizado

do aluno.
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A implementacdo do ensino da Lingua Inglesa nas escolas publicas na modalidade de

Ensino de Fundamental I, promove acOes efetivas que colaboram com o desenvolvimento de
educacdo de qualidade para todos, buscando proporcionar uma aprendizagem significativa. O ladico
dentro desta proposta torna-se esta acdo colaborativa no sentido de favorecer que o material
educativo tenha um potencial significativo ao aluno, como lembra Moreira (1998) e prazeroso na
aquisicdo da linguagem de segunda lingua - Lingua Inglesa.

Conclusodes

“[...] no brinquedo, a crianga segue o caminho do menor esfor¢o unido ao prazer — e, ao
mesmo tempo, ela se aprende a seguir os caminhos mais dificeis, subordinando-se a regras
e, por conseguinte, renunciando ao que ele quer, uma vez que a sujei¢ao a regras renuncia a

agdo impulsiva constitui o caminho para o prazer no brinquedo” ( VYGOTSKY,1998.p113)

Partindo das citacbes presentes no texto, quando nos reportamos a Ausubel e a teoria da
aprendizagem significativa, em que a acdo do saber se da pela continuidade e relacdo das ideias, ao
relaciona-la a zona de desenvolvimento proximal (VYGOTSKY, 1998), com o ludico busca-se uma
relacdo entre ambos no aspecto que dialogicamente, os autores partem do pressuposto das relagdes
necessarias para que haja algo significativo na construcdo do aprendizado.

Ambos trabalham com a questdo da interacdo; Ausubel (2002) cita previsibilidade do aluno
com material e o contetdo e a relagdo com a construgdo cognitiva da aprendizagem, VWygotsky
(1998) a interacdo da crianga com 0 instrumento brinquedo para construir 0 processo de
aprendizado, previamente incutida na significacdo representativa do imaginario e o real,
representada no brincar.

A significacdo do aprendizado fica representa para o sujeito (aluno) como elemento que
colabora para algo que lhe acrescente no aprender, ou seja, através da interacdo de conteldos
interiorizados ou pelo prazer de brincar, a significacdo sera representada de acordo com que sera
mediado para o aluno a fim de que ele alcance autonomia no seu aprendizado, tornando-se para ele
algo significativo.

Quando se reporta a aprendizagem significativa e o uso de atividades ludicas, o foco € a
representacdo do brincar para trazer a tona o que ja esta interiorizado no aluno - conhecimento
prévio, e a ludicidade refere-se a representacao desta construcdo cognitiva. Ou seja, a ludicidade é o
mediador da aprendizagem que torna o material educativo potencialmente significativo a quem
aprende. Assim como, o professor deve partir do que a crianca ja sabe — Nivel de Desenvolvimento
Real (VYGOTSKY, 1998), conhecimento prévio ou conceito inclusor (MOREIRA; MASSINI,
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1982) e relacionar ao conhecimento novo (AUSUBEL, 2000) por meio da intervencdo pedagogica

do educador no ludico.
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