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RESUMO

A Matematica é tida por muitos alunos como sendo a disciplina mais dificil se comparadas as outras
trabalhadas nos ensinos Fundamental, Médio ou, até mesmo, Superior. Essa caracterizacdo se deve,
por vezes, a falta da apresentacdo, por parte dos professores, dos contetdos que fazem parte do
componente curricular de forma a motivar, consequentemente, estimular a aprendizagem por parte
dos alunos. Assim, com o intuito de contribuir de forma significativa para mudanca sobre essa visdo
em torno da Matematica, apresentamos neste poster algumas atividades relatos de situacdes
cotidianas, envolvendo problemas contextualizados abordando conceitos envolvidos no ensino de
fungdes para alunos do 9° ano do Ensino Fundamental, abrindo a possibilidade do uso do software
Geogebra como recurso didatico facilitador do ensino, da aprendizagem e da motivacao deixando as
aulas mais dindmicas. Com isso, chamamos a atencdo de professores e de alunos para a
possibilidade de trabalharmos contetdos matematicos com uso das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo - TICs, tornando as aulas praticas e dindmicas. Tivemos como base o trabalho de
conclusao de curso de mestrado “O COMPUTADOR EM SALA DE AULA: ENSINO E
APRENDIZAGEM DE FUNCOES ATRAVES DE RESOLUCAO DE PROBLEMAS” de [6]
GUIMARAES, as recomenda¢des encontradas nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e a
Metodologia de Resolucédo de Problemas, debatida por [8] ONUCHIC e ALLEVATO, e o uso de
softwares educacionais, debatido por [1] ALLEVATO e [9] SANTOS. As questdes sdo do livro
didatico, Vontade de Saber Matematica [11], do 9° ano do Ensino Fundamental e foram adaptadas
ao uso do software Geogebra.

Palavras chaves: GeoGebra. Resolucdo de Problemas. Ensino de Funcéo.
1. INTRODUCAO

O presente pbster vem a tratar sobre o uso do software na sala de aula no ensino da matematica.
Com isso escolhemos o software GeoGebra na construcdo do conhecimento sobre fungéo, tomando
como base o trabalho do nosso orientador que trata sobre resolucdo de problemas, com solugcbes
realizadas no aplicativo.

Dessa forma, segundo [4] Fiorentini e Lorenzato (2012, p. 45), “O aparecimento de novas
tecnologias como o computador, a televisdo e a internet tem levado educadores matematicos a
tentar utiliza-las no ensino. As TIC permitem aos estudantes nao apenas estudar temas tradicionais

de maneira nova, mas tambeém explorar temas novos.”
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Podemos observar que nas escolas ha muita resisténcia de professores com o uso de

materiais tecnolégicos, ou por medo de acabar ndo sendo uma aula tdo mondtona e que néo leva o
aluno a aprender o contetdo, ou por ndo saberem conduzir os computadores e softwares disponiveis
em que eles poderiam fazer bom uso para ajudar a fixar os conceitos e atividades de alguns assuntos
da matematica, como por exemplo, fungoes.

Para [5] Gladcheff, Zuffi e Silva (2001, p. 2),

O computador também pode ser considerado um grande aliado do desenvolvimento
cognitivo dos alunos, principalmente na medida em que possibilita 0 desenvolvimento de
um trabalho que se adapta a distintos ritmos de aprendizagem e favorece a que o aluno
aprenda com seus erros. (GLADCHEFF; ZUFFI; SILVA, 2001, p.2)

Temos que a resolugdo de problemas também é uma forma de levar o aluno a compreender
melhor a matematica, ja que muitos defendem que ndo aprendem matematica por ser dificil e ndo
conseguem compreender.

Assim, 0 professor ao trazer para esses alunos atividades voltadas a resolugédo de problemas
que resultam em questdes mais elaboradas, com relagédo ao cotidiano dos alunos, motiva-os e deixa
a matematica mais clara de certa forma.

Segundo [2] Silva apud Silva e Araujo (2013, p. 14), os Parametros Curriculares Nacionais
do Ensino Médio, PCNEM 2007 realcam que:

O artefato principal para o ensino da Matematica esta na resolucédo de problemas, que exige
empenho dos individuos diante de desafios, fazendo fluir o pensar e o fazer. Essas
capacidades ndo surgem quando se propdem apenas exercicios de fixacdo dos conceitos e
técnicas, nesta ocasido, ocorrerd apenas um repasse de uma técnica, no qual o aluno ir4
desenvolver apenas passos analogos as situagdes semelhantes e isso ndo garantird
capacidade de utilizar os mesmos conhecimentos em situagdes diferentes. (SILVA apud
Avraujo e Silva 2013, p.14)

O objetivo geral do nosso trabalho é trazer materiais tecnoldgicos para sala de aula com
atividades contextualizadas para tornar as aulas mais dindmicas, usando o computador e o software
GeoGebra para resolucéo das atividades que iremos aplicar.

Como objetivos especificos: elaborar atividades com resolucdo de problemas, usando
recursos tecnoldgicos; ajudar o aluno a compreender melhor o assunto de funcdes e apds essa
compressao colocar em prética as atividades no software GeoGebra.

Para isso, na metodologia explicamos como faremos uso do GeoGebra no contetudo de
funcGes afim com atividades elaboradas por nosso orientador relacionadas a resolucdo de
problemas.

2. METODOLOGIA
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Neste poster trazemos o que é funcdo através dos PCNs e questbes contextualizadas através
de resolucdo de problemas para ser trabalhada com o uso do software Geogebra com o assunto de
funcéo.

2.1. Funcdes.
As funcdes € um assunto importante dos contetdos de Matematica no ensino fundamental I1.
Segundo [3] Brasil, (2001, p.2),

Além das conexdes internas a propria Matemaética, o conceito de funcdo desempenha
também papel importante para descrever e estudar através da leitura, interpretacdo e
construcédo de graficos, o comportamento de fendmenos tanto do cotidiano, como de outras
areas do conhecimento, como a Fisica, Geografia ou Economia. Cabe, portanto, ao ensino
de Matemaética garantir que o aluno adquira certa flexibilidade para lidar com o conceito de
funcdo em situacGes diversas e, nesse sentido, através de uma variedade de situacGes
problema de Matematica e de outras areas, o0 aluno pode ser incentivado a buscar a solugéo,
ajustando seus conhecimentos sobre fun¢Bes para construir um modelo para interpretacdo e
investigacdo em Matematica. (BRASIL, 2001, p.2)

Diante dessas perspectivas, trazemos duas questdes problemas adaptadas para ser realizadas no
Geogebra, com o intuito de contribuir para o ensino inovador no ensino da matematica,
especificamente no estudo de fungdes.

2.2. Definicéo de funcéo.

Dados dois conjuntos A e B*, ndo vazios, uma relagdo f de A em B recebe o nome de aplicacéo
de A em B ou funcéo definida em A com imagens em B se, e somente se, para todo x E A existe um
soy E B tal que (x, y) Ef.

f éaplicaciodeAem B « (WVx €A, 3|y EB|(x,v) Ef)

Vejamos agora com o0 auxilio do esquema com o auxilio das flechas, que condi¢Ges deve
satisfazer uma relacdo f de A em B para ser aplicacdo ou ( funcéo).

1) E necessario que todo elemento

x € A participe de pelo menos um par

(x,¥) € f, isto é, todo elemento de A deve servir como ponto de partida de flecha.

2) E necesséario que cada elemento

x € A participe de apenas um unico par

(x,¥) € f, isto é, cada elemento de A deve servir como ponto de partida de uma Unica flecha.
Uma relacdo f, ndo € uma aplicacdo (ou funcdo) se ndo satisfazer uma das condi¢cfes acima, isto

e,

www.conedu.com.br




11 {iorrmens
1 lv Nodonal .

CONEDU

)~

*se existir um elemento de A do qual ndo parta flexa alguma ou
* se existir um elemento de A do qual parta duas ou mais flechas
2.3. Geogebra
Geogebra, o aplicativo sugerido, foi objeto de tese de doutorado de Markus Hohenwarter na
Universidade de Salzburgo, Austria, entre 2001 e 2002. Markus criou e desenvolveu esse aplicativo
com o objetivo de obter um instrumento adequado ao ensino da Matematica, combinando
procedimentos geométricos e algébricos (ARAUJO, 2008). No qual o escolhemos por ser um
software de facil ao dificil de diversos assuntos matemaéticos, sendo também um aplicativo de livre
acesso.
2.4. Atividades.
Atividade 1
Para esvaziar um reservatorio que estd com 30 000 L de &gua, sera utilizada uma bomba com
capacidade para retirar 2 000 L de agua por hora.
a) Escreva uma funcdo que permita calcular a quantidade de agua q no reservatério em funcéo
do tempo t de funcionamento da bomba.
b) Apo6s 5H de funcionamento da bomba, quantos litros de dgua ainda restardo no reservatério?
c) Depois de quantas horas de funcionamento da bomba o reservatorio estard com 6 000 L de
agua?
d) Quantas horas serdo necessarias para que o reservatorio seja esvaziado?
e) Construa o grafico da funcdo no software GeoGebra que vocé escreveu no item A.
Atividade 2
Renato trabalha como garcom em um restaurante nos fins de semana. Por dia de trabalho ele
recebe R$ 50,00 e mais 6% da quantia total gasta pelos clientes que atende,
a) Escreva uma funcdo f por meio da qual seja possivel calcular quanto Renato recebeu em um

dia de trabalho em que os clientes que atender gastaram X reais.
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b) A funcéo que vocé escreveu no item a é afim? Justifique.

c) Calcule quantos reais Renato recebera em um dia de trabalho se os clientes que ele atender
gastarem ao todo

*R$300,00

*R$ 520,00

d) Construa o grafico da funcéo no software Geogebra.
RESULTADOS E DISCURSOES

Espera-se com aplicagdo deste trabalho na sala de aula do 9° ano do Ensino Fundamental
com resolugdo de problemas e com o uso do software Geogebra, que os alunos percebam o quao
importante sdo os problemas contextualizados, que os levam a pensar e repensar até chegar ao
resultado, e mais, notarem que é possivel usar software no ensino da matematica, levando a eles
uma aula mais dinamizada, interativa e divertida. Conscientizar também ao professor que é
indispensavel o dominio sobre o aplicativo para que ele esteja seguro do que vai repassar para 0s
alunos.

Esperamos que com essa exposicdo mostre aos professores de licenciatura em matematica
que 0 uso de recursos tecnologicos € um meio pratico e inovador para sala de aula. Sendo capaz de
levar para os alunos o seu dia-a-dia nas aulas de matematica, onde, estdo apenas acostumados com a
velha matematica tradicionalista e mecanizados, que por vezes os alunos sabem apenas revolver
questdes usuais e ndo contextualizadas.

CONSIDERACOES FINAIS

Né&o tem como continuar dando aula de matematica de uma maneira tradicionalista, onde so
existe o professor, os alunos, e 0s matérias “didaticos” (quadro e lapis), mas, colocar em pratica a
educacdo matematica na matematica onde muitos pensam que a matematica e educagdo matematica
sdo areas discordantes mas na verdade elas sdo equidistantes, principalmente no ensino basico
regular € indispensavel o uso de matérias tecnoldgicos, matérias manipuléaveis, e 0 manuseio de
questdes contextualizadas na sala de aula.

Conforme Freire (1998, p.26)

N&o temo dizer que inexiste validade no ensino em que nao resulta um aprendizado em que
0 aprendiz ndo se tornou capaz de recriar ou de refazer o ensinado. (...) nas condi¢des de
verdadeira aprendizagem os educandos vdo se transformando em reais sujeitos da

construcdo e da reconstrucdo do saber ensinado (...). Percebe-se, assim, que faz parte da

tarefa docente ndo apenas ensinar contetidos, mas também ensinar a pensar certo. (FREIRE,
1998, p.26)
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Este trabalho tem énfase principal a importancia da resolucdo de problemas na sala de aula

L

juntamente com o auxilio dos softwares, onde escolhemos o0 GeoGebra, mostrando a veracidade de

como essas inovacgdes ajudam o desenvolvimento do aluno na disciplina.
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