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INTRODUCAO

As tendéncias pedagogicas vém mudando de forma gradativa no decorrer dos Gltimos
10 anos. Paralelo a isso, a escola passa por mudancas drasticas nas suas concepgdes de ensino
em virtude das exigéncias de demonstracdo dos conhecimentos adquiridos na instituicdo
escolar, exteriorizando o aprendizado académico em avaliagbes diagnosticas que visam
exclusivamente verificar o conhecimento prévio em conteldos que estdo inseridos no
cotidiano.

A matematica é tida como uma ciéncia rigorosa, formal e abstrata, tais concep¢oes
levam a uma prética pedagdgica impessoal e, por vezes, dissociada da realidade, o que torna o
ensino e a aprendizagem processos cercados de dificuldades. Sabe-se ainda que vigora no
meio educacional a ideia de que o professor deve apresentar definigdes, resolver exemplos e
exigir exercicios de fixacdo. O aluno, por sua vez, deve demonstrar sua aprendizagem através
da reproducdo do exposto. Porém, este modelo de ensino tem sido cada vez mais questionado,
na medida em que a reproducdo de atividades ndo significa compreensdo e,
consequentemente, ndo permite a construcdo de conhecimentos.

Diante das dificuldades enfrentadas no ensino da matematica, os professores buscam,
gradativamente, priorizar ndo a reproducdo, mas sim a construcdo dos conhecimentos, sendo
que, para tanto, devem ser trabalhadas atividades que despertem o interesse e a motivacao dos
alunos, permitindo uma interacdo entre professor, aluno e saber matematico. Possibilitando,
assim, a busca de significaces dos conceitos a serem construidos.

Dentre tais atividades, destacam-se 0s jogos matematicos, que tém valores
educacionais intrinsecos. Acredita-se que a utilizacdo deste recurso em sala de aula € uma
excelente alternativa para desenvolver a capacidade dos alunos de atuarem como sujeitos na
construcdo de seus conhecimentos, buscando elevar os indices institucionais em avaliacbes

externas como Sistema Permanente da Avaliacdo Basica do
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Estado do Ceara (SPAECE) e Prova Brasil, preparando-os para exames de cunho pessoal que
os levardo as Universidades, como o ENEM e os Vestibulares.

Sabe-se que, desde o inicio da vida escolar, muitos alunos apresentam um temor em
relacdo a matematica, tal situacdo acaba por influencia-los negativamente, tornando a
aprendizagem desta disciplina um processo cercado de complicagdes. Porém, o fator
determinante das dificuldades apresentadas pelos alunos com relagcdo a matematica pode ser a
auséncia de uma relacdo mais proxima entre tal disciplina e o dia-a-dia.

A medida que surgem dificuldades no ensino ou na aprendizagem de conteidos
matematicos, manifesta-se também a necessidade de propostas pedagdgicas e recursos
didaticos que auxiliem tanto os professores em sua pratica docente quanto os alunos na
construcdo de conhecimentos matematicos.

No processo educacional, 0 jogo deve ser utilizado para colaborar na aprendizagem do aluno,
fazendo este entender que ndo se trata de uma simples brincadeira, mas sim de uma metodologia que
possibilitard a construgcdo, a organizacdo e a elaboragdo de conhecimento. Para Smole; Diniz e
Céandido (2007), o jogo implica uma mudanca significativa nos processos de ensino e aprendizagem,
gue permite alterar o modelo tradicional de ensino.

Carraher (2001) relata que o jogo esta relacionado com o sistema educacional como
uma metodologia que é possivel dividi-lo em trés grupos: atividade ludica; sistema de regras;
brinquedo; objeto.

Por meio desses grupos, o professor pode e deve elaborar seus métodos pedagdgicos,
com intuito de motivar o aluno a aprender sua disciplina e leva-la para sua vida cotidiana.

Neste contexto, apresentam-se 0s jogos matematicos, que figuram no ambiente
escolar como recurso didatico capaz de promover um ensino-aprendizagem mais dindmico,
possibilitando trabalhar o formalismo proprio da mateméatica de uma forma atrativa e
desafiadora, visando mostrar que a matematica estd também presente nas relacdes sociais e
culturais.

O trabalho com jogos matematicos desencadeia situacGes nas quais o aluno precisa
ultrapassar a fase de diversao, inicialmente vista na atividade, partindo para uma fase de analise de
atitudes, permitindo-lhe a compreensao de seu proprio processo de aprendizagem e desenvolvendo a
autonomia necessaria para continuar aprendendo. O que permite, consequentemente, a construcao de
conhecimentos.

Os PCNs (1998, p. 47), trazem como subsidios 0s jogos no ensino da matematica
afirmando que:

Os jogos podem contribuir para um trabalho de formacdo de atividades —

enfrentarem desafios, lanca-se & busca de
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soluc@es, desenvolvendo da critica, da intui¢do, criacdo de estratégias e da
possibilidade de altera-los quando o resultado ndo é satisfatorio —
necessario para a aprendizagem da matematica.

Portanto, pode-se dizer que para atuar com jogos no contexto educacional é
necessario que o professor tenha conhecimento, um planejamento diversificado para suprir as
necessidades dos alunos.

O objetivo principal desse trabalho é promover a utilizagdo dos jogos matematicos
enquanto recurso didatico para melhoria da aprendizagem dos estudantes em conteldos
basicos da Matematica, preparando-os para os de nivel mais avancado, pois se sabe que 0s
jogos matematicos sao recursos que podem ser empregados pelos professores em sala de aula
a fim de dinamizar suas aulas, exigindo um planejamento bem estruturado, com metodologia
detalhada e definida, buscando ndo s6 auxiliar os educandos no processo de construcdo de
seus conhecimentos, mas também proporcionar ao professor momentos de reflexdo sobre sua

pratica educativa.
METODOLOGIA

Foi feita uma visita a Secretaria Municipal de Educacdo para apresentacdo da
proposta e nomeagdo da Escola Vicente de Alencar, localizada no municipio de Campos
Sales, para a execucdo do trabalho proposto, vislumbrando a democratizagdo do ensino da
matematica e, principalmente, subsidiar professores na construcdo do seu préprio material
ludico em sala de aula, feito pelos alunos. Tal iniciativa visa fazer com que os discentes
melhorem a aprendizagem, pois ao construirem 0s jogos, estes estardo vendo o contetdo de
forma diferente.

O primeiro momento foi destinado a visitar a escola nomeada pela Secretaria de
Educacgdo para apresentar o trabalho aos gestores escolares. Consequentemente 0s gestores
convidaram os professores de Matematica para participarem das oficinas de construcdo de
jogos matematicos. Inicialmente, foi um momento para conhecer as necessidades iniciais
desses docentes para o trabalho com os jogos.

O segundo momento foi o de estabelecer um cronograma de trabalho para a escola,
dividido em trés fases: a primeira consistiu em verificar a necessidade dos professores em
relacdo aos conteudos a serem trabalhados através de jogos. A segunda fase foi a de estudar

guais jogos seriam mais adequados e a terceira fase consistiu na oficina de jogos matematicos
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feita na escola.

Apos cada encontro com os professores, estes levaram o material produzido para sala
de aula, com o intuito de mostrar aos alunos e posteriormente ensina-los a produzir material
idéntico para que fossem feitas atividades ludicas com os conteddos ministrados de forma
expositiva, inicialmente feitas em sala de aula. Cabe salientar que os jogos produzidos pelos
alunos, mesmo relacionados a um mesmo conteudo, eram diferentes; nunca um mesmo jogo
era feito por equipes diferentes.

Apos as trés fases, foi aplicado um questionario aos docentes que participaram das
oficinas para avaliagdo do trabalho realizado, juntamente com a diregdo da escola. Assim, a
culminéancia do referido projeto aconteceu no patio da escola, através da apresentacdo dos
jogos, onde os préprios alunos que fizeram a producao apresentaram para seus pares de outras
turmas.

Apo0s a realizacdo de todas as etapas, precisamos fazer a tabulacdo dos resultados
para ter um parametro para dimensionar se houve ou ndo aprendizagem dos contetdos. Como
a aplicacdo do projeto foi feita apds a realizacdo de algumas avaliagbes diagnosticas pelos
professores, resolvemos fazer uma aplicacdo de um instrumental escrito para os alunos, que
foram os executores das atividades e confecgdo do material, visando fazer comparagdes com
o0s instrumentais aplicados pelo professor, com o intuito de fazer um comparativo. Neste caso,

verificarmos se houve ou ndo um aprendizado dos contetdos.
ANALISE DOS RESULTADOS

Sabe-se que 0 ato de ensinar ndo pode ser limitado a uma mera exposicdo de
conteudos, o professor deve propor desafios, estimulando e ajudando seus alunos na busca de
resultados que visem a construcdo de conhecimentos. Jogos e atividades relacionadas ao
cotidiano dos alunos favorecem a participacdo e o interesse para uma aprendizagem mais
significativa, “é necessario um ambiente escolar onde haja compreensdo, valorizacao
participativa dos alunos, para que possam produzir os proprios conceitos, baseados na sua
vida” (GRANDO, 2000, p. 7).

Foi criado amplo material ladico para a escola participante do trabalho, de acordo
com os conteudos ministrados, tendo este a funcdo de subsidiar os professores de matematica
dessas instituicOes e professores de outras unidades de ensino, haja vista que os que

participaram do trabalho servirdo de multiplicadores.
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Subsidiamos os futuros professores de Matematica, académicos que estdo na
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Licenciatura do Curso de Matemética da URCA/UD Campos Sales, para que estes, quando
regentes de suas proprias salas, tenham ac¢Ges menos expositivas e algébricas, utilizando as
tendéncias da educacdo matematica como metodologia de ensino e aprendizagem, como 0S
materiais produzidos por eles, como modelo para que os alunos produzam os seus, buscando a
melhoria da aprendizagem dos alunos, tomando como base os conteddos dos jogos
confeccionados.

Foram feitas avaliacbes antes e apds a confeccdo dos jogos matematicos com 0s
contetdos especificos que cada professor estava ministrando em sala de aula e estas
demonstraram uma significativa melhoria na aprendizagem dos estudantes, haja vista que
esses instrumentais foram feitos com os mesmos contetdos, modificando apenas o teor das

questdes, conforme o grafico abaixo:

Figura 1- Grafico dos Resultados
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O gréafico mostra que ao trabalhar com o lddico, percebeu-se que os alunos buscam
entender como realmente se processa 0s conteldos matematicos na pratica, e por meio dos
jogos, os estudantes concretizaram seus conhecimentos, demonstrando assim que através da
manipulacdo de objetos e com a préatica do jogar torna-se mais facil assimilar os conteddos de
matematica. Como afirma Tahan (2003, p.72), trabalhar com jogos em sala de aula sé traz

beneficio.
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O ensino da Matematica vem se transformando no decorrer dos anos, desde que se
verificou a necessidade de mudancas no ensino dessa disciplina em todos 0s seus niveis de
ensino em virtude das criticas que a mesma vinha por conta do seu ensino tradicional,
repetitivo e pouco dinamico.

A incorporacdo das tendéncias da Educacdo Matematica nas aulas de matematica
como um dos pressupostos necessarios para a melhoria do ensino e aprendizagem, na
tentativa de modificar a rotulagdo dada a matematica de disciplina fria e de contetudos de
dificil assimilacdo, principalmente nos dias atuais, se fez necessaria para.

A utilizacdo dos jogos matematicos em sala de aula, através de oficinas para o0s
professores, € um dos passos que pode fazer com que a matematica seja desmistificada, pois
este ao pedir que os alunos produzam jogos estard melhorando o seu raciocinio légico e
fazendo com que o mesmo aprenda os conteddos ministrados em sala de aula com maior
facilidade, haja vista que o trabalho ludico na matematica faz com que os discentes consigam
uma melhor assimilacdo através da brincadeira, mais uma vez ratificada com o trabalho feito

na referida escola da rede municipal de ensino de Campos Sales.
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