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Introducéo

Em se tratando de sala de aula, este artigo foi elaborado com auxilio da orientadora Vania Duarte
(ministrante da disciplina de “Didatica da Matematica” da Universidade de Pernambuco-UPE). A
pesquisa foi manuseada pelo professor da disciplina de matematica na “Escola Municipal
Monsenhor Carlos Neves Caladbria”, na sala do 9° ano do ensino fundamental Il. Utilizamos um
conteddo: Produtos Notaveis, A principio estabelecendo alguns conteldos que seria pressuposto
para este novo conhecimento, mas com intuido de buscar o conhecimento prévio do aluno sobre
alguns conteudos, para ele ter essa relacdo sobre este determinado assunto. Entdo determinamos
alguns conceitos basicos sobre: Algebra (Polindmio e fatoracido Equacgio polinomial) e Geometria.
Logo, a instigacdo inicial para a realizacdo desta pesquisa surgiu a partir da experiéncia do
pesquisador como professor do 8° no do Ensino Fundamental 1. Onde pode perceber as demandas
dos estudantes em relacdo a aprendizagem de produtos notaveis e, consequentemente, a necessidade
de contribuir efetivamente para a formacéo de relacdo outros assuntos da Matematica que eles iram
atribuir ao longo do ano, é adiante nos outros anos, com relagdo também “Ensino Médio”. A
pergunta que norteia esta pesquisa e a seguinte: Qual a dificuldade dos alunos no processo de

aprendizagem da matematica em relacdo ao contetdo de produtos notaveis?

(Erica Villela, 2015, p.) Formulou-se a hipéGtese béasica que os alunos tém
dificuldades em compreender e utilizar os conceitos basicos da matematica, o que
prejudica toda a compreensdo de conceitos mais complexos nos anos seguintes.
Portanto, se os educandos tém dificuldades em compreender e/ou resolver calculos
basicos também terdo dificuldades na aprendizagem de produtos notaveis. Durante
muitos anos a matematica foi ensinada nas escolas com o objetivo de que o0s
estudantes memorizassem as formulas e até mesmo alguns resultados. Contudo, a
nova perspectiva de aprendizagem tem priorizado a aquisicdo de conhecimento e
compreensdo dos contetdos em detrimento da memorizagao.
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CONEDU

Sabendo que nos ultimos anos, o indice de matematica a ponta um déficit muito grande para os
alunos quando chegam no ensino médio, isto vem causando algumas duvidas: o que ensinar para 0
aluno de forma significativa para que aprendizagem seja satisfatoria? Posteriormente, se a situacao
didatica utilizada pelo professor foi aceitavel pelos alunos no processo de aprendizagem? Para
responder a estas perguntas foi necessario se embasar no Conceito da teoria da aprendizagem
significativa de Ausubel, que foi constituido na década de 60.

(MOREIRA apud Ausubel, 1993, p.161) O conceito central da teoria de
Ausubel é o de Aprendizagem significativa. Para Ausubel, a aprendizagem
significativa é um processo por meio do qual uma nova informagdo se relaciona
com um aspecto especificamente relevante da estrutura de conhecimento do
individuo, ou seja, este processo envolve a interacdo da nova informacdo com uma
estrutura de conhecimento especifica. Novas ideias e informacgdes podem ser
aprendidas e retidas na medida em que conceitos, ideias ou proposi¢oes relevantes
e inclusivos estejam adequadamente claros e disponiveis na estrutura cognitiva do
individuo e funcionem, dessa forma, como “ancoradouro” para novas ideias,
conceitos ou proposicOes. Este conhecimento, especificamente relevante a nova
aprendizagem, o qual pode ser, por exemplo, um simbolo ja significativo, um
conceito, uma proposicdo, um modelo mental, uma imagem, David Ausubel2
(1918-2008) chamava de subsuncor ou ideia-ancora.

A Didatica da Matematica se apresenta como um campo fértil para estudos e pesquisas tanto com
relacdo a sala de aula quanto ao ensino e aprendizagem, buscando apoio nas teorias de Guy
Brousseau (1996).
Um aspecto importante, a ser analisado nas situacfes didaticas € o problema da
apresentacdo de conteldo em um contexto gque seja significativo para o aluno ou,

caso contrario perde-se a dimensdo de seus valores educativos.

Contudo € interessante que aqui se enfatize, qual a defini¢cdo de Didatica da Matematica, conforme
destacado por Luiz Carlos Pais, (Didatica da Matematica - Uma analise da influéncia francesa,
2007, p.67)

Um dos objetivos da matematica é contribuir para que o aluno possa desenvolver
certa autonomia intelectual e que o saber escolar aprendido lhe proporcione
condigdes para compreender e participar do mundo em que ele vive. O aluno em

meio a uma situacdo adidaticas, (no campo da didatica da matematica, possibilita
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compreender a natureza do trabalho didatico, bem como as transformagdes porque

passam os contetdos ensinados na escola.

Temos entdo, que a relagéo, entre estes conceitos fazem um paralelo no processo de conhecimento
do professor, aluno e saber. Temos que € o professor quem enfatiza os conteldos que serdo
prepostos para 0s alunos. E também € ele que julga uma melhor forma para a transposi¢do do novo
conhecimento para que satisfaca o aluno no processo de conhecimento significativo com o contetido

abordado.

Palavras-chaves: Aprendizagem significativa. Ensino-aprendizagem. Situagdes Didaticas. Algebra.
Geometria.

Metodologia

Partindo dai buscamos uma metodologia, que pudéssemos interligar as
duas filosofias, Ausubel e Brousseau. Segundo Ausubel (1980, 2000), o fator isolado mais
importante influenciando a aprendizagem é aquilo que o aprendiz ja sabe. Para ele, aprendizagem
significa organizacdo e integracdo do novo material na estrutura  cognitiva.
Segundo Brousseau (1986), quando o aluno se torna capaz de colocar em funcionamento por ele
mesmo o conhecimento que ele esta construindo, em situacdo ndo prevista de qualquer contexto de
ensino e também na auséncia de qualquer professor, esta ocorrendo entdo o que pode ser chamado
de situacdo adidatica.

Diante deste enfoque a proposta metodoldgica, dividimos a turma que havia 28 alunos, em 7 grupos
de 4 alunos, dividimos em 4 momentos sendo que cada um desses momentos com 50 minutos
(Totalizando 200 minutos em dois dias diferentes, 2 momentos em cada dia), constatou das
seguintes informac@es, conforme detalharemos a seguir.

Primeiro momento: Amostramos aos aprendizes alguns conceitos para desenvolver este
conhecimento para eles (Polindmio, Equacdo Polinomial e fatoracdo) isto visando uma
abordagem do que o aluno sabe e reforca o conhecimento para relatar o novo conhecimento.

Segundo momento: Logo apds, relatamos 0 nosso proposito em relacdo a pesquisa, 0 processo de
transposicdo didatico, em relacdo ao conhecimento que o estudante ja tem para conduzi-lo de uma
forma que seja favoravel para ele 0 novo conhecimento estabelecido. Entdo apresentamos o
conceito em forma algébrica de Produtos polinomial ou Produtos Notaveis.

Terceiro momento: Neste momento, integramos a parte da Geometria para 0s aprendizes, para
amostrar outra forma de aprender sobre o conteido determinado (Produtos Notaveis).
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Quarto momento: Aplicamos “Jogo da memdria de produtos notaveis”. O intuito deste jogo e 0
processo de memorizacdo através dele, a regra de aplicacdo envolvendo produtos notéveis,
quadrado da soma de dois termos e quadrado da diferencia de dois termos.

Quinto momento: Aplicamos o jogo “Bingo com produtos notaveis” com o0 objetivo de executar
calculos de simplificacdes usando produtos notaveis em fracGes algébricas.

Resultados e Discussao
Diante deste enfoque, buscarmos analisar a passagem das aprendizagens.

Primeira analise: Em relacdo ao primeiro, segundo e terceiro momento, vimos que os aprendizes
(alunos ou estudantes) tinham de uma caréncia (de modo esquecido estes conceito), logo a gente
reapresentou, e tiramos algumas duvidas que os aprendizes levantem-se sobre os conteudos, entéo
quando apresentamos 0 conteudo que norteia esta obra “Produtos Notaveis”, em forma
“Algebrica” eles ndo tiveram muitas dificuldades na aprendizagem do assunto, mais quando
passamos na forma “Geométrica”, eles ja tiveram alguns problemas, pois como sabemos alguns
professores tem uma caréncia muito grande em apresentar 0s conceitos geométricos para 0S
estudantes. Portanto reexibindo os assuntos para o0s alunos, entdo depois de reexibir eles
compreenderam 0s assuntos.

Segunda analise: Com relagdo ao “jogo memorizacdo de produtos notaveis” os aprendizes
aceitaram bem o jogo, e a apresentacdo do segundo jogo “ Bingo de produtos notaveis” eles se
divertiram muito, eles desenvolveram mais o que tinham aprendido sobre o assunto.

Conclusoes

Na experiéncia de aplicacdo deste conteudo, podemos abordar mediante aos alunos que no processo
de aprendizagem foi favoravel para o estudante. Eles tiveram uma aprendizagem sim, de forma
significativa, juntamente com o método de transposicao de conhecimento do professor para o
aprendiz.
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