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RESUMO: Este trabalho objetiva apresentar a possibilidade de trabalho com jogos e materiais didaticos
concretos nas atividades matematicas em contextos diferenciados e apresenta atividades matematicas
realizadas em nossa escola, localizada no bairro do Cristo Redentor na capital paraibana, com o
objetivo de evidenciar e comemorar 0 Dia da Matematica que foi instituido em homenagem a Julio
César de Melo e Souza, o Malba Tahan, matematico brasileiro autor de diversos livros que versam
sobre aventuras matematicas. Referenciados por Borin (1996), Ribeiro (2009) e Lorenzato (2006)
mobilizamos os alunos presentes estimulando a participacdo ativa, a comunicacdo, 0 respeito
mutuo, entre outras competéncias essenciais para uma boa convivéncia, além de mobilizar os
conceitos matematicos envolvidos nas atividades de maneira dindmica e atrativa.
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Introducéo

No Brasil, o dia 06 de maio é dedicado a Mateméatica. Em homenagem a Julio César de
Melo e Souza, o Malba Tahan, matematico brasileiro autor de diversos livros que versam sobre
aventuras matematicas. Um de seus livros mais conhecidos € O homem que calculava traz as
aventuras de um singular calculista persa e foi publicado pela primeira vez em 1941.

Julio Ceésar nasceu em 06 de maio de 1895, foi professor, educador, pedagogo,
conferencista, matematico e escritor do modernismo brasileiro e, através de seus romances infanto-
juvenis, foi um dos maiores divulgadores da matematica do Brasil. Em sua homenagem a Sociedade
Brasileira de Educacdo Matematica (SBEM) ha tempos ja comemora o dia da Matematica neste dia.

A nivel nacional, a entdo deputada Raquel Teixeira foi a responsavel por apresentar um
projeto de lei, em 05 de maio de 2004, para instituir o Dia Nacional da Matematica. O objetivo era
que o Ministério da Educacéo e da Cultura incentivasse atividades culturais e educativas nessa data,
mas apenas em 26 de junho de 2013 foi sancionada a lei n° 12.835, que instituiu, oficialmente,
o Dia Nacional da Matematica, que deve ser comemorado anualmente em todo o territ6rio nacional.

Nesse sentido, foram realizadas atividades matematicas em nossa escola, localizada no
bairro do Cristo Redentor na capital paraibana, com o objetivo de evidenciar e comemorar esta data
por meio de atividades diferenciadas e, com este trabalho objetivamos apresentar a possibilidade de
trabalno com jogos e materiais didaticos concretos nas atividades matematicas em contextos

diferenciados.
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Borin (1996), em sua obra Jogos e resolucdo de problemas: uma estratégia para as aulas de

Matematica, justifica a utilizacdo dos jogos, por meio da metodologia de resolucdo de problemas,
como estratégia de trabalho pelo aspecto ludico que pode motivar e despertar o interesse do aluno,
tornando a aprendizagem mais atraente e, Ribeiro (2009) nos alerta que o uso dos jogos vem se
configurando como caminhos altamente significativos para as aulas de Matemaética e destaca-se pela
sua relevancia, centralmente, devido a sua potencialidade para o desenvolvimento do pensar
matematico, da criatividade e da autonomia dos educandos.

Ainda, Lorenzato (2006) faz consideracGes sobre os Materiais Didaticos (MD) onde afirma
que MD ¢é qualquer instrumento Util ao processo de ensino-aprendizagem e Passos (2006) considera
que o0 uso desses materiais deve servir de mediador para facilitar a relagéo entre o aluno, o professor

e 0 conhecimento.

Metodologia

Inicialmente realizamos um momento de sensibilizacdo dos alunos presentes sobre a
importancia da data para a comunidade escolar e cientifica, justificando a data e a homenagem feita
a Julio César de Malo e Souza, assim como a importancia da Matematica para o cotidiano de todos,
uma vez que os conhecimentos adquiridos nesta disciplina séo aplicados em diversas atividades
diarias.

Estiveram envolvidos nesta atividade os alunos das turmas do 6° e 7° ano de nossa escola,
em um momento diferenciado realizado na sala de danca, este mais amplo e com iluminacdo e
ventilacdo adequadas para a realizacdo das atividades praticas.

Foram realizados dois momentos/atividades cm os alunos e para isso disponibilizamos 0s
materiais necessarios para cada uma delas. A primeira delas foi um campeonato de montagem do
Tangram e a segunda um Bingo matematico em que cada nimero era chamado por meio de uma
expressao matematica simples envolvendo uma das quatro operacdes basicas (adicdo, subtracao,

multiplicagdo e divisdo).

Resultados e discusséo

Durante a primeira atividade, o campeonato de montagem do Tangram, os alunos
disputavam quatro a quatro e a cada rodada um era classificado para as fases posteriores. Ao passo
em que o Tangram foi apresentado com o auxilio de uma proje¢do, mostrando a lenda sobre sua

historia, formas e aplicacGes, pedimos que os alunos ficassem atentos, pois, ao fim da apresentacao
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uma atividade seria proposta: dispondo das sete pecas do Tangram os alunos deveriam montar o
quadrado original.

Inicialmente, alguns dos alunos ficaram timidos quanto a participacdo, mas, logo que
iniciadas as primeiras rodadas, muitos deles se envolveram na atividade e ficavam tentando ajudar
ou atrapalhar os colegas da vez. Este comportamento foi logo sanado, na medida em que abrimos a
possibilidades de inscri¢Oes a novos participantes.

Em seguida realizamos um Bingo matematico que a cada nimero chamado prop6e uma
expressdao matematica simples envolvendo uma das operagdes bésicas (adicdo, subtracao,
multiplicagdo e divisdo). A cada nimero chamado os alunos, com o auxilio de lapis e papel, faziam
os célculos e marcavam os nimeros na cartela do bingo.

Muitas foram as dificuldades apresentadas principalmente quando eram propostos calculos
de multiplicacdo e divisdo, conceitos em que os alunos apresentam mais dificuldades. Estas
dificuldades ja& eram esperadas, uma vez que, nas aulas regulares este fato ja fora identificado e,
atividades diferenciadas como esta j& sdo desenvolvidas para sana-las. Aqui, intervimos sempre que

necessario para a solucao das mesmas.

Conclusodes

As atividades se apresentaram como muito produtivas e satisfatorias para todos 0s
envolvidos. Cada uma delas conseguiu mobilizar os alunos presentes estimulando a participacéo
ativa, a comunicacdo, o respeito muatuo, entre outras competéncias essenciais para uma boa
convivéncia, além de mobilizar os conceitos matematicos envolvidos nas atividades de maneira
dindmica e atrativa, por meio do jogo Bingo matematico e, do material didatico Tangram.

Alem disso, esperamos ter contribuido na perspectiva de melhoria da aprendizagem
matematica dos alunos, buscando a possibilidade de desmistificar a ideia de que Matematica é uma
disciplina dificil, em que apenas alguns conseguem aprender e seguir seus estudos em areas que a

utiliza.
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