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Resumo: Na atual sociedade, o universo da escrita estd marcado pelo dinamismo, interatividade,
rapidez e multiplicidade de recursos que sdo possibilitados a partir do desenvolvimento das novas
tecnologias. Blogs, e-mails, WhatsApp, e-books, chats, telas, mouses e teclados fazem parte do dia a
dia das criancas nativas digitais que percorrem facilmente os caminhos atrativos das novas midias.
Desta forma, as novas tecnologias reconfiguraram a escrita e impuseram novos conhecimentos ao
aprendiz, de forma que, muito além de dominar o codigo linguistico, apenas, o aluno precisa se
apropriar da leitura e da escrita também em ambientes digitais, passando a atuar conscientemente
diante das multiplas formas de linguagens. A escola, portanto, encontra-se hoje diante do desafio do
letramento digital, 0 que exige, consequentemente, novas formas de ensinar a escrita. Tal realidade faz
emergir os seguintes questionamentos: (a) O ensino-aprendizagem da lingua nos anos iniciais do
ensino fundamental tem preparado o aluno para a vivéncia em uma sociedade interconectada? (b)
Quais aspectos dificultam a insercéo das NTIC (Novas Tecnologias da Informacéo e Comunicagéo) no
ensino da escrita? (c) Como as NTIC podem ser utilizadas pela escola para proporcionar a
aprendizagem da lingua escrita? Assim, este texto tem como objetivo discutir a utilizacdo das novas
midias digitais no ensino da escrita aos alunos do Ciclo da Alfabetizacéo (6 a 9 anos), fundamentando-
se nos estudos de Soares (2002), Demo (2007; 2009), Ferrarezi (2014) e Coscarelli (2005; 2016), ao
mesmo tempo que apresenta experiéncias de ensino da lingua escrita contextualizada ao universo
tecnoldgico oriundas de pesquisas e praticas educacionais.

Palavras-chave: Escrita; Novas Tecnologias; Letramento Digital.

Introducéo

“Um clique e tenho 0 mundo aos meus pés, este pensamento de Robison S, apresenta
0 contexto atual de leitura e escrita ao qual o aluno estd exposto cada vez mais cedo. Na
atualidade, a crianca faz parte de um universo de uso da lingua, permeado por telas, teclados,
mouses, e-books, hiperlinks, entre outros. A cada clique uma nova aba, uma nova informacao,
uma leitura répida e dindmica, e uma escrita ndo linear, como consequéncia de um novo
espaco de comunicacdo, tal como considera Lévy (1999, p.11), de uma “cibercultura”.

Conforme se observa, o desenvolvimento das novas tecnologias ampliou o universo do
aluno, propiciou 0 acesso aos textos de forma interativa e alterou as relagdes entre as pessoas,
fazendo emergir novas habilidades de escrita. Todavia, 0 ensino da lingua escrita ainda é um
dos grandes desafios da escola. Ensinar a ler e a escrever continua a ocupar o centro das
discussdes que buscam solugdes para o fracasso da alfabetizagéo, revelado no grande numero
de alunos que chegam ao ensino médio com pouco dominio da lecto escrita.

Atualmente, diante da velocidade de informagdes e da ampliacdo das formas de
comunica¢do escrita que o mundo moderno oferece, novos desafios sdo impostos a

alfabetizacéo.
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A comunicagdo entre as pessoas mudou, 0s recursos ampliaram e a linguagem esta
cada vez mais variada, ocasionando um novo contexto para a aprendizagem da lingua escrita.
A estrutura do mundo moderno requer, portanto, o0 dominio dos conhecimentos cientificos e
tecnoldgicos para que o sujeito possa participar ativamente no meio social.

No entanto, nas praticas escolares atuais, nota-se marcadamente que o ensino da lingua
escrita, pouco ou nada integra-se ao contexto digital no qual o aluno esta inserido, e, na
maioria das vezes, promove um ensino da escrita de maneira descontextualizada, muito
aquém das inumeras possibilidades de uso da escrita que o aluno dispde.

A partir destas questBes iniciais, levando em conta os novos desafios impostos a
alfabetizacdo, este trabalho tem como objetivo discutir o uso das novas midias digitais no
ensino da escrita aos alunos do 1° ao 3° ano do Ciclo de Alfabetizacdo, com idade entre 6 e 9

anos.

Metodologia

A pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa, de carater exploratério, tendo como
procedimento a pesquisa bibliografica desenvolvida a partir dos objetivos especificos: (i)
identificar como as novas midias digitais podem auxiliar o processo de aquisicao da escrita;
(if) discutir quais séo as dificuldades de integrar a aprendizagem da escrita ao contexto digital;
(iii) discutir como a escola pode aliar a tecnologia ao ensino da escrita; (iv) apresentar
possibilidades de ensino da escrita utilizando as novas midias digitais e as formas de
comunicacdo que delas emergem. Sendo assim, comungamos do pensamento de Fonseca

(2002), o qual afirma que

A pesquisa bibliogréafica é feita a partir do levantamento de referéncias teéricas ja
analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrbnicos, como livros, artigos
cientificos, péaginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma
pesquisa bibliogréafica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou sobre
0 assunto. Existem, porém, pesquisas cientificas que se baseiam unicamente na
pesquisa bibliogréafica, procurando referéncias tedricas publicadas com o objetivo de
recolher informagdes ou conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual
se procura a resposta (FONSECA, 2002, p. 32).

Destarte, 0 presente estudo buscou reunir contribuigdes tedricas de autores que
estudam e experimentam as possibilidades de uso das midias digitais na aprendizagem da
escrita, com destaque aos estudos do grupo de pesquisa coordenado pela Professora e
pesquisadora Dra. Carla Viana Coscarelli (2009 a 2016), assim como as contribuicBes de
Soares (2002), Demo (2009) e Ferrarezi (2014). Utilizou-se, ainda, como fonte de pesquisa,

experiéncias educativas com praticas de alfabetizacdo e
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Resultados e Discussdes

As novas situacfes colocadas a leitura e a escrita diante do surgimento de variadas
formas de comunicacdo advindas das Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagédo
(NTIC) implicou em mudancas no campo da alfabetizacdo e letramento o que resultou na
ampliacdo de préticas para o leitor/escritor. Atualmente as discussdes centram-se nos
letramentos (SOARES, 2002) também denominado letramento digital (COSCARELLI, 2005)
ou multiletramentos (ROJO, 2012), a partir dos quais emergiram os hipertextos, géneros
digitais, e textos multimodais.

Neste sentido, 0 ensino da escrita ganha nova dimens&o pelas inimeras possibilidades
de acesso rapido e facil a informacéo, contexto esse que afeta diretamente o trabalho em sala
de aula, trazendo novos desafios as praticas de alfabetizacdo e letramento. Moran (2000, p.
11) ressalta que “Muitas formas de ensinar hoje ndo se justificam mais. Perdemos tempo
demais, aprendemos muito pouco, desmotivamo-nos continuamente. Tanto professores como
alunos temos a clara sensagdo de que muitas aulas convencionais estdo ultrapassadas. ”

Tém sido relevantes os esfor¢os de muitos professores e pesquisadores na tentativa de
apresentar alternativas para o ensino da lingua vinculado as novas tecnologias, de modo a
garantir o letramento digital dos alunos, entre os quais destaco o grupo de pesquisa
coordenado pela professora Carla Viana Coscarelli (UFMG). Do mesmo modo, tém
emergido praticas de professores que utilizam as novas tecnologias na alfabetizacdo de seus
alunos. A partir disso, socializo nesta se¢do algumas experiéncias de ensino da escrita como
suporte nas NTICs, contextualizadas aos géneros emergentes, e as novas formas de
linguagem.

Criacao de memes digitais a partir da leitura de classicos.

A partir da leitura e discusséo em sala de aula dos livros A volta ao mundo em 80 dias

e Alice no pais das maravilhas, nas turmas do 1° ao 3° ano, com criangas de 7 a 9 anos, 0s

alunos criaram memes e publicaram na pagina eletr6nica da escola.

1 A coleta de dados foi realizada no periodo de maio a agosto de 2016 e organizou em trés momentos: (i)
visita a paginas eletrdnicas de instituicdes escolares constantes em minha rede social, nas quais foram
selecionadas as atividades que atendiam aos interesses deste trabalho; selecdo de atividades apresentadas em
publicagdes impressas e eletronicas utilizadas na pesquisa bibliogréafica e, por fim, pesquisa em sites de busca
com foco em uso das novas tecnologias no ensino da escrita.
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L

curtos e multimodais?, para os nativos digitais adaptados a esse contexto é na maioria das
vezes pouco atrativo realizar a leitura de um livro classico. No entanto, na medida em que a
escola associa essa leitura a uma pratica vivenciada pelo aluno, como os memes digitais, a
leitura passa a ser motivadora e o envolvimento dos alunos passa a ser efetivo. Esse tipo de
atividade permite o trabalho com os géneros textuais, e a reflexdo sobre o uso da linguagem

no meio literario e no meio eletronico.

Figura 1: Memes Literario

fpartw

) & Vou Dar A Voita No Mundo Com Meu Senado
Ele deu a volta a0 mundo? CORACRO. U QUERO IR

PARA 0 §° CIRCUITO

Escrita colaborativa através do blog

Entre os trabalhos que discutem a integracdo do ensino ao uso das NTIC, as
atividades de escrita a partir de blogs sdo as mais frequentes, apresentados como forma de
estimular e aprimorar a escrita dos alunos. Em estudo desenvolvido por Silva e Pessanha

(2012), as autoras concluiram que

O blog, como ferramenta digital utilizada para desenvolver a competéncia de escrita
nos alunos faz com que produzam textos espontdneos e com maior liberdade néo
apenas para o professor, mas para um publico maior, o que o fard pensar de maneira
mais cuidadosa e ao mesmo tempo, um tanto quando desligada da ideia de
obrigatoriedade ao realizar uma atividade escolar proposta. O trabalho com os blogs
colabora na formacgdo linguistica dos seus usuérios, pois tende a fazer dos mesmos
leitores e autores de textos, sejam verbais, visuais, sonoros ou hipertextuais. (SILVA,;
PESANHA, 2012, p. 12).

Dessa forma, o blog pode ser utilizado para estimular a escrita utilizando as teclas,

mouse e telas, promovendo assim o uso de habilidade diferenciada para escrever, bem como a

2 A linguista Roxane Rojo define textos multimodais como aqueles em que interagem diferentes

linguagens (fotos, videos e gréaficos, linguagem verbal oral ou escrita, sonoridades).
3 Disponivel em: https://www.facebook.com/colegiodompedro/posts/855651311207835
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escrita de hipertextos e a socializacdo dos textos entre os alunos da turma. A escrita

contextualizada ao universo vivo do aluno é estimulante e desafiadora.

Jogos online

Os jogos on-line fazem parte do dia a dia das criancas, uma boa parte do tempo dos
nativos digitais € dedicado a variedade de jogos disponiveis na internet. Utilizar essa realidade
com fins didatico-pedagdgicos é integrar o ensino da escrita ao contexto real de uso da lingua,

de forma interativa e motivadora aos alunos.

Os jogos digitais online, elaborados para fins pedagégicos ou ndo, podem ser
considerados ferramentas educacionais para o ensino da leitura e/ou da escrita. Ao
contribuirem com a formacdo de habilidades distintas e especificas enquanto
divertem estimulando, levam a construcdo do conhecimento de forma prazerosa e
ludica. (RIBEIRO, 2016, p. 167)

Ribeiro (2016) apresenta como proposta de jogos a serem incorporados na
alfabetizacdo o “CHEFVILLE” e “BRINCANDO COM AS VOGAIS”. Acrescento a esses,
os jogos educativos disponiveis nos sites “SMARTKIDS”, “LUDOEDUCATIVO” e
“ESCOLADIGITAL”, os quais proporcionam experiéncia com a escrita de forma ludica e,
portanto, atrativa para as criangas, uma Vvez que esses jogos promovem associacOes e
reconhecimento de letras e palavras colaborando com a aquisicéo do sistema de escrita.

Ressalto que ha grande variedade de jogos online, bem como esta cada vez mais
comum os livros didaticos disponibilizarem midias com atividades digitais. A escolha dos
mesmos, entretanto, estara relacionada a proposta didatico-pedagdgica em questao.

Criacéo de Jogos

Além da gama de jogos disponiveis na internet, é possivel ao educador, criar um jogo
especifico para atender aos objetivos que pretende alcancar. Um importante suporte ao
professor é 0 JClic — “software de autoria de uso livre, destinado a criar recursos de aplicagdes
didaticas e interativas.” (SEED/PR, 2010, p. 8)

No manual publicado pela Secretaria de Estado da Educacdo do Parana (SEED/PR,
2010) séo apresentadas as técnicas para instalacdo e utilizacdo do aplicativo JClic, a partir do
qual o professor tem disponivel diferentes op¢des para criagdo de jogos em as areas do

conhecimento, propiciando aos alunos atividades dindmicas e interativas.

Pagina do Projeto Redigir
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O projeto Redigir da Letras’UFMG, oferece em sua pagina eletrbnica, jogos e

atividades de leitura e producdo de textos que possam ser aplicadas por professores do ensino
fundamental e médio, em suas salas de aula, o projeto é coordenado pela Professora Carla
Coscarelli e apresentam link especifico para atividades voltadas ao letramento digital. As
informagdes podem ser acessadas no enderego eletronico

(https://sites.google.com/site/redigirufmg/), no qual sdo apresentadas diversas atividades que

podem ser editadas pelos professores, adequando-se a realidade de cada sala de aula. Como
exemplo das atividades apresentadas, cito a twittando, fake e meme, atividades de leitura e
escrita que integram aspectos usuais na vida do aluno, como as redes sociais, para estimular a

aprendizagem.

A escrita através de recursos do computador

Utilizar o computador como ferramenta para a escrita abre um leque de possibilidades
a aprendizagem, a escrita nas telas ou teclas, 0 uso de corretor ortogréfico, a criacdo de links,
os recursos de edicdo e a variedade de comandos que o escritor tem a sua disposicao para
criacdo do seu texto.

O uso do word, paint, excel e powerpoint, bem como programas de video e audio,
permitem a escrita em diferentes situagdes e estimulam o aluno a utilizacdo de amplos
recursos, convivendo e aprendendo desde cedo as diferentes formas de uso da escrita.

Em pesquisa sobre alfabetizacdo em contextos digitais, Alves et al (2013, p.9)
realizaram com os alunos do ensino fundamental I, diferentes atividades utilizando as novas
midias digitais, as autoras constataram que o uso das tecnologias digitais favorece o processo
de letramento a medida que possibilita 0 uso social da escrita pelos usuérios. O resultado da
pesquisa também apresentou “comprovacao de que as praticas de alfabetizagao digital podem,
em vista de sua funcionalidade, operar como um importante instrumento pedagdgico no

processo de ensino-aprendizagem da escrita da Lingua Portuguesa.” (ALVES et al 2013, p.9)

Géneros digitais

O trabalho com géneros textuais € comum nas aulas de Portugués, bem como a
perpetuacdo dos mesmos géneros a serem estudados. Sabe-se que com o advento das novas
tecnologias outros géneros emergiram e sdo utilizados com maior frequéncia no dia a dia dos

alunos.
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Marcuschi e Xavier (2002) denominam esses géneros textuais emergentes a partir do

contexto da tecnologia em ambientes virtuais, como géneros digitais ou virtuais.

Esses géneros que emergiram no Ultimo século no contexto das mais diversas midias
criam formas comunicativas prdprias com um certo hibridismo que desafia as
relagBes entre oralidade e escrita e inviabiliza de forma definitiva a velha visdo
dicotdmica ainda presente em muitos manuais de ensino de lingua. Esses géneros
também permitem observar a maior integragdo entre os varios tipos de semioses:
signos verbais, sons, imagens e formas em movimento. (MARCUSCHI, 2002, p. 21)

Nota-se, no entanto, que é bastante sutil a presenca dos géneros digitais em sala de
aula. Entre a variedade existente, o que pode ser encontrado € o e-mail, ainda assim,
explorado superficialmente. Os posts de facebook, profile, chat, foruns, cartdes digitais e
memes sd0 marcas registrada no dia a dia dos alunos, esses novos géneros integram textos
curtos e multimodais e uma linguagem expressada em hashtags, emoctions, onomatopeias,
imagens, simbolos e abreviacdes.

A configuracdo que a escrita apresenta nesses novos géneros € um grande desafio a
escola no ensino da norma padrdo, ja que essa forma de linguagem é cada vez mais usual e
tida por alguns como prejuizo a linguistica. De certo, desconsidera-la, manter-se as cegas ndo
é¢ o caminho para superar os desafios. Ferrarezi (2014) refor¢a que “o aluno precisa
reconhecer que todos os “pq”, os “blz” e os “vc” que ele usa para se comunicar com 0s
amigos na net, sdo tdo importantes e t€m um valor pratico muito grande”.

Em trabalho com os géneros digitais na alfabetizacdo, Aradjo (2007) concluiu que 0s
mesmos trouxeram mais significado para as criancas na aprendizagem da leitura e da escrita,
desenvolvendo diferentes habilidades do meio virtual. Em relacdo a producdo de cartdes

virtuais o autor relata que

Nenhum cartdo é feito sem que o remetente se submeta a um processo de escolhas
através dos quais ele gera sua mensagem. Assim, a crianca, imersa entre muitos
cliques de mouse e digitacGes de caracteres, assume 0 seu papel de sujeito nessa
nova experiéncia de escrita, experimentando o uso da lingua a partir de uma situagao
de enunciacéo digital. Além de operar com 0 mouse e com o teclado, pondo o cursor
no formulario certo antes de escrever o que lhe é solicitado, o pequeno escritor
precisava equacionar as varias semioses que, inscritas na tela digital, conspiravam
em favor do sentido que ele pretendia construir. (ARAUJO, 2007, p. 87)

Diante de todas as possibilidades apresentadas, & importante salientar que, na
efetivacdo do letramento digital na escola, esbarramos em alguns problemas, notadamente
evidenciados no modelo educacional brasileiro que ainda insiste em uma escola desconexa,
que historicamente privilegiou uma determinada cultura, conhecimentos e linguagens, sendo
resistente as manifestacdes linguisticas que fogem ao padrdo da norma culta, e, portanto,

persiste no ensino descontextualizado da escrita.
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Outro aspecto importante que faz parte desta realidade é que existe uma dificuldade de
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muitos professores em utilizar as novas midias, ja que fizeram parte de um contexto de ensino
pautado na cultura do livro, lapis e papel, considerando, ainda, que muitos professores séo
‘imigrantes, ndo nativos”, perante o uso das novas tecnologias, conforme aponta Demo (2009,
p.67). A mudanca deve ser, portanto, um processo continuo de formagdo, aprendizagem e
principalmente da concepcdo por parte do educador, e embora seja demasiadamente
desafiadora, os avancos e mudancas se fazem necessarios. Segundo Moran (2007), ensinar

utilizando a tecnologia

[...] exige mais dedicacdo do professor, mais apoio de uma equipe técnico-
pedagdgica, mais tempo de preparacao. ... O que muda entéo no papel do professor?
Muda a relacdo de espago, tempo e comunicacdo com os alunos. ...6 um papel de
animagdo e coordenacdo muito mais flexivel e constante que exige atencdo,
sensibilidade, intuicdo e dominio tecnolégico. (MORAN, 2007, p. 118)

Os entraves tambem estdo no contexto de trabalho do professor, que envolve uma
carga horaria extensa, baixo reconhecimento salarial e pouco investimento na formacao
continuada, potencializado pela realidade das escolas com salas de aulas lotadas, auséncia de
equipe multiprofissional, estrutura fisica escassa, material pedagdgico restrito. A estrutura,
organizacdo e materiais pedagdgicos disponiveis na escola ainda sdo poucos favoraveis a

insercdo das NTICs ao ensino.

Concluséo

Conforme vimos ao longo deste estudo, a necessidade de integracao e interagdo entre a
alfabetizacdo e as novas tecnologias tem sido apontada por varios estudiosos: Soares (2002);
Demo (2007; 2009); Ferrarezi (2014); Coscarelli (2005; 2016), entre outros, trazendo a tona a
necessidade de mudancga na dindmica escolar, a fim de buscar associar cada vez mais as
praticas de leitura e escrita em ambientes digitais ao universo do aluno.

Todavia, nas praticas escolares cotidianas, essa integracdo acontece de forma muito
timida e, na maioria das vezes, quando utilizada é ainda pouco explorada. Em geral, as NTICs
sdo utilizadas apenas como suporte ou simplesmente como ferramentas, sendo o computador e
0 data show encontrados comumente nas escolas para exibir um video ou slide, apenas. Os
mesmos encontram-se nas salas de aula, mas de maneira muito distante dos alunos, sendo,
muitas vezes, restrito ao uso ao professor como instrumento de ensino, e, portanto, pouco Util
a efetiva aprendizagem do aluno. De fato, as novas tecnologias invadiram o universo do

aluno, mas encontram-se, ainda, muito distantes das praticas pedagogicas da escola.
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As experiéncias com ensino da lingua apresentadas neste trabalho demonstraram que o
ensino da escrita se tornou muito mais significativo aos alunos quando integrado ao universo
digital, resultando em um grande envolvimento, motivacéo e aprendizagem.

Sabemos que muito além do que foi exposto nesse texto, sdo amplas as possibilidades
de inserir 0 ensino da escrita ao contexto das novas midias na rotina da sala de aula, com
pequenas agdes, o professor pode estimular o aluno a praticas de escrita, a exemplo: a) Os
momentos diarios de leitura podem ser diversificados tanto quanto aos tipos de géneros e aos
tipos de recursos, inserir a leitura e escrita de e-mail, utilizar videos, slides, e-books; b) A
producdo textual para além do papel, com criacdo de videos individuais ou coletivos
favorecem a produgdo de texto oral, mobilizando outras habilidades e estimulando a
imaginacdo, criatividade e oralidade da crianga; c) A criacdo de historias em quadrinhos,
charges e cartum podem se tornar bem mais atrativas a partir das animacdes disponiveis nos
recursos do computador; d) Explorar a producdo e compartilhamento de textos em redes
sociais; e) Incentivar a escrita nas telas e teclados, mobilizando as habilidades e
conhecimentos necessarios a escrita digital; f) Aliar o uso de softwares na execucdo das
atividades, a exemplo do Word para edicdo de textos, Excel para criacdo de tabelas e o Paint
para criar ilustragoes.

De certo, tudo que foi exposto implica um processo amplo de reflexao, pesquisas e
discussdes. Sabemos que, no dia a dia da sala de aula, as davidas, insegurancas e dificuldades
sdo inimeras. Um aspecto importante a ser considerado e muito evidente entre os educadores
€ 0 questionamento por onde/como comecar? Sugiro: é preciso antes de tudo conhecer,
aprender sobre essa nova realidade a qual estamos expostos e pouco acostumados. Coscarelli
(2009) enfatiza outro aspecto importante a ser considerado na préatica do letramento digital

E preciso conhecer ou dominar o impresso antes de ir para o digital? Talvez seja o
caso de repensarmos a direcdo da aprendizagem. Pode ser que em pouco tempo 0s
alunos estejam tdo familiarizados com os ambientes digitais que seja melhor
comecar por eles para chegarmos ao impresso. Essa é uma possibilidade que néo
podemos deixar de considerar e para a qual precisamos nos preparar. Dai a
importancia de o professor se enfronhar neste mundo digital, conhecendo seus

recursos, seus géneros, suas linguagens e seu potencial, a fim de que possa uséa-los
ou exploréa-los em suas atividades profissionais. (COSCARELLI, 2009, p. 561)

Enfim, é muito importante que a proposta pedagdgica seja implementada de maneira
coerente com a realidade do ambiente escolar e contextualizada a necessidade do aluno.
Ensinar o aluno a escrever ndao ¢ molda-lo ao uso da gramatiquisse, é antes de mais nada

prepard-lo para o uso efetivo das diversas formas de escrita em diferentes situacGes de

www.conedu.com.br

|-I’ \—



IV & ‘

""" CONEDU

comunicacdo. Assim, o aluno serd capaz de compreender ndo somente a linguagem do

&

“internetés”, tais como os “pq”, “blz” e “ vc¢”, como também serd capaz de escrever todos os

“porqués”, os “belezas” e os “vocés” em um texto de acordo com a Norma Culta.
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