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Resumo: Trata-se de uma revisdo de literatura que tem por objetivo apresentar a contribuigdo das oficinas
educativas/pedagdgicas ao processo de aprendizagem. No contexto educativo, as oficinas sdo atividades de
carater ludico e pedagdgico, que visam desenvolver competéncias relacionadas as tematicas ligadas ao
processo de aprendizagem escolar, através da experimentacdo e da expressdo artistica. Toda oficina de
atividades educacionais necessita promover a investigacdo, a acéo, a reflexdo, combinar o trabalho individual
e a tarefa socializada e garantir a unidade entre a teoria e a pratica. O pensar, 0 sentir e 0 agir sdo elementos
permanentes numa oficina pedagdgica. As préaticas educativas desenvolvidas através de oficinas sdo formas
de conceber a educagdo que envolve o aluno, o professor, os recursos disponiveis, inclusive, as novas
tecnologias, e todas as interaches que se estabelecem nesse ambiente, denominado ambiente de
aprendizagem. As oficinas pedagdgicas, na atualidade, sdo vistas como uma forma de facilitar a atividade, a
acdo, a participacdo do aluno no seu processo de produzir fatos sociais, de trocar informacdes, enfim, de
construir conhecimento. Enquanto espacos coletivos, elas também proporcionam a participacdo e o
envolvimento total da comunidade escolar em temas de seu interesse. Por essa razdo, ndo sdao um fim em si
mesmas, mas parte de um conjunto de atividades destinadas a efetivacdo de acdes voltadas para melhorar o
desempenho escolar no processo de ensino-aprendizagem. Concluiu-se que por constituirem espacos de
procura espontanea, de curta duragdo, de natureza interdisciplinar e por tratarem de questdes pontuais de
forma pratica, as oficinas pedagdgicas sdo consideradas ambientes em que o saber ndo se constitui apenas no
resultado final do processo de aprendizagem, mas também no processo de construgao do conhecimento.
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1 INTRODUCAO

O processo de aprendizagem, na atualidade, deve ser repensado no que diz respeito as articulagdes
tedricas e préaticas, a fim de garantir o acesso ao conhecimento sistematizado e a pratica pedagdgica,
priorizando os diferentes niveis de ensino e tipos de saberes. Para isso, é necessario mobilizar acoes e
métodos alternativos que auxiliem os processos de aprendizagem, criando, assim, um espago para o fazer
pedagogico. Esse espaco pode ser uma oficina educativa, entendida com um local onde se trabalha e se
elaboram atividades para serem utilizadas como recursos didaticas as aulas, visando melhorar o processo de
aprendizagem.

Numa oficina educativa, promovem-se investigacdo, acdo e reflexdo, combinando o trabalho

individual e a tarefa socializada. Por essa razdo, ela é um processo pedagdgico, no qual alunos e professores
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desafiam um conjunto de problemas especificos. O presente artigo tem por objetivo apresentar a contribui¢éo

das oficinas educativas/pedagdgicas ao processo de aprendizagem, mostrando que tal metodologia pode
possibilitar oportunidades de articular teoria e pratica no processo de aprendizagem, subsidiar as disciplinas,
criar oportunidade ao educador de analisar, criar, realizar, gerir e avaliar situacdes didaticas eficazes a

aprendizagem e ao desenvolvimento dos alunos.

2 REVISAO DE LITERATURA
2.1 A LUDICIDADE: UM NOVO METODO DE APRENDIZAGEM

As atividades ludicas, os jogos permitem liberdade de agdo, pulsdo interior, naturalidade e,
consequentemente, prazer que raramente sdo encontrados em outras atividades escolares. Por isso
necessitam ser estudados por educadores para poderem utiliza-los pedagogicamente como uma
alternativa a mais a servico do desenvolvimento integral da crianca. No meio académico, o ludico
vem ganhando atencdo pela crescente quantidade de contribuicbes para a sua conceituacdo e
reflexao.

Romera et al. (2007, p. 135) afirmam que:

A vincula¢do do termo ‘ludico’ a educag¢do tem sido constante nos discursos da area
pedagdgica, na qual a exaltacdo de sua importancia, a valorizacdo de seu emprego para o
desenvolvimento integral da crianga ressoa por toda parte. Apesar do destaque mais intenso
que o tema vem recebendo atualmente, os estudos que defendem sua aplicacdo e seu
vinculo ao processo educativo podem ser verificados ao longo dos registros de nossa
historia. Diversos sdo os autores que desde a Antiguidade ressaltam as qualidades
educativas que o jogo, por seus atributos, tem a propriedade de alcancar.

Tem-se constatado, no entanto, que sua aplicacdo e sistematizacdo enquanto ferramenta
pedagogica, ainda € limitada. Isto porque a maioria das escolas ndo possui mecanismos capazes de
atrairem a atencao e o interesse de seus alunos, despertando as suas inteligéncias e promovendo um
melhor aprendizado.

Afirma Pereira (1999, p. 276), que “a ludicidade esta ligada as dimensdes do prazer, da
intencionalidade e da criatividade, do sonho, da magia, da sensibilidade, do imaginario”.

O ludico proporciona um desenvolvimento sadio e harmonioso, sendo uma tendéncia
instintiva da crianca. Ao brincar, a crianca aumenta a independéncia, estimula sua sensibilidade
visual e auditiva, valoriza a cultura popular, desenvolve habilidades motoras, diminui a
agressividade, exercita a imaginacao e a criatividade, aprimora a inteligéncia emocional, aumenta a

integracdo, promovendo, assim, o desenvolvimento sadio, o crescimento mental e a adaptacéo
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social. Ele é essencial para uma escola que se proponha ndo somente ao sucesso pedagdgico, mas

também a formacdo do cidaddo, porque a consequéncia imediata dessa acdo educativa é a
aprendizagem em todas as dimensdes: social, cognitiva, relacional e pessoal.

Para Gomes (2004, p. 145), a ludicidade é uma dimensdo da linguagem humana, que
possibilita a “expressdo do sujeito criador que se torna capaz de dar significado a sua existéncia,
ressignificar e transformar o mundo”. Pois, ela “é uma possibilidade e uma capacidade de se brincar
com a realidade, ressignificando o mundo™.

Brincando, o sujeito aumenta sua independéncia, estimula sua sensibilidade visual e
auditiva, valoriza sua cultura popular, desenvolve habilidades motoras, exercita sua imaginacéo, sua
criatividade, socializa-se, interage, reequilibra-se, recicla suas emocgdes, sua necessidade de
conhecer e reinventar e, assim, constroi seus conhecimentos.

De acordo com Gomes (2004, p. 146), “o ludico pode colaborar com a emancipacdo dos
sujeitos, por meio do dialogo, da reflexdo critica, da constru¢do coletiva e da contestacdo e
resisténcia a ordem social injusta e excludente que impera em nossa realidade”.

Complementando esse pensamento, Dallabona e Mendes (2004, p. 112), afirmam que:

O ludico é essencial para uma escola que se proponha ndo somente ao sucesso pedagogico,
mas também & formacédo do cidaddo, porque a consequéncia imediata dessa agdo educativa
é a aprendizagem em todas as dimensdes: social, cognitiva, relacional e pessoal.

Na atividade ludica, o0 que importa ndo € apenas o produto da atividade, o que dela resulta,
mas a propria acdo, o momento vivido. Tal atividade possibilita a quem a vivencia, momentos de
encontro consigo e com 0 outro, momentos de fantasia e de realidade, de ressignificacdo e
percepcdo, momentos de autoconhecimento e conhecimento do outro, de cuidar de si e olhar para o
outro, momentos de vida.

O ladico é significativo para a crianga poder conhecer, compreender e construir seus
conhecimentos, tornar-se cidadad deste mundo, ser capaz de exercer sua cidadania com dignidade e
competéncia. Sua contribuicdo também atenta para a formacao de cidadaos autbnomos, capazes de
pensar por conta propria, sabendo resolver problemas e compreendendo um mundo que exige
diferentes conhecimentos e habilidades.

Segundo Kishimoto (1997, p. 56), “no mundo ludico a crianga encontra equilibrio entre o
real e o imaginario, alimenta sua vida interior, descobre o mundo e torna-se operativa”.

O brincar é essencial na formacdo da crianca. Por essa razdo, é necessario trabalhar o

ludico na Educacéo Infantil, visando a contribuir no desenvolvimento infantil integral. Isto porque o
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brincar proporciona a aquisi¢éo de novos conhecimentos, desenvolve habilidades de forma natural e

agradavel.

E por intermédio da atividade ludica que a crianca se prepara para a vida, assimilando a
cultura do meio em que vive, a ela se integrando, adaptando-se as condi¢des que o mundo lhe
oferece e aprendendo a competir, cooperar com seus semelhantes e conviver como um ser social.
Além de proporcionar prazer e diversao, o jogo, o brinquedo e a brincadeira podem representar um
desafio e provocar o pensamento reflexivo da crianga. Assim, uma atitude ludica efetivamente
oferece aos alunos experiéncias concretas, necessarias e indispensaveis as abstracdes e operacdes
cognitivas.

O ludico, enquanto recurso pedagogico na aprendizagem, deve ser encarado de forma
séria, competente e responsavel. Usado de maneira correta, poderd oportunizar ao educador e ao
educando, importantes momentos de aprendizagens em multiplos aspectos.

De acordo com Dallabona e Mendes (2004, p. 112),

O ludico proporciona um desenvolvimento sadio e harmonioso, sendo uma tendéncia
instintiva da crianca. Ao brincar, a crianca aumenta a independéncia, estimula sua
sensibilidade visual e auditiva, valoriza a cultura popular, desenvolve habilidades motoras,
diminui a agressividade, exercita a imaginacdo e a criatividade, aprimora a inteligéncia
emocional, aumenta a integracdo, promovendo, assim, o desenvolvimento sadio, o
crescimento mental e a adaptagdo social.

As atividades ludicas tém o poder sobre a crianca de facilitar tanto o progresso de sua
personalidade integral, como o progresso de cada uma de suas fungdes psicoldgicas, intelectuais e
morais. Ao ingressar na escola, a crianca sofre um consideravel impacto fisico-mental, pois, até
entdo, sua vida era exclusivamente dedicada aos brinquedos e ao ambiente familiar.

O trabalho, a partir da ludicidade, abre caminhos para envolver todos numa proposta
interacionista, oportunizando o resgate de cada potencial. A partir dai, cada um pode desencadear
estratégias ludicas para dinamizar seu trabalho que, certamente, sera mais produtivo, prazeroso e

significativo.
2.2 OFICINAS EDUCATIVAS: UMA NOVA METODOLOGIA EDUCACIONAL

Etimologicamente, a palavra ‘oficina’, vem do latim ‘officina’, que significa,

figurativamente, ‘escola’ (FARIA, 1988). No passado, uma oficina era um local de aprendizagem.
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Assim, existiram os artesdes e 0s aprendizes. Estes Ultimos eram jovens que viviam e trabalhavam

com o artesdo e aprendiam o oficio.

O termo oficina possui uma grande conexdo com a ideia de espagos coletivos de
atividades préaticas e producdo de conhecimento. Nessa modalidade de formacdo continua, a
identificacdo prévia e objetiva da necessidade de formagdo é imprescindivel. O referido termo se
articula com o conceito de educacdo permanente ou continuada, difundido como estratégia
pedagdgica indispensavel frente a um mundo globalizado e em constante transformacao.

As oficinas educativas ou pedagogicas supdem um contexto pedagogico a0 mesmo tempo
estavel e dindmico. Tal como uma oficina deve oferecer condi¢bes para o trabalho e permite a
constituicdo de vinculos de amizade, respeito e solidariedade.

Candau e Zenaide (1999, p. 24) consideram a oficina uma estratégia de formacao

privilegiada e assim a definem:

As oficinas sdo espacos de construcdo coletiva de um saber, de anélise da realidade, de
confrontacdo e intercdmbio de experiéncias, de exercicio concreto dos direitos humanos. A
atividade, a participacdo, a socializagdo da palavra, a vivéncia de situagdes concretas
através de socio-drama, a andlise de acontecimentos, a leitura e discussdo de textos, a
realizacdo de videos-debate, o trabalho com diferentes expressdes da cultura popular, etc.,
sdo elementos presentes na dindmica das oficinas.

As oficinas sdo atividades de carater ludico e pedagdgico, que visam a desenvolver
competéncias relacionadas com as tematicas ligadas ao processo de aprendizagem escolar, através
da experimentacdo e da expressao artistica. As oficinas sdo reuniGes de um numero pequeno de
pessoas com interesses comuns que tém o objetivo de estudar e trabalhar com o conhecimento ou
aprofundar um tema sob orientacdo de um especialista.

Segundo Anastasious e Alves (2003, p. 96), as oficinas caracterizam-se

[...] como uma estratégia do fazer pedagdgico, em que 0 espago de construcdo e
reconstrugdo do conhecimento sdo as principais énfases. E lugar de pensar, descobrir,
reinventar, criar e recriar, favorecido pela forma horizontal, na qual a relagdo humana se da.

As oficinas educativas, como estratégia de formacéo, constituem espaco de transformacdes
na préatica docente. Caracterizam-se pela interacdo entre professores experientes e interessados em
determinado assunto, para aprofundar uma compreensdo, analisar situagGes-problema, buscar

solugdes para um problema.

= _ www.conedu.com.br




{iorrmens
I Nodonal .

Tais espacgos exigem dos participantes a crenga na constru¢do dos conhecimentos (interno,

»

subjetivo e individual), o reconhecimento do valor da interagdo com o outro, na construgdo do
conhecimento e a expressédo (fazer, dizer, refletir, registrar, avaliar) da transformacéo efetivada. As
oficinas educativas sdo situacdes de ensino e aprendizagem por natureza abertas e dindmicas, onde
se revelam uma articulacdo de saberes de distintas naturezas.

Nascimento et al. (2007, p 88-89), explicam que

A oficina pedagdgica é um ambito de reflexdo e acdo no qual se pretende superar a
separacgdo que existe entre teoria e préatica, entre conhecimento e trabalho e entre a educacéo
e a vida. Tal metodologia permite um verdadeiro pensar e repensar da pratica cotidiana e
enriquece o processo de construcdo de conhecimento.

As oficinas educativas proporcionam uma liberdade de expressdo, que contribui
significativamente para a formacéo de sujeitos criticos e abertos a mudancgas que ocorrem a todo o
momento na sociedade. Tal metodologia fomenta a corresponsabilizacdo pelas decisdes tomadas,
pois ndo e centrada em um dnico ator e sim, enfatiza a importancia dos diversos atores.

Elas se constituem em um importante dispositivo para a dinamizacdo do processo de
ensino-aprendizagem, particularmente por sua praticidade, sua flexibilidade diante das
possibilidades de cada escola e, mais que tudo, por estimular a participacéo e a criatividade de todos
0S seus integrantes.

Segundo Figueiredo (2002), como espaco para a vivéncia, a oficina educativa possibilita a
reflexdo e um entendido melhor daquilo que foi apresentado/abordado/trabalhado. Uma oficina
pedagogica trata portanto, de um espaco de construcdo coletiva e criativa do conhecimento, de
analise critica da realidade, de trocas de experiéncias.

Como estratégia metodoldgica, as oficinas pedagodgicas constituem-se em “unidades
produtivas de conhecimentos a partir da realidade concreta, para serem transferidas a essa realidade
a fim de transformé-la” (KISNERMAN apud CANDAU; SACAVINO, 2000, p.178).

Nas oficinas pedagogicas, é possivel fazer descobertas, propor novos caminhos e contestar
valores contrarios aos principios de cada sujeito. As oficinas possuem momentos onde as mudancas
comegam a acontecer, pois, 0s individuos estdo envolvidos, ndo apenas na aplicacdo de programas,
mas na sua construcao.

Candau e Zenaide (1999), afirmam ainda que o desenvolvimento das oficinas, em geral, se
da através dos seguintes momentos basicos:

a) aproximacéo da realidade/sensibilizacéo;

A \I_ www.conedu.com.br




{iorrmens
I Nodonal .

b) aprofundamento/reflexao;

c) construgéo coletiva;

d) conclusdo/compromisso.

Para cada um desses momentos, é necessario prever uma dinamica adequada para cada
situacdo especifica, tendo-se sempre presente a experiéncia de vida dos sujeitos envolvidos no
processo educativo. O movimento de organizacdo da oficina € sempre o de partir dos
conhecimentos prévios dos participantes e ir construindo, desconstruindo e reconstruindo 0s
saberes, seguindo os preceitos da metodologia dialética de construgdo do conhecimento.

Os participantes sdo percebidos como seres ativos e de relagOes, e através das oficinas
“compreende-se que o conhecimento ndo ¢ ‘transferido’ ou ‘depositado’ pelo outro (conforme a
concepgdo tradicional), nem ¢ ‘inventado’ pelo sujeito (concepcdo espontaneista), mas sim
construido pelo sujeito na sua relagdo com os outros ¢ com o mundo” (VASCONCELOS, 2000, p.
55).

Os pressupostos tedricos que servem de referéncia para o desenvolvimento de uma oficina
pedagdgica envolvem a concepcdo interativa de leitura e de processo de comunicacdo. As oficinas
educativas deverdo ser abertas e dinamicas e deverdo levar em consideracdo 0 contexto
sociocultural da comunidade escolar, as peculiaridades de cada linguagem artistica além das
caracteristicas individuais dos educadores e técnicos em multimeios didaticos da educacdo, dos
alunos e da comunidade escolar.

Vieira e Volquind (2002) acrescentam que uma oficina de ensino, apresenta o0s seguintes
principios pedagogicos:

a) aprender fazendo: aprender vendo € mais formador do que aprender por comunicagao
verbal de ideias;

b) metodologia participativa: participar se aprende participando e ndo teoricamente;

c) pedagogia da pergunta: buscar respostas sem certezas absolutas; desenvolver a
capacidade de reflexao é ter condic6es de apropriar-se do saber;

d) trabalho interdisciplinar: atuar no ambito onde muitas areas do conhecimento se
articulam sob diferentes perspectivas;

e) visa uma tarefa comum: envolve todos os componentes do grupo de forma
autogestionaria;

f) carater globalizante e integrador: deve superar a dissociacdo entre corpo e mente-

espirito; buscar o desenvolvimento do ser humano que é ao mesmo tempo acdo, cognicdo e afeto;
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g) implica e exige trabalho grupal: procurar promover a busca de resposta aos problemas,

&

ricas de contelido e vivéncias;

h) integracdo da docéncia, da investigacdo e da pratica em um sé processo: realizar um
projeto de trabalho, com reflexdo tedrica, com teoria iluminando e orientando a pratica.

Numa oficina educativa, cada participante assume o papel de quem aprende para mudar.
Esta modalidade de acéo ndo se aplica a qualquer contetdo ou curso.

Explicam Candau e Sacavino (2000), que a realizacgdo de uma oficina
educativa/pedagdgica compreende momentos distintos, mas que sao inter-relacionados. No primeiro
momento, busca-se sondar dos participantes seus anseios, conhecimentos, duvidas, curiosidades e
necessidades a cerca do tema, levando-os a refletir tal assunto.

Em seguida, ¢ feita a apresentacdo dos objetivos do trabalho, “que apresentam a
intencionalidade educativa da oficina do dia em diferentes niveis: compreensdo de conceitos,
vivéncia de atitudes e aquisicdo e desenvolvimento de habilidades e capacidades” (CANDAU;,
SACAVINO, 2000, p 178).

No segundo momento, 0s meninos e meninas partilham a prépria experiéncia de vida,
utilizando diferentes meios para objetiva-la. Para aprofundar sua compreensdo, tenta-se coloca-las
em relacdo ao contexto mais amplo no tocante a realidade local, regional e nacional.

As oficinas sdo realizadas e sistematizadas por meio de diversos subsidios de carater
interdisciplinar: cartazes, cantos, dancas, pinturas, gravuras, painéis, recortes e colagens, desenhos,
mausicas, teatro, brincadeiras populares, jogos educativos, modelagens, album seriado, producédo de
maquetes, dentre outros.

Por fim, é feita a avaliacdo da oficina, momento em que cada pessoa é convidada a apurar
sobre a atividade do dia: 0 que mais gostou, 0 que menos gostou, o que lhe despertou mais
interesse. O encerramento é marcado por uma atividade de contemplacdo da vida e da utopia, por
meio de uma danca, de uma musica, de um gesto que expresse o sentimento do grupo e favoreca o

compromisso e o fortalecimento da cidadania.

23 A CONTRIBUICAO DAS OFICINAS EDUCATIVAS AO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM

As oficinas educativo-pedagdgicas servem de meio tanto para a formagdo continua do

educador escolar quanto para a construcdo criativa e coletiva do conhecimento por alunos e alunas.
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Essa metodologia é pensada com o olhar voltado para a formacao desses profissionais de ensino, no

contexto de um modelo epistemoldgico que supde o conhecimento como um processo (cri)ativo de
apropriacdo e transformacao da realidade. A metodologia de oficinas educativas tem se constituido
como estratégia que valoriza a construcdo de conhecimentos de forma participativa e questionadora.

Numa oficina pedagogica, desenvolve-se uma experiéncia de ensino e aprendizagem em
que educadores e educandos constroem juntos o conhecimento num “tempo-espago para vivéncia, a
reflexdo, a conceitualizagao” (CANDAU; ZENAIDE, 1999, p. 23).

As oficinas culturais despertam a criatividade e desenvolvem habilidades artisticas para
pintura, desenho, danca, interpretacdo e musicalidade. Por intermédio dessas atividades, 0s meninos
e as meninas védo tornando-se desinibidos e expressam uma bela linguagem, tanto verbal como
corporal, de acdes educativas. Através das dindmicas e dos trabalhos artisticos, esses sujeitos falam
guem sdo, do que gostam e o que querem mudar em si e na sociedade. Assim, as oficinas
demonstram quem sdo aquelas pessoas e, a0 mesmo tempo, ajudam a buscar integridade,
incentivando-as a viver e lutar por seus sonhos.

Ainda segundo Nascimento et al. (2007, p. 89):

As oficinas sdo espacos que apontam novas descobertas e caminhos, uma vez que consiste
num processo em construgdo de todos os atores envolvidos, tornando-se espagos oportunos
para a comunicacdo, para a contextualizacdo, para o estabelecimento de vinculos, de
reflexdo, de mudangas, de construgéo coletiva de um saber.

O desenvolvimento da metodologia das oficinas educativas configura-se numa experiéncia
diferente da formacédo técnica ou instrumental. Fazer oficinas significa aventurar-se na busca do
conhecimento. Portanto, a realizacdo de oficinas favorece uma oportunidade de (re) construcéo de
conceitos, posturas e solu¢des diante da realidade que se apresenta no cotidiano escolar.

Para Hernandez e Ventura (1998), uma oficina pedagdgica permite a reflexdo sobre a
prépria préatica, permitindo melhora-la.

Na atualidade, as oficinas pedagdgicas séo vistas como uma forma de facilitar a atividade,
a acdo, a participacdo do aluno no seu processo de produzir fatos sociais, de trocar informacoes,
enfim, de construir conhecimento. A aprendizagem por oficinas é uma metodologia educativa que
atribui aos seus autores (alunos/professores) a competéncia e responsabilidade de propor e
desenvolver a¢des para se apropriar de conhecimentos.

Acrescentam Nascimento et al. (2007), que as praticas educativas desenvolvidas através de

oficinas sdo formas de conceber a educacdo que envolve o aluno, o professor, 0s recursos
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disponiveis, inclusive as novas tecnologias, e todas as interacbes que se estabelecem nesse

ambiente, denominado ambiente de aprendizagem.

Este ambiente € criado para promover a interacdo entre todos 0S seus
integrantes/elementos, propiciar o desenvolvimento da autonomia do aluno e a construcdo de
conhecimentos de distintas &reas do saber, por meio da busca de informacdes significativas para a
compreens&o, representacdo e resolucdo de uma situacao-problema.

As oficinas pedagdgicas servem de meio tanto para a formacédo continua do(a) educador(a)
escolar quanto para a construcdo criativa e coletiva do conhecimento por discentes e docentes,
constituindo-se num processo (cri)ativo de apropriacdo e transformacdo da realidade. Nesse
contexto, é possivel dimensionar a sua contribuicdo ao processo de aprendizagem.

Nas oficinas educativas, havera sempre uma preocupa¢do com a interdisciplinaridade para
dar condi¢des e oportunidades de encontros entre os profissionais da educacdo que buscam o
mesmo objetivo, ou seja, utilizar materiais especificos e refletir sobre a conciliacdo de teoria e
prética, visando um bom nivel de aprendizagem. Numa oficina pedagdgica pode-se organizar
projetos, como jornal escolar, biblioteca escolar, canto das ciéncias, horta, jardim, jogos educativos,
excursoes, etc.

E importante destacar que a proposta de oficinas educativas para ser séria, gratificante e
inovadora necessita criar um espaco para a vivéncia, a reflexdo e a constatacdo de conhecimentos.
N&do € somente um lugar para aprender fazendo; supde, principalmente, o pensar, o sentir, 0
intercambio de ideias, a problematizacao, 0 jogo, a investigacdo, a descoberta e a cooperagao.

Candau e Zenaide (1999) afirmam que uma oficina pedagdgica necessita integrar 0s
seguintes elementos que resultam no processo de ensino e de aprendizagem:

a) o aluno como aquele que constréi os significados;

b) o professor como mediador entre o contetdo e o saber do aluno;

c) os contelidos, 0s quais necessitam ser problematizados e contextualizados.

Por outro lado, uma aula numa oficina pode ser vista como uma nova modalidade de acao
e producdo que permite a criacdo de uma real das situagdes-problemas que envolvem os contetdos,
estimula o processo de qualificacdo do ensino, uma vez que possibilita realizar mudancas, adotar
metodologias que enfatizam procedimentos experimentais e seleciona e organiza conteudos de
acordo com os critérios de funcionalidade, utilidades e interesse dos alunos.

Com uma oficina educativa, pode-se obter excelente contribuicio ao processo

aprendizagem. Através dela, pode-se implantar um espago na escola onde o professor pode debater,
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refletir, propor, discutir, receber informacoes de diferentes préaticas didaticas e metodoldgicas na sua

area de atuacdo. Nesse contexto, percebe-se que a oficina pedagdgica vem ao encontro das
necessidades dos educadores que buscam diferentes praticas para a agdo pedagogicas junto aos

educandos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Diante das transformacdes ocorridas na sociedade e na educacdo, ndo é mais possivel
lograr éxito com a implantacdo de medidas e programas impositivos, nem para alunos, nem para
professores. Qualquer acdo educativa, hoje, deve considerar os atores envolvidos e oferecer
oportunidades para que estes possam propor e construir projetos conforme seus proprios interesses e
da comunidade em que vivem. As oficinas tém se mostrado uma modalidade de acdo que contribui
para a melhoria do processo de aprendizagem, na medida em que Sdo espaco propicio para
discussao das préaticas e para a construcao de novas estratégias de a¢cdo pedagogica.

Por constituirem espacos de procura espontanea, de curta duracdo, de natureza
interdisciplinar e por tratarem de questdes pontuais de forma pratica, as oficinas sdo consideradas
espagos em que o0 saber ndo se constitui apenas no resultado final do processo de aprendizagem,
mas também no processo de construcdo do conhecimento.

Com as oficinas educativas, além de interagir, os professores tanto ensinam quanto
aprendem: ensinam, certamente, contetdos formais de cuja transmissdo sdo encarregados;
aprendem, porque, como se sabe, essa transmissdo ndo € automatica, mas supde uma construcao
cognitiva individual de cada aluno e aluna, favorecida pelo trabalho coletivo. Aprendem, por
conseguinte, como pensam seus alunos, conhecimento indispensavel para que possam cumprir uma
tarefa complexa, a de facilitar a aproximacdo entre os saberes prévios do alunado e o saber
sistematizado da escola.

As oficinas educativas, enguanto espagos coletivos, proporcionam a participacdo e o
envolvimento total da comunidade escolar em temas de seu interesse. E importante considerar que
as oficinas ndo sdo um fim em si mesmas, mas parte de um conjunto de atividades destinadas a
efetivacdo de acOes voltadas para melhorar o desempenho escolar no processo de ensino-

aprendizagem.
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