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Resumo

Este trabalho discute sobre as experiéncias vivenciadas pelos académicos na disciplina de Estagio
Supervisionado IV do curso de Licenciatura em Computacdo da Universidade Estadual da Paraiba- Campus
VII. Teve como objetivo vivenciar processos de ensino e de aprendizagem em uma instituicdo de ensino
publica estadual, para entdo, desenvolver conhecimentos da informaética, atitudes relativas a profissdo
docente e avaliar a relagdo de estagiario-aluno na escola campo. O Estagio proporciona aos estudantes
vivenciar a realidade e as necessidades de uma sala de aula, oferecendo beneficios da informética educativa
para o processo de ensino e aprendizagem dos alunos da escola, como também para a formacéao do licenciado
e portanto, podemos considerar que a pratica docente requer preparo e organizacdo, nos materiais quanto e
fundamentacdo tedricos, pois ndo basta equipar as escolas, é preciso preparar os futuros professores para o
uso das novas tecnologias, numa perspectiva de mudanca do fazer pedagdgico. Para producéo deste relato de
experiéncia, fez-se necessario embasamentos tedricos de autores como Pimenta e Lima (2004) quanto as
referéncias sobre Estagio Supervisionado; Gil (2008) sobre metodologias de pesquisa; Almeida e Silva
(2011) sobre as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — TDIC, bem como Valente (1993), pesquisador
da utilizacdo do computador no contexto educativo. Utilizou-se como metodologia a Pesquisa-A¢do
conforme propunha Gil (2008) uma acgéo direta dos estagiarios e alunos. Constatou-se que a escola dispdes
de um laboratério de informatica bem equipado, entretanto seu uso continua restrito a disciplina de
informatica, uma vez que a informatica educativa tem uma visdo multidisciplinar que propicia o olhar sobre
as tecnologias favorecendo a construcdo do conhecimento dos alunos nas diversas ciéncias e o importante
componente curricular Estagio Supervisionado nos cursos superiores de licenciatura por possibilitar
intervencdes em salas de aulas na fomentag&do das préaxis pedagodgica dos profissionais da educacao.
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Introducéo

O presente trabalho expde uma experiencia didatica e cientifica de Estagio Supervisionado
IV, no curso de Licenciatura Plena em Computacdo da Universidade Estadual da Paraiba — UEPB,
Campus VII, localizado na cidade de Patos, sertdo da Paraiba. As atividades vivenciadas e
desenvolvidas foram planejadas e realizadas na perspectiva da informética educativa, ou seja, uma
educacdo fomentada pelo uso das tecnologias.

O Estagio Supervisionado € um processo de aprendizagem indispensavel na formacao
docente, no qual constitui um campo de conhecimento fundamental para assimilar a teoria e a
prética, promovendo incentivo ao exercicio do senso critico e estimulo da criatividade, além disto,
possibilita vivenciar a realidade da escola, proporcionando uma reflexao sobre as praticas exercidas

como educador, que permite adquirir novos conhecimentos para carreira profissional. Uma vez que
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0 conhecimento adquirido no decorrer do curso ndo compreende a toda praxis necessaria para 0

futuro professor.

Para Pimenta e Lima (2012) o Estagio promove a troca de conhecimentos, amplificando a
compreensdo das situagdes vivenciadas e observadas nas escolas, como também motivacéo para que
0 estagiario elabore projeto de pesquisas durante ou apds o periodo de Estagio. Através deste
componente curricular o discente tem um contato mais significativo com a profissdo, para tanto,
compreender a relacdo entre teoria e pratica ou praxis docentes, as contribui¢bes vivenciadas
durante o Estagio, bem como também refletir sobre os desafios.

Pimenta e Lima (2004) definem o Estagio Supervisionado como a parte pratica dos cursos de
formacdo dos profissionais de todas as areas e que se relaciona como uma contraposi¢éo da teoria.
Estagiar é uma nova forma de compreender a realidade.

O Estagio é o suporte central na formagdo de professores, pois é através dele que o
profissional conhece os aspectos indispensaveis para a formacdo da identidade e dos saberes do
cotidiano, além de ser um espaco para aprendizagem. Permite assim, fazer uma leitura mais ampla e
critica de diferentes demandas sociais, com base em dados resultantes da experiéncia direta. E no
momento do Estagio que o discente tem o direito de conhecer a real situacdo, de modo a fazer
crescer o interesse pelo campo de atuacdo e colocar em préatica suas atividades desenvolvidas
verificando se os conhecimentos adquiridos s@o pertinentes a area.

A prética docente requer preparo e organizacdo do professor, tanto em materiais quanto em
fundamentacdo teorica. Portanto, ndo basta equipar as escolas, € preciso preparar os futuros
professores, numa perspectiva de mudanca do fazer pedagdgico.

A experiéncia do Estagio é essencial para a formacao do aluno, proporcionando oportunidades
para perceber se a sua escolha profissional corresponde a sua habilidade técnica, tornando o Estagio
momento imprescindivel na formacdo de qualquer profissional.

Os conhecimentos necessarios para 0 estagiario atuar em sala de aula requerem o
planejamento de um Projeto Pedagdgico adequado que possa contribuir na escolha de condi¢cbes
para atingir os objetivos das praticas educativas como também para a integracdo do discente com o
campo de Estagio.

Na formacéo de professores na contemporaneidade se faz importante o estudo do processo de
utilizacdo das novas tecnologias na educacéo, possibilitando condicdes de aprendizagem para que 0
educador construa novos paradigmas no desenvolvimento de seus projetos de trabalhos
(VALENTE, 1993).
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Portanto os professores devem estar capacitados para perceberem como devem efetuar a

integracdo da nova tecnologia no seu proprio ensino. Segundo Tajra (2007) cabe a cada professor
descobrir sua prépria forma de utiliza-la conforme o seu interesse educacional, pois, como ja
sabemos, ndo existe uma formula universal para a utilizagdo do computador em sala de aula.

A utilizacdo da informatica na area da educacdo se torna mais complexa em relacdo a outros
recursos didaticos devido ser possivel desenvolver diversas acGes que permitam ampliar e
flexibilizar sua utilizacdo enquanto instrumento de ensino e de aprendizagem.

A informética educativa privilegia a utilizagdo do computador como ferramenta pedagdgica
que deve ser usado considerando o desenvolvimento dos componentes curriculares, criando novos
modelos metodologicos e didaticos para 0 processo de ensino e de aprendizagem.

A formacdo dos professores deve ir além de uma formacao inicial ndo basta apenas refletir
sobre a pratica pedagogica docente, ou seja, devem ser profissionais conscientes e criticos que
saibam utilizar sua didatica de acordo com a realidade em que atuam.

Portanto, o Estagio € uma maneira do futuro docente situar sua prépria pratica e suas opinides,
verificando os pressupostos metodologicos que influenciam a sua pratica educativa, procurando
proporcionar ao educando pressupostos para que o mesmo construa suas habilidades e o seu

pensamento de maneira significativa.

Metodologia

O Estagio Supervisionado IV ocorreu na Escola Estadual Dr. Dionisio da Costa na cidade de
Patos-PB solicitado pela Universidade Estadual da Paraiba — Campus VII, realizado no periodo de
2016.1, com desenvolvimento de atividades com a turma do 1° Ano do Ensino Médio, composta por
18 alunos.

O Estagio se configura enquanto campo de pesquisa na qual possibilita ao académico
conhecer as relagdes que ha no espaco escolar, compreendendo assim, a dindmica da instituicdo de
ensino. Desta maneira “o Estagio abre possibilidade para os professores orientadores proporem a
mobilizacao de pesquisas” [...] (PIMENTA; LIMA, 2012, p.51).

No semestre anterior, o Estagio Supervisionado 111 prop6s a observacéo critica das aulas a fim
de que o estagiario possa compreender os défices no processo de ensino e de aprendizagem na
escola e a estruturacdo de um projeto de intervencdo suprindo caréncias verificadas, bem como, a

investigacao da escola-campo em que atuara (neste caso) e conhecer a realidade da escola, para que
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entdo no Estagio Supervisionado 1V o discente ministre seu projeto, construindo assim suas praticas

educacionais, logo, possibilitando um conhecimento mais aprofundado do sistema educativo.

Utilizou-se como metodologia a Pesquisa-Ac¢do, que pressupde uma acdo delineada de
tendéncia social, educacional, técnica, entre outro (GIL, 2008), onde o pesquisador, neste caso, 0s
estagiarios tem participacdo ativa e direta com o grupo de alunos.

O estagiario/professor pesquisador pode ser associado a procura por praticas pedagogicas
reflexivas, uma vez que se faz oportuno rever as metodologias de ensino utilizadas com intuito de
melhora-las. A pesquisa tem esse carater reflexivo-critico devido a sua analise metodoldgica. A
acdo, por sua vez, ndo pode ser esquecida no ambito educacional, principalmente no estagio, espaco
para atuacdo na sala de aula que requer o desenvolvimento profissional.

O recurso significativo — a pesquisa — para o desenvolvimento profissional do educador deve
ser promovido nos cursos de licenciaturas (ANDRE; PESCE, 2012). Logo, “h& preocupagio em
estabelecer uma sequéncia didatica a fim de levar o estudante a desenvolver-se como professor
pesquisador, que é relatada nos Planejamentos de Ensino Aprendizagem que orientam o Estagio
Curricular Supervisionado” (ANDRE; PESCE, 2012, p. 49).

Resultados e Discussao

A partir das conversas desenvolvidas entre estagiarios e o orientador, afim de promover a
integralizacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo — TDIC (ALMEIDA;
SILVA, 2011) e conhecimentos computacionais na educacéo basica, formulou-se entdo um projeto
de intervencdo em quatro (04) aulas com duracdo de quatro (04) horas cada aula.

Os passos para desenvolverem as atividades foram os seguintes:

= Conhecer a Fabrica de aplicativos por meio de um tutorial, utilizando o computador;

= Instalar nos celulares o aplicativo para download do QR code, para entdo a partir de
seus celulares, efetuarem o download da WebQuest que deveriam seguir para a
realizacdo da atividade;

= Pesquisar a tarefa da WebQuest de forma autdbnoma, em qualquer lugar por meio dos
celulares;

= Criar a resposta a atividade da WebQuest, por meio de uma WebFind em forma de

aplicativo, utilizando o computador na Fabrica de Aplicativos;

www.conedu.com.br




EEEE
]
"l
(1]
mEw

{iorrmens
Iv Nodonal .

- CONEDU

= Apresentar e disponibilizar para a turma o aplicativo desenvolvido.

=
X

&

12 Atividade prética de Estagio

O Estagio teve inicio no dia 26 de setembro de 2016.1, neste dia aconteceu a primeira aula do
Estagio no laboratdrio de informética da UEPB com o 1° Ano, na qual as aulas foram ministradas
conforme o projeto didéatico desenvolvido. E conveniente que o estagiario construa suas praticas de
ensino para serem aplicadas em sala de aula como indica Pimenta e Lima (2012).

A partir de uma plataforma online para criacdo de aplicativos, na qual seria desenvolvido
pelos préprios alunos, entdo no primeiro dia foi apresentado aos discentes a Fabrica de
Aplicativos!, ferramenta que seria utilizada.

Neste dia os alunos aprenderam a manusear a ferramenta para que nas proximas aulas
criassem seus proprios aplicativos. Para que cada discente tivesse acesso ao seu software se fez
necessario a utilizacdo de um leitor de QR code baixado nos smartphones de cada um; no site da
Fabrica de Aplicativos, ao termino do desenvolvimento do sistema é disponibilizado um codigo em
barras bidimensionais (QR code) para download direto no celular por meio da rede mundial de

computadores, a internet.

22 Atividade prética de Estagio

A segunda aula ocorreu no dia 29 de setembro, neste dia a atividade proposta foi que o0s
alunos respondessem uma Webquest 2proposta pelos estagiarios. A WebQuest é uma metodologia
na qual o aluno realiza a pesquisa orientada utilizando recursos disponivel, principalmente a
internet.

Esta proposta de Webquest foi uma pesquisa baseada na Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia um evento que acontece todo ano escola que tem como objetivo de aproximar a Ciéncia
e Tecnologia da populacdo, promovendo eventos que congregam centenas de instituicdes a fim de

realizarem atividades de divulgacao cientifica.

! Fabrica de Aplicativo é uma plataforma online de criacdo de aplicativos sem programagc&o para o usuario, a
partir de um menu e funcionalidade pré-programadas.

20 termo WebQuest indica a proposta de uma pagina web que orienta uma pesquisa na rede, com tarefa,
recursos e materiais pré-definidas pelo orientador (OLIVEIRA, 2014).
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Esta atividade de pesquisa simples realizada em equipe, na qual os alunos escolheriam um dos

assuntos que seria abordado no evento e escolheriam um dos cientistas brasileiros para falar um
pouco de sua historia.

A pesquisa orientada € um projeto com processo de aprendizagem significativo, devido ao
professor orientador pré-seleciona sites e contelido para pesquisa, uma vez que na internet contém

muitas informagoes e algumas delas sdo “fake news” na tradugao literal noticias falsas.

32 Atividade pratica de Estagio

A terceira aula ministrada foi no dia 03 de setembro de 2016, neste dia os alunos comegaram
a construir uma Webfind em forma de aplicativo a partir do contedo do primeiro encontro. A
WebFind trata-se da construcdo de uma pagina web com os resultados encontrados para uma
pesquisa proposta em alguma WebQuest (OLIVEIRA, 2014).

Entdo com o apoio de um tutorial e com ajuda dos estagiarios os alunos deram inicio a seus
aplicativos, em todo momento teve participacao ativa de todos os alunos envolvidos. Embora alguns
discentes apresentaram dificuldades a realizacdo da atividade, a turma desenvolveu aplicativos

respostas a proposta.

42 Atividade pratica de Estagio

No quarto dia do Estagio, realizado no dia 04 de setembro de 2016 os alunos deram
continuidade no desenvolvimento do aplicativo, apds todos terem terminado cada equipe apresentou
seu aplicativo para os demais alunos e estagiarios.

Alguns aplicativos foram bem elaborados e com ideias interessantes que favoreceu a
autonomia e conhecimento dos alunos, bem como estimulo para poucos, ampliar 0s conhecimentos
nesta area (ingressar na universidade em cursos de tecnologia computacional).

A usabilidade dos smartphones foi satisfatoria, pois os discentes apresentaram euforia ao
realizarem as atividades propostas, além do interesse demonstrado pela construcdo de novos
conhecimentos sobre os temas abordados, onde propiciou um desenvolvimento criativos de
aplicativos e um novo olhar quanto a utilizacdo das tecnologias dentro da sala de aula.

Vale ressaltar, houve desvantagens/problemas na intervencdo didatica: o laboratorio de
informatica da escola estava sem conexdo com a internet devido a uma falha na rede de
fornecimento, no primeiro momento utilizou-se a internet do celular (dados moéveis) para o

download do leitor QR code, entretanto foi necesséario no segundo momento o deslocamento para o
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prédio da UEPB (localizado proximo a escola), pois a conexao apresentava oscilacéo, tornando-a

lenta.

Outro fator que prejudicou a execucdo foi os smartphones dos alunos por apresentar pouca
memoria, ou seja, com espaco insuficiente de armazenamento para 0s novos aplicativos, poréem foi
solucionado, ao excluir outros aplicativos antes instalados.

Como pode ser observado, os empecilhos da intervencdo foram de infraestrutura conforme
Fernanda Rosa, para ser possivel a imersdo das tecnologias no processo de construcdo do
conhecimento na educacéo se faz necessario trés fatores: infraestrutura, contetido digital e formagéo
de professores (FECOMERCIOSP, 2016).

Dado o exposto, 0 projeto foi satisfatorio para os estagiarios uma vez que foi possivel sua
realizacdo, bem como para os alunos do 1° ano do ensino médio que desenvolveram seus proprios
aplicativos, assim construindo novos conhecimentos de forma mais interativa e pratica com a
utilizacdo de computadores e smartphones, ou seja, as tecnologias digitais sdo recursos possiveis de

insercdo de forma efetiva no contexto escolar.

Conclusodes

O Estagio Supervisionado no referido curso é o momento de ampliar 0s conceitos
pedagdgicos e também aqueles técnicos, da area de Computacdo, até entdo vistos como teoria,
interligando-os a realidade da escola. Esta vivéncia proporciona situacdes que permitem aos
estagiarios chegar ao mercado de trabalho tendo uma percepgdo da realidade das instituicfes de
ensino.

Neste sentido, a intervencdo no referido espaco na escola campo proporcionou o contato
direto com os alunos, favorecendo que os licenciandos explorassem uma didatica de ensino
permeada pelas Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagéo — TDIC (ALMEIDA; SILVA,
2011).

Corrobora-se com as reflexdes de Pimenta e Lima (2012), porque apontam o Estagio como
um leque de possibilidades tanto para a escola, que aprende, quanto para a universidade, que se
alimenta das demandas e necessidades da Educacao Basica.

A integracdo dos licenciandos em Computagdo com a escola campo é de suma importancia

para a concretizacdo de aprendizagens mutuas. Ouvir e enxergar as demandas da escola e da falta de
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uso das TDIC no processo de ensino e de aprendizagem € uma questdo essencial que todos

envolvidos no processo educativo devem refletir e repensar.

Quase todas as escolas ja possuem um laboratério de informatica, entretanto o uso desse
espaco para fins educativos ainda é uma longa construcdo que os licenciandos e licenciados em
Computacdo podem e devem contribuir. Tais profissionais sejam em formacdo - por meio das
atividades de Estagio Supervisionado - ou ja formados podem promover a integracao dos diferentes
componentes curriculares e contedldos escolares aos recursos digitais.

Segundo Valente (1993) o computador ndo substitui o docente, a ferramenta é apenas uma
forma de auxiliar as atividades pedagdgicas propostas pelo professor, possibilitando ao aluno
realizar diversos exercicios como pesquisa, simulagdes, entre muitas outras aces. A informatica
educativa privilegia a utilizacdo do computador como ferramenta pedagdgica que deve ser usado
considerando o desenvolvimento dos componentes curriculares, criando novos modelos
metodoldgicos e didaticos para o processo de ensino-aprendizagem.

Logo, se apresenta como um desafio para os professores esta imersdo digital, destarte uma
infraestrutura bem formada, na qual seja possivel a realizacdo de atividades e uma formacéo
docente, onde os professores tenha praticas técnicas-pedagogicas.

Por meio desta pesquisa verificou-se as reflexdes-criticas das metodologias utilizadas nas
atividades realizadas; a construcdo da formacédo do licenciado no que concerne o aprendizado pela
pesquisa; as potencialidades dos conteldos digitais educacionais integrados ao ensino na sala de
aula, e a inclusdo dos dispositivos moveis proporciona uma nova tendéncia pedagodgica na
construcdo do conhecimento dos docentes e discentes.

O estudo elucida que os alunos estdo suscetiveis a usabilidade das ferramentas tecnologicas
para o aprendizado ao demonstrarem entusiasmo e autonomia nas atividades propostas, e a autoria
dos materiais digitais. Por tanto este trabalho visa também a incitacdo para os profissionais da
educacéo se apropriem destas ferramentas no processo de ensino e de aprendizagem, além da praxis

profissional construida pela pesquisa por meio do Estagio Supervisionado.
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