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Resumo: A dimensdo transcendental da tecnologia ganhou um componente que potencializou bastante a
capacidade de interacdo global entre as pessoas, a internet. Diante disso, este trabalho objetiva compreender
a articulacdo entre os discursos materializados nos memes digitais e as vivéncias compartilhadas entres os
dois principais agentes envolvidos nos processos de ensino-aprendizagem, os alunos e seus professores. A
partir de uma perspectiva teorica, cujos eixos centrais abordam as tematicas de Redes Sociais, Memes e
Atuacdo Docente, conduzimos o nosso olhar para um dos mais importantes fendmenos da
contemporaneidade, que é a grande rede discursiva presente nos contextos virtuais. Trata-se de um estudo
orientado pela etnografia virtual, cuja metodologia sera desenhada com base em material retirado da pagina
do Facebook Escola da Depressédo, considerada a maior comunidade virtual brasileira que tem a escola
enquanto unidade temética. A discussdo em torno das redes sociais torna-se importante porque, a partir dela,
é possivel compreender como 0s complexos arranjos virtuais estdo alterando as relagbes humanas,
promovendo a propagacdo de diferentes discursos e de alguma maneira permitindo que os agentes ainda
silenciados pelos processos historicos possam expressar 0 que pensam. Fardo parte do corpus 0s memes
publicados nessa pagina que, a partir do ponto de vista do aluno, retratam diversas situagdes vivenciadas no
cotidiano escolar. Nesse contexto, os criadores de memes, na maioria das vezes, fazem uso do humor, na
tentativa de perceber, ressignificar e criticar as experiéncias permitidas e impostas por esse cenario. Essa
pesquisa pode contribuir para reflexdes sobre os memes e a producéo de significados na contemporaneidade,
visto que permite a ampliacdo de algumas formulacGes tedricas sobre os reflexos do papel da educagdo
escolar nas midias e a atuacdo dos agentes envolvidos nos processos de aprendizagem.

Palavras-chave: Memes, Escola, Professor, Aluno, Redes Sociais.

Introducéo

O meme, figura 1, foi publicado pela pagina Escola da Depressao no dia 7 de janeiro de 2017, e
dialoga com o presente artigo, no sentido de que objetivamos investigar a producéo discursiva sobre
a relacdo professor-aluno, propagada em significados organizados em memes digitais. Dessa forma
nos interessa perceber como 0s memes, enquanto unidade linguistica, possibilitam ou restringem a
atuacdo critico-transformadora sobre os contextos escolares, visto que eles sdo hoje um dos maiores

fendmenos das midias digitais.
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g- Escola da Depressao

Quando seu amigo diz na cara da
professora o que todo mundo sempre
quis dizer

Figura 1. Meme 07/01/2017 (pagina Escola da Depressdo).

Apesar dos contextos mais locais e especificos, alguns significados, presentes nas interacoes
que fazem parte do cotidiano de ambientes escolares aqui no Brasil, parecem ser compartilhados
por uma juventude que se mostra bastante conectada e disposta a expor coletivamente aquilo que
pensa. Dessa forma, dissertar sobre os agentes envolvidos nos processos de ensino-aprendizagem,
como alunos e professores, significa em primeira instancia, pensar sobre as relacdes de poder

presentes nesses espacos.

Sobre as relacGes de poder no cotidiano escolar, as luzes de Foucault (1999) sdo importantes
para perceber o funcionamento das escolas como “institui¢cdes de sequestro” (p.167), por retirar por
um longo periodo o sujeito da familia ou da sociedade mais ampla, a fim de moldar condutas e
disciplinar comportamentos, gestos e pensamentos. Com a idade moderna, essas instituicoes
tenderiam a usar menos castigo e mais docilizacdo dos corpos. Como se pode entender, na pratica,
ainda caminham juntas as diversas formas de punicdo e outras estratégias menos opressoras. A
ambiguidade conceitual na ideia de disciplina, por exemplo, tanto na epistemologia, quanto na
estrutura curricular do ensino, invoca um campo de saber e um mecanismo politico de controle, o

qual implica disciplinarizar a organizacao das ciéncias e a domesticacdo de corpos e desejos.

Ricoeur (1969, p.72), defende que ensinar “é¢ um ato comum”, e que a relacdo entre professor-
aluno, por exemplo, ¢ uma das “mais dificeis de ser exercida em nossa sociedade”, visto que ¢
“primeiramente uma relagdo assimétrica, em que a carga de competéncia e experiéncia da licenga,
de parte do ensinante, ao exercicio de um dominio que é muito facil de consagrar nos meios de
institui¢des hierarquicas e coercitivas. ~” Por atuar como um dos agentes de controle, que garante a
disciplina, vigia e reforga algumas das “obriga¢des cronicas” (FOUCAULT, 1999, p. 42) adotadas

pela escola, a imagem do professor também foi maculada por alguns discursos histéricos. Sendo
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assim, € importante pontuar que o docente é apenas uma das pecas que compdem o amplo campo

educacional, sendo ele também vitima dos abusos e negligéncias ainda atuantes nesse construto.

Neste trabalho, focalizamos os memes, enquanto unidades discursivas atuantes no espaco
virtual, atualmente, evidenciando aspectos dessas unidades em uma pégina no facebook, que
apontam para préaticas discursivas escolares, e imaginarios sobre os modos de transformacdo que
sdo aplicados em tais praticas. Busca-se refletir sobre arranjos e artefatos pedagdgicos que instituem
sujeitos, especificamente na relacdo professor-aluno, e como aparecem nos memes. Atentamos
assim para possiveis significacGes feitas sobre os micropoderes que se exercem na relacao

professor-aluno, e sdo propagadas na internet através de memes.

Todos os dias, redes como o Facebook e o Twitter sdo espacos propicios para a propagacao de
memes. Apesar de criados por inimeros sujeitos, muitos memes se multiplicam rapidamente, como
organismos, a partir de uma rede ininterrupta de compartilhamentos. Se levarmos em consideracéo
a analogia proposta pelo geneticista Dawkins (1976), que estudou a evolucdo da cultura e o
processo evolutivo das ideias a partir do espectro bioldgico, isso fica ainda mais evidente. O autor
utilizou o termo meme "para descrever pequenas unidades de cultura que se espalham de pessoa
para pessoa através da copia ou imitacdo". E o proprio Dawkins (1976) que defende a capacidade de
propagacdo auténoma dos memes. Os estudos sobre imitacdo foram ampliados por Blackmore
(2000), uma das maiores entusiastas sobre os estudos dos memes, foi ela quem procurou investigar

as ideias, as instrucdes e 0s comportamentos que sdo passados adiante.

Até meados da década de 1990, ndo havia correlacdo entre esse termo e a unidade digital que
conhecemos hoje. Nunca foi possivel apontar oficialmente quem utilizou o termo meme pela
primeira vez para se referir ao contetdo que viralizava nas embrionérias redes sociais. Sabe-se que,
a principio, um jovem chamado Jonah Peretti criou uma espécie de centro de pesquisas com o0 nome
de Contagious Media, onde uma equipe trabalhava fazendo experimentos com diversos conteudos,
na intencdo de viraliza-los. Foi em um festival de virais, criado por eles em 2000, que surgiu com
mais forca a comparacdo do material com a teoria de Dawkins. Desde entdo o termo “meme”
passou a ser utilizado para descrever as unidades, geralmente compostas pela associagdo de imagem

e texto verbal, que hoje estdo entre as mais populares da internet.
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Shifman (2014), olhando especificamente para o campo da internet, propde uma nova definicéo

para os memes, afirmando que eles devem ser vistos como “um grupo de unidades digitais que
compartilham caracteristicas comuns de contetido, forma e / ou posi¢dao ” (p.7). O autor também
pontua duas de suas principais caracteristicas: que eles sdo criados com uma consciéncia um do

outro; que eles circulam, sdo imitados e / ou transformados pelos usuarios da internet.

Apesar de sofrerem um “processo viral”, termo novamente emprestado da biologia para
simbolizar o tipo de mensagem que pode alcancar grandes proporcdes na rede, como defende
Barrichello e Oliveira (2010), os memes ndo podem ser vistos apenas como unidades propagadoras
de discursos, para além disso, eles sofrem mutacdes diversas e incontrolaveis, de modo que é quase
impossivel determinar o seu criador(a) original, como aponta Burgess (2009). Isso significa, por
fim, que todo meme é resultado de um processo de imitacdo. Eles sdo produzidos a partir de uma

narrativa embriondria que é replicada, ganhando novos sentidos.

Imagens e textos verbais sdo formas histdricas e consolidadas de representar o mundo, ou seja,
sdo caminhos concretos que permitem a construcdo dos discursos, que sdo, também, produtos do
funcionamento da linguagem. Sendo assim, como qualquer objeto que se manifesta através da
linguagem, os memes devem ser explorados e vistos como formadores e propagadores do
pensamento, sendo capazes de reproduzir e instituir verdades por meio da sedimentacdo dos
discursos neles contidos. Diante disso, nos filiamos a nocdo de discurso defendida por Foucault
(2008), que entende o discurso enquanto um conjunto de enunciados, praticados em funcdo das
condicOes historicas, ou seja, eles sdo “praticas que formam sistematicamente os objetos de que
fala.” (FOUCAULT, 2008, p. 60). Ao fazer essa afirmacdo, o autor reforca que esse tipo de analise
ndo procura desvendar a universidade de um sentido, e sim colocar “a luz do dia o jogo de rarefacao
imposta, com um poder fundamental de afirmacdo. ” (FOUCAULT, 1996, p. 70). Esse tipo de
investigacdo permite um olhar, como defende Fischer (2003), tanto para 0 que é propriamente
discursivo, como a linguagem e o enunciado, quanto para as praticas exercidas pelas instituicoes,
manifestadas através dos exercicios, dos rituais, da manutencdo das posi¢Bes hierarquicas e da

distribuicdo dos sujeitos no convivio social.

Por fim, é importante ressaltar que na falta de espacos amplos e democraticos, onde estudantes

e professores possam compartilhar abertamente aquilo que pensam, 0s memes se tornam um
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importante lugar para a constru¢do de enunciados, suscitando praticas discursivas cada vez mais

complexas e promovendo reflexdes fundamentais para que possamos adotar um olhar mais
horizontalizado, principalmente no que diz respeito as relacfes estabelecidas entre professores e

alunos.

Metodologia

Trata-se de uma pesquisa eminentemente qualitativa, utilizando-se recursos da etnografia
virtual e anélise do discurso. Durante um periodo de tempo compreendido entre janeiro e marco de
2017, foi realizada uma imersdo no Facebook, com visitas sistematicas e observacdo das praticas
vivenciadas na pagina Escola da Depressao, em foco, que permitiu um panorama sobre as a¢fes de
uso e distribuicdo dos memes na mesma. Nesse periodo, para o trabalho aqui apresentado, foram
selecionados 2 memes publicados na pagina, a qual é administrada por um grupo anénimo, que
utiliza a tematica da escola para publicacdes diarias de memes, dos quais alguns serdo analisados na

secdo seguinte, como exemplares para a discussao aqui posta.

Para a etnografia virtual, levou-se em consideracdo a perspectiva de Hine (2005), que nao sé
caracteriza esse método, como aponta para alguns problemas percebidos por quem adota esse tipo
de abordagem. O principal deles é o fato de que essa abordagem ainda é fruto de muitos conceitos
herdados das ciéncias tradicionais, e por isso, ainda existe muito a ser estudado. A autora, em
trabalho intitulado Virtual Ethnography (2000), nos apresenta uma lista com algumas questdes que
a etnografia virtual pode nos ajudar a compreender melhor os seus objetivos. Entre elas é
importante citar:como os usuarios da Internet “enxergam” suas capacidades comunicativas e
interativas; como a Internet afeta as organizacdes e relacGes sociais, com 0 espago e com 0 tempo;
quais sdo as implicacGes para a autenticidade e seguranca; se a experiéncia do virtual é radicalmente

diferente da experiéncia do real fisico.

Por se tratar de uma pesquisa qualitativa e do que Amaral (2010) chama de “etnografia online”,
sera preciso seguir “um caminho indutivo para estabelecer leis, mediante verificacdes objetivas,
amparadas em frequéncias estatisticas”, como defende Chizzotti (2003, p.222). A ndo presenga
fisica do pesquisador faz com que seja necessario evitar algumas inconsisténcias. Para isso, autores

como Bradley (1993, p. 236) solicita que os pesquisadores qualitativistas “procurem conferir a
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credibilidade da fonte e do material analisado, que primem pela fidelidade na transcricdo do

material e que busquem posteriormente a confirmagdo dos dados analisados”.

Esse olhar atento nos ajudou a cumprir algumas etapas do processo metodologico. A primeira
delas diz respeito a fase exploratédria do cenario e a familiarizacdo do pesquisador com as dinamicas
ali presentes, o que permitiu compreender melhor o fendmeno abordado. A etnografia virtual nos
aproxima de correntes como a interpretacionista, que faz com que seja possivel adotar um carater
mais descritivo, onde a presenca do pesquisador se faz necessaria. Esse engajamento é essencial
para que a etnografia ndo seja vista como “sindnimo supostamente legitimo para uma mera

observagao e monitoramento” (AMARAL, 2010, p.129).

Por se tratar de publicacBes onde podem ser realizadas apenas reacdes, comentarios ou
compartilhamentos, o grau de participacdo do pesquisador obedeceu ao que Neve (2006) chama de
lurker, ou seja, fez-se frequentes visitas a pagina em questdo, sem participar ativamente das

discussoes, passando despercebido e mantendo certo anonimato.

Sendo um género onde imagem e texto estdo presentes concomitantemente, € importante
compreender, na busca pelo tema central nesses memes, que nenhum texto é exclusivamente
tematico ou exclusivamente figurativo. Assim, temas e figuras estdo sempre interligados e criam
seus proprios percursos, por meio dos quais podemos reconhecer “de que trata um texto”, o que nos
auxilia, e permite com que uma leitura e um interpretacdo do texto, seja realizada, no desvelamento

da sua significagdo, como defende Fiorin (1996, p.23-25).

Para a Analise, seguiu-se com a perspectiva de Foucault (2012), visto que sdo interpretados 0s
enunciados produtores de sentido revelados e descritos a partir do estudo etnografico. Essa acdo
analitica nos fara pensar sobre as condicOes de existéncia desses discursos, problematizando-os e
identificando os seus efeitos de verdade. Nesse sentido, a analise desses enunciados néo é feita a
partir de estruturas isoladas, visto que eles habitam o interior das praticas discursivas, que ¢ ‘esse
feixe complexo de relagdes que ‘faz’ com que certas coisas possam ser ditas (e serem recebidas
como verdadeiras), num certo momento e lugar. ” (FISCHER, 2003, p. 373). E preferivel respeitar o
perfil arquitetbnico dos textos, visto que eles ecoam de espacos que se relacionam e estdo

visivelmente entrecruzados. Esse carater heterogéneo é o que nos permitirda caminhar com fluidez,
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respeitando ndo s6 cada uma das unidades discursivas, mas principalmente a natureza espacial e a

constituicdo de cada uma delas.

3. Analises e Discussao

A pagina Escola da Depressdo € administrada por um grupo andnimo, e utiliza a tematica da
escola para publicar memes diariamente. Na descricdo oficial (Imagem 2) eles afirmam, com
humor, que ao seguir aquilo que publicam, o usuario tera contato com “as melhores e mais absurdas
respostas de provas que vocé ja viu! ”. Sao mais de dois milhdes e seiscentos seguidores, duas mil e
novecentas imagens publicadas, quase todas elas memes. Eles também deixam claro que sdo
especializados em humor académico/entretenimento e que todo conteudo é cuidadosamente

selecionado para que pessoas de todas as idades e géneros possam ter a melhor experiéncia possivel.

Sobre

INFORMAGOES DE CONTATO

© @EscolaDepress1 Enviar mensagem agora

¥ contatoescoladepre@gmail.com
% http://instagram._com/escoladadepressao
) escoladadepressao

MAIS INFORMAGCOES

© Sobre

As melhores e mais absurdas respostas de provas que vocé ja
viul

Contato: contatoescoladepre@gmail.com

© Declaracdo de autoria

Pagina do perfil no Instagram
instagram.com/escoladadepressao, especializado em humor
académico e entretenimento. Todo o nosso contetido &
cuidadosamente selecionado para que pessoas de todas as
idades e géneros possam ter a melhor experiéncia possivel.

&3 Escola

Figura 2. Print Scream com as informagcdes oficiais da pagina.

Sao aproximadamente dez memes publicados por dia, quase todos tratando de questbes que
envolvem o cotidiano da sala de aula, com foco na percepcdo dos alunos sobre os espacos da

instituicdo escolar e sobre a atuacdo dos professores. Evidente que o maior objetivo pretendido é
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alcancar efeito comico. O humor, como pontua Justo (2006), deve ser encarado como uma das
formas legitimas de mediacdo com o mundo, para isso ele precisa ser adequado ao consumidor,
assumindo muitas vezes um tom politico, sarcastico e/ou caricatural. 1sso ocorre porgque, como
afirma Possenti (2005), as piadas, geralmente, sao enunciados que “s6 podem ocorrer num solo
fértil de problemas, como os das zonas discursivas assinaladas acima, solos cultivados durante
séculos de disputas e de preconceitos. ” (POSSENTI, 2005, p. 37).

Os administradores também parecem estar sempre atentos aos acontecimentos midiaticos que
envolvem ndo apenas a educacdo escolar, como também a cultura pop e a politica. A ideia central é
seguir o fluxo do ano letivo, utilizando, por exemplo, o ciclo de férias e a volta as aulas como tema
motivador. Os personagens, as imagens escolhidas e as legendas, que constituem a complexa rede
de enunciados, sdo escolhidos a partir da intencionalidade com a qual se pretende atingir o efeito
humoristico, além de geralmente possuirem alguma relevancia dentro dos constantes processos de

viralizagdo na web.

O meme abaixo (Figura 3), cujo sentido pretendido é alcancado a partir da relacao
estabelecida entre texto e imagem, é um exemplo tipico da manifestacdo desse género na pagina
selecionada. Nele temos um enunciado, estruturado em topico frasal, que diz respeito a costumeira
negociacdo realizada entre professores e alunos sobre as faltas. A presenca na sala de aula,
registrada em atas, torna-se assim um dos mecanismos de controle impostos pela escola, o que
Foucault chama de “micropenalidades do tempo” (FOUCAULT, 1977, p. 159), ou seja, os atrasos,
auséncias e interrupcdes das tarefas que fazem parte de uma grande escala de punicao. Isso mostra
que a escola vem desempenhando inumeros papéis na atualidade, mas entre eles, dois ainda
persistem: a especificacdo da vigilancia e o desejo de tornar os dispositivos de controle cada vez

mais funcionais, como reforca Foucault (1977).
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Quando o professor fala que ndo
reprova por faltas

Figura 3. Meme retirado da pagina Escola da Depresséo, publicado em janeiro de 2017.

A colagem de imagens, paralelamente, cria uma espécie de narrativa em trés atos, mostrando,
no primeiro, a foto de um aluno que aparece com nitidez, no segundo, a figura do mesmo jovem
aparece parcialmente transparente e no terceiro ele ja ndo se encontra na figura, apesar do plano de
fundo continuar o0 mesmo. Esse enunciado torna visivel o receio dos alunos em relagdo as sanc¢des
que podem receber, como a penalidade, expressa na ideia de reprovacdo; garantindo assim que o
sistema punitivo, em tais praticas, ainda se pareca eficaz. Por outro lado, percebe-se que a relacédo
entre as trés imagens e a frase também aponta para as motivacGes dos estudantes, como se 0
estudante ndo apresentasse outras motivacdes para comparecer aquele espaco. Mergulhando ainda
mais nos enunciados, pode-se inferir que existe a possibilidade desse aluno ndo comparecer a
escola. Evidente que essa ndo podera ser uma préatica recorrente, jA que a escola possui outros
mecanismos capazes de regular a frequéncia dos alunos, como suspensdes, reunides com 0S

responsaveis e mudanca de classe.

Considerac0es Finais

Através da pesquisa etnografica realizada na pagina Escola da depresséo, foi possivel perceber,
na pos-modernidade, a produgdo de discursos a partir da combinacdo complexa de recursos
multimodais, abrindo para novas praticas de enunciacdo. Este trabalho refletiu sobre uma dessas
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praticas tipicas dos espagos virtuais, a qual implica em producéo, reacdo e compartilhamento de

memes, como unidades discursivas. Estas incidem, no caso da pégina analisada, na contestacdo da

instituicdo escolar e das relagcdes sociais vivenciadas em seus espacos.

O jogo discursivo permitido por plataformas como o Facebook é realizado por sujeitos que
buscam apreender e produzir sentidos a partir de unidades e sistemas de interacdo bastante
complexos. E preciso também que os usuéarios percebam e compreendam os efeitos de verdade
produzidos pelos enunciadores, que aqui estdo representados pelos administradores da pagina. Com
a possibilidade de alargar o seu campo de presenca e de agregar e misturar elementos discursivos
diversos, esses agentes promovem técnicas de verdade, que como afirma Foucault (2012), sdo
produtoras e ndo reflexo da realidade. Isso significa que os enunciados sdo vistos como “coisas que
se transmitem e se conservam, que tém um valor, e das quais procuramos nos apropriar; que
repetimos, reproduzimos e transformamos, para as quais preparamos circuitos preestabelecidos. ”
(FOUCAULT, 2012, p.147).

Os discursos veridictorios construidos sobre a escola nas midias utilizam o humor como um
caminho de elaboracéo, essa € uma pratica recorrente e muitas vezes neutralizada pelas estruturas
de poder. Apesar disso, é importante apontar que apesar da manutencdo de certas préaticas e do seu
carater irreverente, o discurso humoristico, em algumas de suas camadas, também pode promover

criticas radicais, dirigidas ao poder e aos costumes, como defende Justo (2006).

Os memes selecionados na pesquisa revelam, a partir dos agenciamentos de enunciagao, que a
relacdo professor-aluno ainda é permeada por mecanismos de controle e vigilancia. Existe assim
“uma relag@o assimétrica, em que a carga de competéncia e experiéncia da licenga, de parte do
ensinante, ao exercicio de um dominio que é muito facil de consagrar nos meios de instituicbes
hierarquicas. ” (RICOEUR, 1969, p.72). A ideia de que o professor € o Unico agente responsavel
pelos processos de ensino-aprendizagem dentro do ambito escolar também vem sendo
desconstruida com bastante rapidez, o que nos leva a percebé-lo como um dos sujeitos dentro dessa

engrenagem, evitando assim a reprodugcdo de discursos voltados para a culpabilizacdo.

Por fim, é fundamental reforcar que perceber as estruturas de poder e enxerga-las a partir dos

discursos contidos nos memes, pode nos ajudar compreender como o sistema educacional ainda
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exerce uma pressao constante, submetendo os alunos “a subordinagdo, a docilidade e a atengdo n0s

estudos” Foucault (1999, p.152) a partir de condutas coercitivas e punitivas, e isso faz com que eles
se sintam cada vez mais distantes da rotina escolar e enxerguem o corpo docente como uma
extensdo dessas praticas. ldentificar, analisar e promover o contato com esses discursos sao

estratégias importantes para que possamos pensar em novos caminhos de atuacdo docente.
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