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Resumo: As Tecnologias da Informagdo e Comunicacéo tém sido de grande importancia no processo
de ensino-aprendizagem dos alunos da educacdo basica, visto que as escolas estdo tornando-se
informatizadas através do uso de computadores, celulares e televisores. A implantacdo da TV Digital
no Brasil proporcionou a interatividade e a inclusdo social, representando a possibilidade de acesso a
um mundo virtual de informacdes e servi¢os. Apesar da presenca das tecnologias e suas varias formas
de comunica¢do no cotidiano dos discentes, nota-se que existem varios déficits referentes ao
aprendizado e escrita da lingua portuguesa, além da auséncia do conhecimento das mais renomadas
obras da literatura brasileira seguida de seus respectivos autores. Os baixos indices de conhecimento
da lingua portuguesa no contexto nacional é uma realidade. Diante destes fatos, o presente trabalho
aborda um estudo bibliogréafico acerca da aprendizagem dos estudantes da educagdo basica em relagdo
aos contetidos fundamentais da Lingua Portuguesa, apontando o televisor como um potencializador de
acesso ao conhecimento. Dessa forma, surge a necessidade do desenvolvimento de uma aplicacdo
interativa para fins educacionais, que proporcione o apoio ao aprendizado e tenha proximidade com o
cotidiano dos estudantes. A aplicagdo apresentada aqui chama-se Linguagem Digital, na qual trata-se
de uma proposta de software interativo para TV Digital, que aborda contetdos especificos da lingua
portuguesa, tais como a gramatica e literatura brasileira.

Palavras-chave: TV Digital Interativa, T-learning, Inclusdo Social, Lingua Portuguesa, Ensino de
Literatura.

Introducéo

Atualmente, observa-se o crescimento da transmissdo do sinal da TV Digital para a
populacdo brasileira, onde desde dezembro de 2007 vem substituindo o sinal analdgico,
trazendo além de melhores qualidades de imagem e som, a interatividade. Através de
aplicacdes multimidia, a interacdo permitida pela TV tem aumentado o contato entre 0s
individuos e estes aparelhos. Estas aplicacbes sdo em sua maioria baseadas no sistema
Middleware Ginga garantindo o suporte ao processo interativo. Em termos gerais a diferenca
da TV Digital para os sistemas anal6gicos é que para este ultimo had uma perda muito grande
de qualidade de imagem e no processo digital o sinal é idéntico ao proveniente do canal de
transmisséo.

O Governo Federal tem promovido iniciativas desde o ano de 2015 que apoiam a
insercdo da transmissdo digital para familias de baixa renda participantes dos programas
sociais, através da distribuicdo dos set-top box, mais conhecido por conversor de sinal digital.
Este aparelho inclui contelddos digitais interativos que foram desenvolvidos pelo Laboratorio
de Aplicacdes de Video Digital da Universidade Federal da Paraiba (Lavid - UFPB) em

parceria com o Ministério do Desenvolvimento Social (MDS). De
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acordo com o Portal Brasil, cerca de 370 mil familias teriam direito a receber o equipamento
que permite aos televisores mais antigos alcancar o sinal digital de TV. Além do Distrito
Federal, nove cidades de Goias teriam o sinal analégico desligado até o dia 26 de outubro de
2016 (BRASIL, 2016). A distribuicdo gratuita desse aparelho garantiu também o recebimento
de uma antena e controle remoto, permitindo a incluséo social, acesso a imagem de melhor
qualidade e a conteudos interativos.

De acordo com Montez e Becker (2005), entende-se a televisdo digital brasileira como
instrumento essencial na resolucdo dos problemas de incluséo social, onde ambos afirmam
que hoje a televisdo é uma ferramenta de cidadania e cultura, que fornece apenas informacao
e entretenimento, mas a TV digital pode ser uma ferramenta de incluséo social, oferecendo
mais informacé&o e propiciando maior acesso ao conhecimento.

Segundo os dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) diante da
Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (Pnad) no ano de 2015, a televisdo estava
presente em 97,1% dos 68 milhGes de domicilios brasileiros, representando um crescimento
consideravel em comparacdo com o ano de 2013, onde cerca de 40% da populacdo tinham
televisao digital aberta. A maioria dos domicilios que possuem um aparelho de TV fica na
regido Sudeste (53,1%), seguida das regides Sul (47,1%) e Centro-Oeste (45,0%). Nas regides
Norte e Nordeste, aproximadamente 33% dos domicilios tinham TV digital aberta. Diante
desses dados, o numero total de aparelhos de televisdo existentes no Pais foi de 104,6
milhGes, sendo 46,5 milhGes (44,5%) de tubo e 58,1 milhdes (55,5%) de tela fina (IBGE.
2015).

Iniciativas foram tomadas para promoc¢do do ensino através da TV no Brasil. O
Telecurso apresentado pela TV Globo desde os anos 70, transmitiu diversas videoaulas
referentes as disciplinas da educacdo basica até o ano de 2014. Apesar dessa programacao
propor a inclusdo social e disponibilizar uma ampla grade de conteudo, a mesma era
apresentada nas primeiras horas da manha e sempre colocava o telespectador na posicdo de
receptor, no qual tinha apenas a funcdo de consumir o contetido que estava sendo exposto.
Observa-se que as emissoras de TV, tratam a interatividade em segundo plano, néo
incentivando o acesso a informagao e aos novos recursos da TV digital. Tavares et al, (2007)
apontam que:

A grande revolugdo da TV Digital Interativa é a possibilidade de
interatividade, isto €, de oferecer aos usuarios (e ndo apenas telespectadores)
contetdo com o qual ele possa interagir. Em outras palavras, oferecer
conteldo onde o usuéario possa fazer escolhas, demonstrar opinido e até
mesmo Se comunicar com outros USUArios
conectados. Dessa forma, a possibilidade do
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telespectador/usuario intervir na grade de programacédo, na exibicdo de um
programa, ou até mesmo, na forma de algum elemento do contetdo é
apresentado podem ser consideradas como opc¢bes de interatividade.
(Tavares et al, 2007, p. 31-44).

L

Brennand et al (2013), afirma que a televis&o digital interativa aparece como um campo
novo e promissor para projetos educativos nacionais. A Educacdo a Distancia Mediada pela
Televisdo Interativa, definida como t-learning, refere-se a utilizacdo das tecnologias de
Sistemas de Televisdo Interativa com a finalidade de fornecer servigos interativos
educacionais semelhantes aos disponibilizados na Educacdo a Distdncia Mediada pelo
Computador. Véras et al (2011), complementa esta ideia afirmando que o conceito de
aprendizagem baseada na TV interativa, pode tornar um telespectador em um estudante que
também pode ter acesso a materiais complementares de ensino, responder a perguntas,
resolver problemas, interagir com outros alunos através de foruns, redes sociais, entre outros.

Nunes (2013) destaca a importancia de integrar as Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo (TICs) a educacdo urgentemente e isso ocorre devido a popularizacdo da
tecnologia e o aumento da utilizacdo pela sociedade. A presenca das TICs no cotidiano dos
estudantes, pode influenciar no processo de comunicacdo social e na aprendizagem em sala de
aula. O conhecimento da lingua portuguesa durante o uso desses artefatos é fundamental para
0 entendimento e a troca de informacdes entre os individuos. Observa-se que muitos alunos,
embora tenham contato intenso com as tecnologias, ndo conseguem aproveitar estes recursos
para aquisi¢éo de conhecimento, no que acarreta em dificuldades de leitura e a escrita.

Tendo em vista que a tecnologia vem norteando 0os meios de comunicacdo na sociedade,
a proposta aqui apresentada, aborda uma nova visdo para 0 ensino-aprendizagem da lingua
portuguesa e seus componentes. Sabe-se que os adolescentes tém interagido constantemente
com as tecnologias em seu cotidiano, e nessa vertente, o aprendizado de forma interativa
aguca o envolvimento do estudante em relacdo a aquisicdo dos conteldos da lingua
portuguesa. Para Tavares et al (2007), a popularidade da TV ja incorporada ao cotidiano dos
lares brasileiros € um grande aliado na reducdo de barreiras tecnoldgicas que muitas vezes
dificultam o interesse e aprendizado do aluno. Assim, o uso de objetos cotidianos, como a TV
digital e controle-remoto, facilita o acesso dos usuarios as informagdes, melhorando seu
desempenho cognitivo e, consequentemente, torna seu processo de aprendizagem
enriquecedor.

Neste contexto, o presente trabalho apresenta um estudo bibliografico acerca da

aprendizagem da linguagem por discentes de ensino fundamental
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e médio, seguido do processo de planejamento e prototipagem de uma aplicacdo interativa

L

para a TV digital, na qual embarcou contetidos da Lingua portuguesa referentes a gramatica e
a literatura brasileira. Este recurso foi destinado a estudantes da educacdo béasica de escolas
publicas interessados em melhorar seus conhecimentos, proporcionando a participacdo no

processo de inclusdo social, através da interatividade e acesso a informacao.

Metodologia

Para aquisicdo de bons resultados tedricos e viabilizagdo do desenvolvimento da
aplicacdo, esta pesquisa foi realizada com base em trés procedimentos metodolégicos. A
primeira etapa a ser desenvolvida se deu através de um estudo bibliografico acerca da
presenca da TV digital na sociedade, de acordo com os perfis regionais e educacionais,
seguido de uma investigagdo referente ao aprendizado da gramatica e da literatura brasileira
na educacdo basica, de acordo com o contexto da comunicacdo social. A segunda etapa foi
caracterizada pelo estudo e selecdo dos contetdos gramaticais e literarios mais relevantes e
requeridos da atualidade, objetivando a insercdo destes na aplicacdo interativa a ser
desenvolvida, com base em publicacdes de revista e artigos cientificos presentes na literatura.

A Ultima etapa foi discorrida sob o processo de prototipacdo do software interativo para
a TV digital, levando em consideracao todos os aspectos estudados anteriormente, sejam estes

relacionados a lingua portuguesa ou em relacdo aos usuarios da aplicacao.

Resultados e Discussao

No processo de comunicacdo social, € importante compreender que por meio da
linguagem o individuo consegue decifrar diversas manifestacGes, nas quais a lingua utilizada
sob regras, permite que a mensagem através da comunicacdo seja transmitida de maneira
compreensiva entre os falantes. O conhecimento sobre a linguagem é adquirido por meio da
busca ao desconhecido, ou seja, é um direito de todo e qualquer sujeito buscar e ter acesso aos
estudos, ao conhecimento daquilo que ndo foi passado ou até mesmo por motivos
socioeconémicos ndo pdde ter acesso. Este individuo tem total direito de interagir socialmente
e formalmente em diversos contextos culturais na sociedade.

Desse modo, a linguistica vem estudar através da observacdo e de métodos teoricos, a
linguagem verbal humana, inserida em diversos contextos sociais e culturais. Mas, ha
problemas que rodeiam o campo da linguistica, a falta de acesso a ela vem trazer prejuizo a

educacéo e interacdo social dos menos favorecidos. Carlos Alberto Faraco aponta:
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Nosso problema linguistico sdo cinco milhdes de jovens entre 15 e 17 anos
que estdo fora da escola. Nosso problema sdo os elevados indices de evasdo
escolar. Nosso problema é termos ainda algo em torno de 12% de
analfabetos na populagdo adulta. Nosso problema é o tamanho do
analfabetismo funcional, isto é, a quantidade daqueles que, embora
frequentem ou tenham frequentado a escola, ndo conseguem ler e entender
um texto medianamente complexo. (FARACO, 2008, p. 71-72).

Segundo o Jornal O Globo (2017), apenas 27,5 % dos alunos brasileiros do terceiro ano
do ensino meédio tém aprendizado adequado em Lingua Portuguesa, isso significa que 72,5%
desses estudantes apresentam dificuldade de aprendizado. A pesquisa aponta para um
retrocesso na qualidade de ensino escolar desde o ano de 1997 até 2015. Apesar do baixo
indice de aprendizado nesses dezoitos anos, nota-se que foram reduzidas significativamente as
taxas dos adolescentes que ndo frequentam a escola. Além desses obstaculos, observa-se uma
preocupacdo em relacdo aos estudantes com a passagem do ensino fundamental Il para o
ensino medio, onde 54,7% dos alunos tém aprendizado adequado em portugués, mas quando
estes passam da etapa fundamental Il para o ensino médio a proficiéncia decresce, chegando a
33,9% dos discentes que aprenderam sobre a disciplina de lingua portuguesa.

Para uma melhor compreenséo, pode-se considerar que a gramatica ¢ o “juiz” da lingua
portuguesa, é ela quem determina o uso correto da lingua escrita e oral, de acordo com suas
regras, normas de morfologia e sintaxe. O seu entendimento torna-se complexo, sendo
preciso obter meios que ajudem a compreensao de varios aspectos que rodeiam conjuntos de
prescricdes e regras. E importante salientar que buscar o conhecimento das regras nio é
suficiente para se garantir uma boa postura oral ou escrita, mais também a leitura é
fundamental para o desenvolvimento de uma escrita culta. Os textos literarios contribuem
neste processo, pois sempre trazem uma linguagem trabalhada, onde é possivel notar o
respeito sobre as aplicacdes de regras gramaticais em sua escrita.

A relacdo entre a linguistica e a literatura, proporciona uma interagdo com o mundo,
pois estudar apenas a gramatica e suas regras ndo propicia o desenvolvimento do senso critico
do estudante em determinados contextos sociais. A exemplo disso pode-se apontar a literatura
de Machado de Assis, na qual destaca-se pela contemporaneidade e exceléncia em sua
linguagem literaria, e por este motivo estd presente na lista de livros obrigatdrios de varios
vestibulares nacionais. As obras Machadianas, abordam de maneira irbnica, critica e com uma
boa dose de humor, diversos aspectos da vida humana, nos quais ndo sdo dispensados em

Memorias Postumas de Bras Cubas. Neste aspecto, Teixeira (1988) afirma que:
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A atualidade da ficgdo machadiana fundiu-se, também, no pessimismo e no
humor, tomados como instrumentos de problematizacdo da vida. Ele possuia
um sentimento tragico das relagdes sociais, pois julgava que os homens,
deserdados pela natureza, se batem numa luta desordenada e sem fim, a qual
é motivada tdo somente pelo irracionalismo da vontade. Diante do caos da
existéncia, o riso apresentava-se-lhe como um modo de surpreender o desejo
para melhor observar e compreender a humanidade. Decorreu dai um dos
principais tracos de ironia, que é o riso devido pelo excesso de lucidez entre
0 desencanto e o cinismo. (TEIXEIRA, 1988, p. 4, grifos do autor).

Autores e novelista nordestinos, também trouxeram para suas obras problemas sécio-
politicos, com perspectivas realistas em torno da vida de uma populacdo que sofreu as
consequéncias causadas pela seca e desigualdade social. Os autores Jodo Cabral de Melo,
Graciliano Ramos, Alfredo de Freitas Dias Gomes e José Lins do Rego, exploraram em suas
obras caracteristicas do Regionalismo, uma das fases mais bem-sucedidas da época
modernista. Segundo Arruda (2011):

Os romances de José Lins do Rego reproduzem a oralidade da cultura do
Nordeste, numa obra de forte carga afetiva, permeada por uma
expressividade de raiz emotiva, nutrida no solo da meméria. Por essa razao,
combinam as caracteristicas do romance social aos tracos de uma literatura
dos sentimentos, gerados na opressdo do mundo, em sincronia com um
contexto de crise e uma experiéncia de decadéncia social (ARRUDA, 2011,
p. 204-205).

Percebe-se na lingua portuguesa a convergéncia entre as duas areas de conhecimento, a
gramatica e a literatura. A primeira trata de regras que regem a lingua portuguesa e a segunda
vem explorar o senso critico e conhecimento de mundo do individuo, através da linguagem
literdria e da abordagem dos contextos sociais. As obras mais renomadas do meio literério,
trazem situacgdes ainda pressentes na sociedade e politica atual.

Durante a pesquisa dos conteidos a serem inseridos na aplicagdo, considerou-se uma
abordagem dos principais assuntos da lingua portuguesa, nos quais permitem uma maior
compreensdo popular no sentido da fala, leitura e escrita. Assim, abordou-se os conteidos
quanto a Pesquisa Gramatical envolvendo aspectos morfoldgicos e sintaticos, seguidos da
Pesquisa Literaria abordando contextos sociais e culturais de acordo as obras de autores
reconhecidos da literatura brasileira. O quadro a seguir apresenta o resultado da selecdo dos
conteddos:

QUADRO 1
CONTEUDOS SELECIONADOS PARA A APLICACAO

CONTEUDO ESTUDO ABORDADO
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Novo Acordo Ortogréfico

Emprego dos conectivos

g

Uso do Hifen, O trema e Acentuacdo grafica.
Conjuncgdes e Locugdes: Coordenativas e
subordinativas, Pronomes: relativos e
Obliquos.

Ponto, Ponto e Virgula, Dois pontos, Virgula,

Pontuacéo Reticéncias, Parénteses, Ponto de exclamagéo,
PESQUISA Ponto de interrogacéo, Travessdo, Aspas.
GRAMATICAL
Regéncia Verbal e Nominal
Crase Normas adequadas na utilizacdo da crase.
Concordancia Verbal e Nominal
OBRA GENERO AUTOR
Memorias Postumas Romance/Drama Machado de Assis
O Cortico Romance Aluisio Azevedo
PESQUISA ] o
LITERARIA Menino de Engenho Romance/Drama José Lins do Rego
Morte e Vida Severina Drama/Poema Jodo Cabral de Melo Neto
Pagador de Promessas Drama Dias Gomes
Vidas Secas Romance/Drama Graciliano Ramos

Na pesquisa gramatical, selecionou-se 0s conteudos que sdo indispensaveis para o
aperfeicoamento da postura oral e ortografica do estudante. Assuntos como o novo acordo
ortogréfico, apresentam as modificacdes relevantes na ortografia, que se fazem presente no
cotidiano escolar e profissional do individuo. Pode-se apresentar o contetido de acentuacdo
gréfica, no qual saber utilizar corretamente cada acento € grande valia na hora de escrever um
bom texto. Assuntos como concordancia, emprego dos conectivos, regéncia e crase, também
s&o fundamentais para tornar um texto coeso e coerente. E necessario saber usar 0s conectivos
referenciais para evitar a repeticdo da mesma palavra e reduzir as redundancias, tanto na
escrita como na oralidade. A regéncia se faz presente, pelo fato de caracterizar as relacfes e
sentidos das oracdes, pois conversar cordialmente exige uma melhor estruturagédo de frases e
sentidos naquilo que deseja-se expressar.

Na pesquisa literaria, apontou-se o autor Machado de Assis, no qual foi um dos
escritores mais importante para a literatura brasileira, e dentre suas principais obras
selecionou-se Memorias Postumas de Bras Cubas. Nesta obra, o narrador-personagem Bras

Cubas, decide depois de morto contar sobre os episodios mais
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importantes de sua vida, abordando seu contexto de maneira irdnica, critica e com uma boa

L

dose de humor. Assim observa-se diversos aspectos da vida humana que s&o elementos
indispensaveis nesta narrativa.

Seguindo a selecdo literaria, adotou-se O Cortico, obra do romancista Aluisio de
Azevedo, que foi considerado o pioneiro do naturalismo no Brasil. O Cortico € um romance
que retrata de forma objetiva 0s contextos sociais que cerca determinada comunidade do Rio
de Janeiro, vivendo a mercé da escravidao e exploracdo da mao de obra, causando a ilusao de
liberdade e abuso de poder social. Pode-se ainda observar por uma Otica psicologica, a
ambicao do ser humano e a inveja sobre a vida seguida da posicao social.

Selecionou-se o autor José Lins do Rego em razdo de sua primeira obra, Menino de
Engenho. Observa-se neste romance, uma descricdo dos aspectos regionais em diversos
estados do Brasil, e é justamente nesse aspecto que o escritor paraibano ganha destaque no
campo literario. Nesta obra destaca-se o personagem Carlinhos, um menino que ja em fase
adulta narra sua propria historia passada pelos engenhos nordestinos. O contexto social
apresentado, revela um cenario bastante caracteristico do Nordeste, em que a escravidao ja
havia sido abolida, mas ainda havia problemas de fatores ambientais, como enchentes e secas.
Toda historia é relatada com ingenuidade e verossimilhanca pelo narrador-personagem.

Em relacdo aos autores que costumavam abordar 0s aspectos regionais em suas obras,
selecionou-se 0 autor pernambucano Jodo Cabral de Melo Neto, que ficou conhecido pelo seu
poema Morte e Vida Severina, narrando sobre uma viagem em gue 0 personagem retirante
Severino realizou entre os limites do Estado da Paraiba e Pernambuco, em busca de melhores
condigdes de vida escapando de uma regido castigada pelas longas estiagens que ocasionava
um estado social de miséria a toda populagdo. Esse drama também foi tratado no romance
Vidas Secas, de Graciliano Ramos, no qual entende-se que este seja uma continuacao deste
poema. Segundo Athayde (2000), Jodo Cabral de Melo Neto nédo foi o primeiro escritor a falar
do problema do retirante. A fuga do sertdo seco, ensolarado e aspero é facanha histérica no
Nordeste e muitos escritores glosaram o tema.

O autor Graciliano Ramos, em seu romance Vidas Secas, retrata a histéria de uma
familia de retirantes que vive fugindo da seca, que castiga as regides do Nordeste. Essa obra €
também caracteristica da segunda fase modernista, o regionalismo, que ficou qualificado
como uma das fases mais bem-sucedidas da época. O autor explorou as caracteristicas do
regionalismo, com énfase nos problemas sécio-politico, apontando a indiferenca do governo

diante das situacOes sofridas pela populagdo e descrevendo a
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realidade destes que sofrem as consequéncias vividas pela seca e a desigualdade social.

Finalizando a pesquisa literaria, seleciou-se o autor Alfredo de Freitas Dias Gomes, no
qual ficou conhecido pelas suas obras que foram sucesso na televisao, em territorio nacional e
internacional. A peca O Pagador de Promessas explorou temas como a miscigenacao e
sincretismo religioso, dando maior destaque na sinceridade e simplicidade da devocéo
popular.

Apbs a selecdo dos conteldos gramaticais e literarios, iniciou-se 0 processo de
construcdo do protétipo da aplicacdo Linguagem Digital, na qual foi desenvolvida em HTML
5 e JavaScript, apoiada aos recursos da computacdo gréfica com uso de softwares de
vetorizacdo e edicdo de imagens bidimensionais. Neste processo, objetivou-se durante o
desenvolvimento atender o maior publico possivel no que se refere as limitacdes fisicas,
através dos requisitos de acessibilidade definindo as cores da aplicacdo de modo a permitir
maior visibilidade. A opcdo de “ouvir” também foi inserida, na qual se configura a partir do
momento em que 0 UsuU&rio pressiona a tecla amarela do controle remoto, permitindo o acesso
a narracdo de todos os conteudos dispostos na aplicacdo, objetivando seu uso para pessoas
com deficiéncia visual.

A navegacdo no software é permitida através do uso do controle remoto, acessando as
suas setas direcionais para esquerda e para direita. O Contetdo foi dividido em quatro secGes

para melhor distribuicdo compreensdo dos usuarios: Contetdos, Videos, Simulado e Games

éLinguagem Digital

(Imagem 01).

’ Menu Principal

1

3
Ls

SIMULADO CONTEUDOS VIiDEOS GAMES

Acesse aos Melhores Conteiidos de
‘“, Navegacio Gramatica e da Literatura Brasileira
-

@ sAR @ VOLTAR ouviR @ AJuDA

Imagem 01: Menu Principal da aplicagéo interativa Linguagem Digital.
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Para a apresentacdo dos contetdos gramaticais dispde-se de seis subsec¢des, que foram

divididas em novo acordo ortogréfico, emprego dos conectivos, pontuacgdo, regéncia, crase e
concordancia, mostrando seus respectivos estudos teoricos, seguidos de exemplificacdes em
frases cotidianas, fazendo relacdo com a importancia da comunicagédo social (Imagem 02). Da
mesma forma, apresenta-se na secdo de videos uma sinopse das principais obras da literatura
brasileira, como Memorias Péstumas, O Corti¢o, Menino de Engenho, Morte e Vida Severina,

Pagador de Promessas e Vidas Secas (Imagem 03).
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Imagem 02: Menu de Contetidos Imagem 03: Menu de Videos da
Gramaticais. Aplicacéo.

Para apoiar o entretenimento, apresenta-se na secdo de games um jogo interativo
chamado Chuva de Porqués, permitindo ao estudante testar seus conhecimentos acerca de uso
dos porqués de forma ludica e divertida, completando as lacunas das frases apenas indicando
a resposta correta no teclado numérico do controle remoto (Imagem 04). Segundo Passerino
(1998), os games possibilitam entusiasmo, concentracdo, motivacdo e outras vantagens para o
aprendizado dos alunos, criando, inclusive, oportunidades individualizadas (adaptadas as
caracteristicas de cada aluno) de estudo. Eles também sdo ferramentas que podem ser
empregadas para facilitar e incentivar o aluno na resolucdo de problemas, uma vez que
motivam e engajam os alunos, facilitam o aprendizado e aumenta a capacidade de retencdo do
contetdo apresentado (Marques et al. 2011, Rapkiewicz et al. 2006). Como possibilidade de
testar os conhecimentos acerca da aprendizagem dos contetidos, 0 menu de Simulados contém
64 questdes dos mais diversos assuntos da lingua portuguesa, baseando-se em provas de

vestibulares anteriores e no Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) (Imagem 05).
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Imagem 04: Interface do game Chuva de Imagem 05: Menu do Simulado da
Porqués. s
a Aplicacéo.
Concluséo

A proposta de aprendizagem através da TV Digital é uma solugdo promissora, pois
através do desenvolvimento deste software, constata-se a potencialidade que as aplicacGes
interativas para TV, podem apresentar quando desenvolvidas para a educacdo. O apoio em
relacdo ao estudo da Lingua Portuguesa, torna-se favoravel a realidade dos discentes, no
tocante a presenca dos televisores na maioria dos lares. Mesmo que o usuério ndo tenha
acesso a internet, a aplicacdo permite o acesso aos conteudos, garantindo o aperfeicoamento
da escrita e oralidade de modo pratico e acessivel. Assim, este software educacional pode
proporcionar ao publico, a participacdo no processo de inclusdo social através da inclusdo
digital.

A interatividade proposta pela aplicacdo Linguagem Digital, vai além do aprendizado da
lingua portuguesa de maneira simples e divertida, mas permite que varios estudantes tenham
acesso a estes contetidos sem sair de casa, caracterizando como um material extraclasse que
permite maior fixacdo dos tdpicos abordados durante a aula, sem a necessidade de exercitar 0s
conceitos da lingua portuguesa de forma tdo complexa como expressa nos livros.

Com o desenvolvimento dessa proposta de aplicagdo, espera-se contribuir para a
crescente area da TV Digital Interativa no Brasil, em especial para a t-learning. Como
trabalhos futuros, objetiva-se a atualizacdo e desenvolvimento da aplicacdo utilizando a
linguagem de programacdo Java, seguida de sua plataforma para desenvolvimento de
aplicacbes para TV digital, JavaTV, assegurando os padrdes exigidos pelo Sistema Brasileiro
de Televisdo Digital (SBTD).
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