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Resumo: O presente artigo busca promover uma reflexao critica sobre as possibilidades da midia TV Digital
interativa (TVDi) na educagao infantil, tendo a sociologia da infancia como aporte tedrico para compreender
a crianga como construtora de cultura por meio de suas experi€ncias, num espago-tempo que cada vez mais
se diversifica em possibilidades de uso das tecnologias. Nesse sentido, realizou-se um estudo histérico e
bibliografico, que nos permitiu destacar os programas de televisdo Winky Dink and You, encontrado no
estudo de Teixeira (2008), sendo exposto como o primeiro programa interativo da histéria da televisdo, e a
Turma da arvore,contido no estudo de Tavares et al. (2007), como alternativas para pensar sobre o lugar da
crianga na relagdo com midias interativas, especialmente televisionadas. A partir do debate sobre a qualidade
das interacdes que a crianca pode estabelecer na relagdo com esses programas, langamos luzes sobre o
potencial educacional da TVDi na ruptura com os olhares adultocéntricos e conservadores, que colocam a
crianga na condi¢do de consumidora de conteudos televisionados. Dentre tantas tecnologias vigentes, a TVDi
compde-se de caracteristicas diferenciadas em comparag¢do com a TV analdgica, além da melhoria de som e
imagem, tem-se a interatividade que aliada ao canal de retorno, através da internet, possibilita uma gama de
recursos, dentre estes, os educacionais. E preciso considerar que as criangas ja4 nascem imersas a novas
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), sendo necessario que os profissionais atuantes
na educacdo infantil busquem maneiras de provocar experiéncias que valorizem a participagdo ativa e
refletida da crianca nesse contexto, ampliando as possibilidades de expressdo estética e ludica no trabalho
pedagbgico com criangas.

Palavras-chave: Educacdo Infantil, TV Digital Interativa, Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicagao.

1. INTRODUCAO

Nos dias atuais, as criancas ja nascem com as midias digitais ao seu redor. Para essas
criangas, de um modo geral, torna-se necessario construir alternativas para o uso dessas Tecnologias
Digitais de Comunicacdo e Informagdo (TDIC), que emergem e configuram novos caminhos a
serem conhecidos e desbravados. Nao se trata apenas de adaptar-se ao seu uso, mas sim de criar
condi¢des para que as interagdes provocadas possam contribuir para o desenvolvimento humano.
Singer e Singer (2007) refletem que ¢ inegavel a presenca ativa destas tecnologias na vida das
criangas pequenas, porém, os autores advertem que os adultos precisam ter consciéncia de uso,
entendendo que devera sempre prevalecer o protagonismo das criangas para que efetivamente as

TDIC possam contribuir para as suas aprendizagens.
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Dentre as TDIC, neste artigo queremos dar destaque para a televisdo, por seu carater

revolucionario do ponto de vista sdcio cultural e por sua facilidade de acesso a todas as criancas. A
TV ¢ uma midia com particularidades de articulagdo de sons, imagens e contetidos de programagao
que permitem o envolvimento da crianga, marcando sua educagdo, no sentido amplo. Dai a
importancia de valorizar o espago infantil de constru¢do de cultura e ressignificacdo dos conteudos
propagados pela TV.

Nessa perspectiva, considera-se revolucionaria a proposta de comunicagdo com a crianga
estabelecida pelo programa americano Winky Dink and You' da rede de televisiva CBS, visualizado
na fig. 1, conforme constatado na investigacdo de Teixeira (2008), € considerado por muitos como o

primeiro programa da historia da televisdao com algum recurso interativo para criangas.

Figura 1: Winky Dink and You — Primeiro programa interativo para criancas

Fonte: THOMASSON (2003)

O programa em preto e branco estreou em 1953, dirigido por Jack Barry que contavam as
aventuras dos personagens, entre eles o Winky Dink. As criancas interagiam com o apresentador,
resolvendo pequenas charadas, desenhando na tela, a partir de um acetato denominado "Janela
Magica" que era colocada na tela do televisor, sendo vendido com um kit separadamente, contendo
também lapis coloridos, que motivavam as criangas a utilizarem na tela da televisdo (TEIXEIRA,
2008).

Com o avango, novos programas foram sendo formulados, porém, através da TV analogica
0s recursos eram muitos escassos. Embora o programa Winky Dink and You seja colocado com uma
forma interativa de utilizagdo, esta interacdo apenas remete a tela do televisor através de um

estimulo a alguma rea¢do ou comportamento, sendo bem distante da interatividade proporcionada

' Para maiores detalhes sobre o programa, visualizar os seguintes videos: https:/goo.gl/MIXjAT7 e

https://g00.2l/nZJYQN.
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pela atual TV Digital interativa, que representa uma grande revolugdo da TV analbgica,

possibilitando recursos similares aos que ja se apresentam nas paginas da internet.

Um exemplo desta evolugdo ¢ o programa “Turma da arvore”, visualizado na Fig. 2,
desenvolvido para TVDi, ¢ um programa que abrange diversos outros recursos como o chat, jogo,
selecdo multicanais entre outros recursos provenientes da TVDi.

De acordo com Tavares et al. (2007, p. 37):

A “Turma da Arvore” é um programa de bonecos cujas personagens principais sio trés
criangas, um quadro negro e um cachorro. Essas personagens se encontram em uma casa de
madeira, situada em cima de uma arvore, no meio de uma praga. O encontro em uma casa
suspensa faz com que as personagens vejam o mundo de outra perspectiva. Eles observam
as situa¢des do cotidiano que ocorrem em torno da casa e comentam.
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Figura 2: “Turma da arvore” — Programa para TVDi
Fonte: TAVARES et al. (2007)

Tavares et al. (2007) explicam que ha uma concepgao freireana de educagdo no programa,
envolvendo a participacdo efetiva de professores e criangas no processo de elaboracdo, o que
implica na potencializa¢do educacional e na qualidade das intera¢des vividas pelas criangas.

A TV Digital interativa (TVDi) ¢ uma midia eminentemente utilizada para o convivio
familiar e social, sendo possivel mais de uma pessoa assistir, entreter-se, divertir-se com
programas/aplicativos, antes apenas restritas ao telefone ou computador com internet (WAISMAN,
2006).

Pesquisas recentes mostram que 73% dos brasileiros tem o habito de assistir TV de forma
diaria, tendo uma média de exposi¢do a esta midia de 4 horas e 31 minutos por dia de segunda a

sexta e de 4 horas e 14 minutos nos finais de semana. Sao 79% de brasileiros que assistem a TV
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para se informar, seguido de diversdo e entretenimento com 67%, passar o tempo com 32% e por

um programa especifico com 19%. Quanto ao perfil de escolaridade, os abaixo da 4* série

fundamental, correspondem a 75% que assistem TV. (BRASIL, 2014).

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste topico, serdo discorridos os aportes tedricos que fundamentam os objetivos deste
estudo, contando com temas sobre a importancia da TVDi e a utilizacdo da “educacdo com

criangas” nas pesquisas.

2.1. TV Digital Interativa — TVDi

Na apresentagdo da obra PNAD 2014 (2016, p. 5), intitulada "Acesso a internet e a
televisdo e posse de telefone movel celular para uso pessoal”, fruto de dados obtidos a partir da
Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD), publicada pelo Instituto Brasileiro de
Geografia ¢ Estatistica (IBGE), em convénio com o Ministério das Comunicacdes, enfatiza a

importancia da coleta de dados sobre as TIC, conforme segue:

Os dados de TIC coletados pela PNAD sdo de interesse de toda a sociedade e,
especificamente, dos segmentos envolvidos na produgdo, prestacdo de servigos,
mensuragdo e regulamenta¢do do setor, e constituem importante subsidio para elaboragio,
monitoramento e avaliagdo de politicas publicas.

Em 2014, dos 67 milhdes de domicilios particulares brasileiros, 97,1% contavam com televisao,
um aumento de 2,9% em relacdo a 2013. Este acesso a televisdo no Brasil é categorizado em trés
formas: i) TV digital aberta — recepcdo gratuita e livre de sinal digital, transmitidos por antenas
terrestres; ii) TV por assinatura — recepcdo paga e restrita, transmitidas por cabos e; iii) TV por
antena parabolica — recepg@o gratuita de sinal, transmitida por satélite.

A PNAD comecou em 2013, a investigar os principais indicadores-chave das TIC, contidos nos
domicilios brasileiros, entre eles a TV digital aberta. Conforme visualizado na fig. 3, que em 2014,
a TV digital aberta estava presente em 39,8% dos domicilios brasileiros, obtendo-se um acréscimo
de 8,6% em relacdo a 2013. Também, observa-se o aumento desta midia em todas as regides do

pais entre os anos de 2013 e 2014, destacando-se a regido Centro-Oeste com 0 maior aumento

? Trata-se de um suplemento TIC da PNAD 2014.
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(11,6%) e a regido Sudeste com o menor aumento (6,8%), porém esta ultima representa a maior

quantidade de domicilios com TV digital aberta.
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Figura 3. A comparagdo entre o aumento de TV digital aberta no Brasil, entre os anos de 2013 e 2014, nas
regides do pais
Fonte: (BRASIL, 2014)

Attewell et al. (2007) em seus estudos utilizando um servigo de aprendizagem via TVDi
denominado KickstartTV, feito com pessoas com pouca alfabetiza¢do, que niao obtiveram sucesso
na educacido tradicional, apontaram algumas vantagens sobre o uso da TVDi para a aprendizagem,
sendo elas: a visual, sem ameacga, um método novo e o uso de uma atividade proposital. Com essas
vantagens, ¢ possivel ocasionar o aumento ao acesso a materiais relevantes, remover as barreiras
para a aprendizagem, construir a confianga no uso de TDIC, ser usado em uma variedade de cursos

entre outras possibilidades.

2.2. Educacio com criancas

Historicamente, os adultos se sobrepdem as criangas em suas atitudes, assumindo um papel
de detentor de todas as percepgdes e opinides das criangas. Porém, as pesquisas mais recentes,
trazidas principalmente da sociologia da infancia, vém trazendo o olhar diferenciado sobre esta
questdo, demonstrando que as criangas s3o detentoras de seus proprios construtos sociais, sendo
necessario considera-la como um ser social, possuindo sua propria constru¢do do conhecimento,
identidade e cultura, portanto assumindo também a fungdo de protagonista (CRUZ, 2008).

No estudo de Anjos (2015), nas escolas-campo®, foi constatado pelas estagiarias que se fazia

necessario o resgate de brincadeiras tradicionais, porém foi percebido que a posi¢do dos

Local destinado a pratica dos estagiarios em pedagogia — licenciatura.
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profissionais da escola era contraria as brincadeiras, sendo priorizada a formacao via codigo escrito.

Nessa visdo tradicional, as atividades ligadas a brincadeiras s3o secundarizadas na formacgdo das
criangas. Contrariando este pensamento, os eixos do curriculo, contidos nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagao Infantil (BRASIL, 2009), preconizam as interagdes e as brincadeiras.

Por isso, se faz necessario, a partir do surgimento de novas tecnologias digitais da
informacgdo e comunicagdo (TIDC), nos espagos educativos, que a formagdo do docente que ira
conduzir o processo de ensino-aprendizagem seja também atualizada. Ndo se tratando apenas, deste
profissional ter capacidade para manipular computadores, TVs ou outras midias tecnoldgicas, mas
sim com a possibilidade de reflexdo critica sobre como utilizar pedagogicamente estas novas
tecnologias. (DA SILVA; CRUZ, 2008).

O processo de formagao ainda € precario no tocante a dinamicidade no desenvolvimento da
autonomia em um contexto de tecnologias de rede. Porém, de forma intuitiva se deduz que a
existéncia de programas complementares para capacitagdo e formagao docente seja uma alternativa
para a caréncia no processo de formacao, que ndo vem considerando as modificagdes da sociedade
atual. (DE MARCHI et al., 2008)

Isso ja era previsto no final da década de 90, por MERCADO (1998, p. 3):

As tentativas para incluir o estudo das novas tecnologias nos curriculos dos cursos de
formag@o de professores esbarram nas dificuldades com o investimento exigido para a
aquisi¢do de equipamentos, e na falta de professores capazes de superar preconceitos e
praticas que rejeitam a tecnologia mantendo uma formag@o em que predomina a reprodugao
de modelos substituiveis por outros mais adequados a problematica educacional.

Todavia, no tocante a educagdo infantil, andlogo a estratégias de pesquisadores desta area, €
preciso instigar as criangas em situa¢des de empoderamento, descrito por Campos (2008), a partir
das expressodes, nos quais as criangas consigam transmitir seus recursos de movimento, brincadeira,
desenho, fala, escrita, entre outros. Este empoderamento da crianga esta relacionado a superagédo de
relagdes verticalizadas de poder e do adultocentrismo. Nesse sentido, vale mencionar que as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil Brasil (2010) estabelecem que as
propostas pedagogicas das instituicdes de educacao infantil, devem garantir, dentre outros aspectos,
a constru¢do de novas formas de sociabilidade e de subjetividade, comprometidas com o

rompimento de relagcdes de dominagdo entre faixas etarias.
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3. METODOLOGIA

Numa perspectiva de pesquisa qualitativa, este estudo se caracteriza como ensaio tedrico, no
qual realizamos apropriagdo historica e epistemologica, com levantamento bibliografico que
permitisse uma aproximagio as questdes: E possivel contribuir com o desenvolvimento infantil a
partir das TDIC? Qual o papel do professor que trabalha com criancas diante da presenca de
tecnologias diversificadas no cotidiano infantil? Qual a concep¢do de infancia inerente aos
programas de televisdo infantis com intencdo interativa? Tais questionamentos tém relevancia tanto
teorica como pratica, conduzindo o olhar para a produgdo académica sobre TDIC e
desenvolvimento infantil, para no limite delinear contribui¢des para o trabalho docente. Para
Japiassu (2000), o questionamento epistemologico torna-se relevante nas ciéncias humanas por seu
valor ético, politico e ontologico, constituindo-se como uma maneira de langar luzes ao sentido

social e humano do conhecimento cientifico.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Dias et al. (2013) afirma que é ponto comum entre os estudiosos a discussdo sobre a
qualidade do desenvolvimento da crianca pequena e sua importincia para a sociedade. A partir
desta constatagdo, compreende-se que os profissionais que atuam em instituigdes de educacdo
infantil tém papel fundamental no desenvolvimento do potencial das criancas, assim como,
precisam ficar atentos e informados a tudo que as rodeiam, inclusive o surgimento de novas
tecnologias. Nossa experiéncia, com o acompanhamento de creches em estagios supervisionados,
tem permitido observar a presenca do uso da televisdo em salas de educacdo infantil, sem uma
reflexdo pedagogica acerca dessa tecnologia na educacdo das criangas. Assim, o recurso a historia,
ao possibilitar identificarmos propostas interativas ja desde o programa Wink Dink and you, sendo
tais propostas ampliadas e diversificadas na atualidade pelas caracteristicas da TV Digital interativa
(TVDi), em programas como o Casa da Arvore, permite-nos compreender a importancia do adulto
que dialogue com a crianga, acompanhando esses processos interativos e elaborando situagoes de
colaboracgéo.

Os percentuais de acesso a TVDi no Brasil trazem a tona a necessidade de inclusdo do
debate sobre as aprendizagens por ela proporcionadas em processos formativos, tendo em vista seu

potencial revolucionario. Os estudos de Teixeira (2006, 2008) e de Tavares (2007) mostram a
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importancia do papel do adulto na construcdo dos sentidos pedagogicos das interacdes provocadas

pela TVDi.

Defende-se portanto, a partir deste estudo, que a saida da crianga do papel de telespectador
passivo para um telespectador participativo e construtor do proprio conteido de programas
disponibilizados em TVDi tem a ver com a superagdo de uma concepcdo de crianga como “objeto”
da educagdo para alcancar a compreensao de criangas como construtoras de cultura e atores sociais.

E por esta via que os estudos da sociologia da infancia ganham relevancia nessa discussao.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Se por um lado, ndo se deve atrelar a emancipagdo humana ao progresso cientifico, por outro
se precisa tentar criar novos pontos de vista e novas ideias, diante das novidades que se apresentam
a experiéncia de constituicdo humana na atualidade. Desse modo, se queremos superar a perspectiva
tradicional de crianca como objeto no campo educacional, precisa-se considerar que as
transformagdes sociais e as novas tecnologias reorganizam as dindmicas de desenvolvimento e de
aprendizagem e de relagdes entre criangas e adultos. Assim, configura-se como compromisso
politico e ético de profissionais que trabalham com criangas a busca por formas de otimizar as
possibilidades educacionais das midias televisivas, valorizando o espago infantil e criando meios de
promover a autonomia. E certo que tal debate aqui ndo se esgota, pois ¢ necessario sintonizar com
questdes mais amplas como a democratizagdo dos meios de comunicagdo e outros trabalhos mais
especificos, nos quais a crianca seja ouvida como coautora de contetidos de programas televisivos.
Contudo, em consonancia com os objetivos deste ensaio tedrico, queremos enfatizar o papel da
formagdo de professores tanto para a escuta da crianga como para a elaboragdo de alternativas na
valorizacdo da interagdo da crianca em programas de TVDi. Nesse sentido, o didlogo com a
perspectiva da sociologia da infancia torna-se fundamental bem como um conhecimento

interdisciplinar para uso de tecnologias no empoderamento da crianga e do proprio professor.
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