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RESUMO: Este trabalho apresenta os resultados da pesquisa “Préticas de uso de softwares livres
na educacao infantil e no ensino fundamental”, realizada de 2016 a 2017 no contexto do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica (PIBIC). Esta nasceu como resposta a demanda
recorrente de professores (as) da educacdo basica em torno de praticas de uso de software livres
com finalidade educacional no contexto escolar. Para isso, buscamos investigar praticas de uso de
softwares livres nas escolas do municipio de Garanhuns — PE. A investigacdo foi iniciada por uma
revisao da literatura académica acerca do tema “software livre ¢ educa¢ao”. Foram destacadas e
analisadas aquelas que faziam mengao a praticas de uso de software livres na educagdo infantil e no
ensino fundamental, e em péaginas avulsas na internet, blogs, sites, entre outros, buscando identificar
tais praticas. A sistematizacdo ocorreu por meio de dois instrumentos: um para o software livre
recorrente e outro para os planos de aula, ensino e sequéncias didaticas. Como resultados, foram
localizadas 978 producdes entre artigos publicados, monografias, dissertagdes, etc, sendo poucos os
trabalhos relacionados a software livres e educacao infantil. Quanto aos software livres, tivemos
maior recorréncia dos software Gcompris (66 textos), Tuxmath (49), Tuxpaint (29) e Tuxtyping
(10). No que se refere aos planos de aula e sequéncias de didatica, foram percorridas 413 paginas,
sendo identificados: 71 planos do Gcompris, abordando aulas de portugués, matematica,
informatica, ciéncias e geografia. 30 planos do Tuxmath, tratando de aulas de matematica, além de
geografia e informatica. 11 planos do Tuxtyping abordando portugués / informatica, inglés,
informatica, matematica e ciéncias. 30 planos do Tuxpaint, tratando de artes plasticas, informatica,
ciéncias, culturas da Africa, portugués, educagdo fisica, matematica, musica, portugués etc. Ao final
da pesquisa, identificamos um grande niimero de documentos que discutiam a relagdo software livre
e educagdo, porém, tivemos dificuldades de encontrar, na literatura académica, relatos que
explicitassem como esse software poderia ser utilizado em sala pelo professor. Essa falta de
material disponivel ¢ um entrave para melhor socializagdo e ampliagdo do uso dessas tecnologias,
tendo em vista as dificuldades que sdo relatadas da formagdo ao uso desses recursos.

Palavras-chave: Sofiware livres. Educacdo infantil. Ensino fundamental.

INTRODUCAO

Diversos autores t€ém discutido a questdo das tecnologias da informagdo e comunicacio
(TICs) na educagdo, tais como José¢ Armando Valente, Vani Kenski, Jos¢ Manuel Moran, Pierre

Levy, Nelson Pretto, Alvaro Vieira Pinto e Paulo Freire.
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Para Alvaro Vieira Pinto, na obra 'O Conceito de Tecnologia', o termo tecnologia tem varios
sentidos: a) teoria, a ciéncia, o estudo, a discussao da técnica; b) tecnologia equivalente a técnica ou
vulgarmente know-how; c¢) conjunto de técnicas de uma sociedade; e d) a ideologia da técnica
(VIEIRA PINTO, 1977a, p. 219-220).

Paulo Freire, por sua vez, mesmo nao se considerando contemporaneo, nao ficou atado ao
passado, mas caminhou com seu tempo. Ele afirma em artigo publicado na revista BITS em 1984:
“Fago questdo enorme de ser um homem de meu tempo e ndo um homem exilado dele” (FREIRE,
1984, p. 1). O educador entendia a tecnologia como uma das “grandes expressoes da criatividade
humana” (1975, p. 98) e como “a expressao natural do processo criador em que os seres humanos se
engajam no momento em que forjam o seu primeiro instrumento com que melhor transformam o
mundo” (1975, p. 98). A tecnologia faz “parte do natural desenvolvimento dos seres humanos”
(1975, p. 98), e ¢ elemento para a afirmacdo de uma sociedade (FREIRE, 1993, p. 53). No artigo
citado, ele ainda afirma: “o avango da ciéncia e da tecnologia ndo ¢ tarefa de demonios, mas sim a
expressao da criatividade humana” (FREIRE, 1984, p. 1), reiterando o afirmado no seu livro A¢ao
Cultural para a Liberdade.

A informatica, sem davida, ¢ um dos veios mais proeminentes do estagio atual do avanco da
tecnologia. Ela ndo ¢ obra de demonios ou anjos, como bem defendeu Freire. Seu desenvolvimento
e sua utilizagdo ¢ uma acao humana, portanto sujeita a preconceitos e as mais diversas concepgoes
de mundo e sociedade. Ndo existe ingenuidade ou neutralidade da sua concep¢do a sua
implementacio. E a “ideologia da técnica”, como afirmou Vieira Pinto (VIEIRA PINTO, 197?a).
Como bom exemplo, dificilmente apresentaremos outros usos para a constru¢do de uma bomba
atOmica, a nao ser a destruicdo ou para sustentar relacdes de dominacao apoiadas no poder bélico.

Afirmou Freire:

E importante, alids, que nos defendamos de uma mentalidade que vem emprestando a
maquina, em si, poderes magicos. E uma posicao “ingénua”, que ndo chega a perceber que
a maquina € apenas uma pega entre outras da civilizacdo tecnolégica em que vivemos. Para
fazer girar as maquinas, com eficiéncia, e recolher delas o maximo de que sdo capazes, se
faz necessaria a presenga do homem habilitado. Do homem preparado para o seu manejo
(FREIRE, 1959, p. 128).
Por isso, antes mesmo de discutirmos acerca da informatica na escola, cabe-nos ter uma
atitude critica e curiosa diante dos recursos tecnoldgicos. Nao ¢ porque este ou aquele recurso ¢ a
“ferramenta do momento” que devemos adotd-lo e utilizd-lo. Antes de tudo, precisamos nos

questionar sobre qual a nossa concepgao: a) de educacao; b) de escola; ¢) de ensino e aprendizagem;
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d) de sociedade; ¢) de mundo. Em outras palavras, adotar e utilizar o software A ou B ¢ coerente
com aquilo que defendemos no Projeto Eco-Politico-Pedagogico da escola? Ou a sua natureza
contradiz tudo o que a escola defende?

Mas, por que se utilizar de tecnologias da informacao e da comunicagdo (TICs) no contexto

da escola? Paulo Freire defendera:

Nao tenho divida nenhuma do enorme potencial de estimulos e desafios a curiosidade que
a tecnologia pde a servico das criangas ¢ dos adolescentes das classes sociais chamadas
favorecidas. Nao foi por outra razéo que, enquanto secretario de educagéo da cidade de Sao
Paulo, fiz chegar a rede das escolas municipais o computador. Ninguém melhor do que
meus netos e minhas netas para me falar de sua curiosidade instigada pelos computadores
com os quais convivem (FREIRE, 1991, p. 34).

Contudo, tal qual na perspectiva do Paulo Freire, e de tantos educadores, nao ha neutralidade
na pratica educativa, assim também ndo se concebe neutro, desprovido de qualquer finalidade,
sentido, o desenvolvimento de novas técnicas e aparatos tecnologicos e a sua utilizagdo; ainda que
ndo se tenha consciéncia do fim, ele se encontra presente.

E neste terreno que o software livre aparece como uma contraproposta a um modelo que, na
metade dos anos 70, estava se tornando cada vez mais comum a comercializacdo de softwares, de
licengas de uso. Quando os programadores criavam softwares, estes eram disponibilizados
gratuitamente para a comunidade de desenvolvedores no mundo inteiro. Durante os anos 60 e a
primeira metade dos anos 70, “praticamente todo software era livre, uma vez que ainda ndo existia
um mercado estruturado para a comercializagdo de licencas” (SALEH, 2004, p. 14). Este
movimento de compartilhamento foi fortemente fomentado pelo surgimento da propria internet.

Tomando partido nesta disputa técnica, politica e ideoldgico no campo da tecnologia,
compreendemos que o software livre, além de ir ao encontro da perspectiva filosofica de muitas
pessoas e instituicdes, atendendo as aspiracdes daqueles que lutam por outros mundos possivelis,
pela democratizagdo da informacdo e do conhecimento, atende ainda de modo singular a principios
de exceléncia tecnologica exigidos por especialistas e técnicos, como seguranga, robustez,
portabilidade, escalabilidade e liberdade, além de atender aqueles atentos para questdes de ordem
econdmica, como empresas em busca de reducao de custos, baixo custo de manuten¢ao, entre outras
coisas.

Entre algumas destas razdes para o uso do software livre, encontram-se: torna-nos participes

de uma comunidade de solidariedade; de uma comunidade autossustentavel; amplia a possibilidade

de promocao de infoinclusdo; a superacao do uso de sistemas operacionais ilegais; a luta contra os
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monopdlios; possibilidade de “criar um novo caminho”; a disponibilidade do codigo fonte; o direito
de redistribuir; ndo sermos reféns da tecnologia proprietaria; ndo estarmos sujeitos ao ciclo da
obsolescéncia do hardware; robustez; seguranga; flexibilidade; estabilidade;
confiabilidade/transparéncia; escalabilidade; ndo estar presos a um unico fornecedor; ndo ha
preocupagdo com as pressdes do mercado; custo inicial proximo do zero, entre outras. Por estes e
outros motivos, compreende-se que o software livre seria a solu¢do mais apropriada para utilizagao
nas escolas publicas. E partindo deste pressuposto que enveredamos pela investigagdo das praticas
de uso de software na educacdo infantil e fundamental, buscando contribuir com a pratica docente
de tantos professores(as) que se veem desafiados a efetivamente utilizar a tecnologia como
ferramenta, como instrumento pedagdgico.

Além destes referenciais, Vani Kenski em seu livro 'Educacao e tecnologias: O novo ritmo
da informacdo' aponta-nos que a 'A tecnologia também ¢ essencial para a educagdo. Ou melhor,
educacdo e tecnologias sdo indissociaveis' (KENSKI, 2007, p. 43), defendendo que as TICs
precisam ser incorporadas pedagogicamente, respeitando as especificidades do ensino e da propria
tecnologia. Nesta mesma obra também conceituard TICs e NTICs. José Armando Valente, em seu
texto 'Pesquisa, comunica¢cdo e aprendizagem com o computador. O papel do computador no
processo ensino-aprendizagem', defende que o dominio técnico e pedagdgico deve acontecer
conjuntamente e acrescenta 'o dominio das técnicas acontece por necessidades e exigéncias do
pedagbdgico e as novas possibilidades técnicas criam novas aberturas para o pedagodgico”
(VALENTE, 2005, p. 23). Por fim, Jos¢ Manuel Moran, em seu livro 'Novas tecnologias e
mediacdo pedagogica', defendera a importancia das midias na educagdo, especialmente da televisao
e do video. Ele nos ensina: “passamos muito rapidamente do livro para a televisdo e o video e
destes para o computador e a Internet, sem aprender e explorar todas as possibilidades de cada meio
[...] Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as varias tecnologias e os
muitos procedimentos metodoldgicos [...] Nao se trata de dar receitas, porque as situagdes sao
muito diversificadas” (MORAN, 2000, p. 32).

A pesquisa teve por objetivo geral: investigar praticas de uso de softwares livres nas escolas
do municipio de Garanhuns — PE; e entre os especificos: mapear produgdes cientificas dos ultimos
cinco anos que abordem relagdes entre software livre e educagdo, compilar praticas de uso de
softwares livres na educagdo infantil e no ensino fundamental disponibilizadas na internet,

sistematizar praticas de uso de software livre nas escolas do municipio de Garanhuns — PE,
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disponibilizar na internet as praticas identificadas e sistematizadas. Nos topicos seguintes

apresentaremos a metodologia do projeto, alguns resultados alcangados e as conclusoes.

METODOLOGIA

O projeto foi iniciado por uma revisao da literatura académica acerca do tema ‘“‘software
livre e educacdo”, no recorte dos Ultimos cinco anos (2011-2016). As fontes utilizadas foram: portal
de periddicos da CAPES, na SciELO - Scientific Electronic Library Online, em revistas cientificas
especializadas, na Biblioteca Vérsila, no Banco de Teses e Dissertacdes da USP, na Biblioteca
Digital da Unicamp, no Google Académico, na biblioteca da Unidade Académica de Garanhuns /
Universidade Federal Rural de Pernambuco (UAG/UFRPE) e produgdes nacionais e internacionais
materializadas em artigos cientificos e/ou livros.

Ao final deste levantamento, os documentos encontrados foram organizados nos seguintes
subtemas: a) Software Livre e Educagdo: relagdes; b) Software Livre em suporte ao ensino; c)
Software Livre no suporte a pratica de extensdo e pesquisa; d) Software Livre e outras relagdes. Na
sequéncia, os materiais foram destacados por ano dos trabalhos, focando o periodo de 2011 a 2016;
e no intuito de ndo perder os demais trabalhos localizados, também foi criada uma pasta intitulada
“outros anos”, e por tipologia, tais como: artigo, dissertagao, tese, trabalho de conclusao de curso e
guias. A Unica exce¢ao foi o subtema “Software Livre em Suporte ao Ensino”, pois, dado a natureza
dos trabalhos identificados, ele foi organizado pelo nome dos software livres, depois por ano, e por
fim, pelo tipo de documento. Ao final, os textos ligados ao objeto do projeto foram lidos e
estudados por meio de fichamentos.

No segundo momento, foram destacadas e analisadas, das produg¢des cientificas levantadas,
aquelas que faziam mencao a praticas de uso de softwares livres na educagdo infantil e no ensino
fundamental. Em seguida, investigamos outras fontes de informacdo como paginas avulsas na
internet, blogs, sites, tutorais, videos, entre outros, buscando identificar as praticas supracitadas.

A sistematizag@o ocorreu por meio de dois instrumentos: um para o software livre recorrente
e outro para os planos de aula, ensino e sequéncias didaticas. Quanto ao software, identificou-se a
versao mais atual, autor, funcionalidades e conteidos abordados. E dos planos e sequéncia, titulo
(se houvesse), autores(as), contato, fonte, nivel de ensino, faixa etdria, conteudo(s) trabalhado(s) e
plano de aula / sequéncia didatica. Esta reunido estd sendo organizada para disponibiliza¢do na

internet.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Mapeamento, classificacdo e estudo das producdes cientificas dos ultimos cinco anos que

abordem relacoes entre software livre e educacao.

Nas bases de dados pesquisadas foram localizadas 978 produgdes entre artigos publicados
em periodicos ou eventos, monografias, dissertagdes, teses, guias, relatorios, livros, revistas,
projetos etc. Por tema, contabilizamos: a) Software Livre ¢ Educacdo: 342, b) Software Livre em
suporte ao ensino: 368; c¢) Software Livre no suporte a pratica de extensdo e pesquisa: 110 e; d)
Software Livre e outras relagdes: 158.

Durante o levantamento foram arquivados todos os documentos que tinham relacdo com
“softwares”, porém para as leituras, somente aqueles que estavam relacionados com ‘“‘softwares
livres”, “educacao infantil” e/ou “ensino fundamental”. Pela revisdo, percebemos uma aparente
diminui¢do de produgdes neste campo nos anos de 2015 e 2016.

Também averiguamos que a quantidade de trabalhos relacionados a softwares livres e
educacdo infantil foram poucos. A maior parte enfatizava trabalhos bibliograficos, com foco na
formacao de professores para o uso dos software. Quanto aos software livres citados, temos maior
recorréncia na literatura cientifica dos soffware Geompris (66 textos), Tuxmath (49), Tuxpaint (29)

e Tuxtyping (10).

Compilacoes de praticas de uso de softwares livres na educacido infantil e no ensino

fundamental disponibilizadas na internet

A investigacdo na internet percorreu 413 paginas, buscando planos de aula dos software

livres Gcompris (http://gcompris.net/index-pt BR.html), para 0 Tuxmath
(https://tux4kids.alioth.debian.org/tuxmath), do Tuxpaint
(https://tux4kids.alioth.debian.org/tuxpaint.php), Tuxtype

(http://tux4kids.alioth.debian.org/tuxtype/index.php). Os descritores utilizados foram: plano de aula
gcompris, “plano de aula” gcompris, plano de ensino gcompris, “plano de ensino” gcompris,
sequencia didatica gcompris e "sequencia didatica" gcompris, alterando somente o nome software

pesquisado.
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Finalizada a coleta dos planos de aula, de ensino e de sequéncias didaticas, ao todo, foram
identificados:
e 71 planos do software livre Gecompris, abordando aulas de portugués (a maioria voltada para
apropriacdo da leitura) — 18, aulas de matematica (maior parte sobre operacdes matematicas) — 28,
aulas de informatica (maioria sobre nogdes basicas na informatica) — 20, além de aulas de jogos,
ciéncias, geografia e artigos, em uma média de 5 a 10.
* 30 planos do software livre Tuxmath, tratando de aulas de matematica (maioria nlimeros e
operacdes) — 26, além de geografia / informatica - 1 e informatica — 4.
¢ 11 planos do software livre Tuxtyping abordando portugués / informatica — 5, inglés — 2,
informatica — 2, matematica — 1 e ciéncias naturais — 1.
* 30 planos do software livre Tuxpaint, tratando de artes plasticas — 1, informatica — 9, ciéncias —
12, culturas da Africa — 1, portugués — 8, festas juninas — 1, educagdo fisica — 1, matematica — 7,

musica — 1 e alfabetizacdo / letramento — 1.
CONSIDERACOES FINAIS

Ao final da pesquisa, destacamos algumas questdes que foram levantadas durante o
desenvolvimento das atividades. Na medida em que analisamos a literatura utilizada no projeto,
verificamos um grande nimero de documentos que discutiam a relagdo soffware livre e educacao,
porém, tivemos dificuldades de encontrar, na literatura académica, relatos que explicitassem quais
foram os procedimentos metodologicos do uso do software, isto €, como esse software poderia ser
utilizado em sala pelo professor. Essa falta de material disponivel ¢ um entrave para melhor
socializa¢do e ampliacdo do uso dessas tecnologias, tendo em vista as dificuldades que sdo relatadas
da formacao ao uso desses recursos.

Por outro lado, na web, observamos muitos planos, com uma rica diversidade de conteudos e
disciplinas, que, acreditamos demandar novos olhares e outros estudos para aprofundar a analise

sobre os materiais que foram levantados nesta pesquisa.
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