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Resumo

O presente trabalho apresenta os resultados parciais do estudo de mestrado no Programa de Pos-
Graduacao em Educacéo da Universidade de Brasilia— PPGE-UnB. Busca-se refletir acerca do uso da
tecnologia digital em uma turma de 03 anos do Atendimento Educacional Especializado a crianca de 0
a 3 anos — Educagdo Precoce do Sistema publico de ensino do Distrito Federal-DF. A abordagem
qualitativa, orientada a partir de um estudo de caso, tendo como motivagdo as indagacgGes sobre 0
avanco tecnoldgico que estd presente no cotidiano das criangas muito precocemente para auxiliar na
aprendizagem e no desenvolvimento dessas criancas. Na perspectiva de que a intervengdo pedagogica
preventiva, possa favorecer a crianga uma melhor qualidade de vida, com o atendimento imediato &s
suas necessidades especificas identificadas. Orientadas a partir de tedricos como Moran (2013),
Kenski (2007) entre outros estudiosos que apontam para o fato de que a utilizacdo de novas
tecnologias pode potencializar a aprendizagem de criancas pequenas. Na metodologia utilizou-se da
observacdo simples, entrevistas semiestruturadas e analise de documentos institucionais para a
compreensdo da realidade observada. Para coleta das informagdes, e andlise posterior, foram
realizadas gravagOes das observagdes e entrevistas e anotacbes em diérios de bordo envolvendo
atividades educativas realizadas por trés estudantes de uma turma de 03 anos de idade, com 0 uso de
tabletes. Os resultados parciais indicam que o uso de tecnologias pode ser um apoio didatico
importante para estimular a atencdo, o raciocinio e a concentra¢do das criangas de 0 a 3 anos e com
isso potencializar o processo de desenvolvimento dessas criangas.

Palavras chave: Tecnologias, Educagédo Precoce, Aprendizagem, Desenvolvimento.

Introducéo

O interesse em desenvolver um estudo sobre o uso de tecnologias no Atendimento
Educacional Especializado a Crianga de 0 a 3 anos no sistema publico do Distrito Federal,
nomeado Programa de Educagdo Precoce, surgiu a partir de indagacGes sobre o avango
tecnoldgico que esta presente no cotidiano das criangas muito precocemente.

Estas convivem com as tecnologias digitais muito de perto, por isso sdo considerados

por muitos autores como “nativos digitais”, ja que desde muito cedo tém acesso a fotos tiradas
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no celular dos pais, manipulam smartfones e tabletes com o deslizamento dos dedos na tela, se
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encantam por imagens em jogos, videos de musicas animadas e muito mais.

Neste contexto Wess (1998) aponta, que as criangas da atualidade j& nascem
mergulhadas nesse mundo tecnoldgico, ou seja, seus interesses e padrbes de pensamento ja
fazem parte deste universo. A autora sugere que a informatica educativa, implementada com o
objetivo de enriquecer as atividades, pode ser um meio de estimular e desenvolver as funcoes
intelectuais desses alunos.

Para Kenski (2007), as inovagdes dos conhecimentos colocados em pratica, da origem
a variadas ferramentas, equipamentos, recursos, produtos, ou seja, as tecnologias. A autora
ressalta ainda que diante de todas as formas de poder que a tecnologia permite ao homem
exercer, também nesse contexto, a educacdo esta presente. O professor, por sua vez, na agao
em sala de aula e no uso que faz dos recursos tecnoldgicos, estabelece relagdes entre o
conhecimento e as formas de exploracdo das tecnologias disponiveis para garantir a
aprendizagem dos alunos.

Moran (2013) pontua formas de ensinar e aprender que foram impactadas pelo didlogo
novo, rico e crescente entre o mundo fisico e o digital, que trazem novas possibilidades de
escolha e interacdo. Neste sentido, nos perguntamos se a crianca vivendo neste contexto diario
poderia ficar fora do mundo digital e, por que ndo o usar a favor da sua aprendizagem e
desenvolvimento. Neste contexto, continua dizendo que ha inimeros aplicativos e recursos
que podem ser usados de forma criativa e inovadora, sendo que o papel do educador é
fundamental para agregar valor ao que a crianca consegue fazer sozinha com a tecnologia,
oportunizando mais aprendizagem, visto que um fato mostrado com imagem e palavra tem
mais sentido que se for somente a palavra.

S0 muitas imagens e sons emitidos por esses aparelhos e é na perspectiva de auxiliar
a aprendizagem e o desenvolvimento dessas criangas, a motivacdo para realizagéo este estudo.
Mais especificamente com as criangas de trés anos, que segundo a Orientagdo Pedagdgica da
Educacao Precoce (2006) abrange as criancgas, consideradas de risco, bem como aquelas que
apresentam Necessidades Educacionais Especiais, decorrentes de diversas caracteristicas,
atendidas em grupos por duas ou trés vezes na semana em trés horarios seguidos, que estdo
em seu ultimo ano de atendimento na educagéo precoce.

A Educacao Precoce é um programa do Atendimento Educacional Especializado e esta
destinado a crianca de 0 a 3 anos de idade, iniciou ha trinta anos primeiramente em Centros de

Ensinos Especiais, e hoje estd presente também em Centros de educacéo infantil do sistema
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publico de ensino do Distrito Federal, que segundo as diretrizes do Ministério da Educacao
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(BRASIL, 1995), é um programa destinado a atender as criancas diagnosticadas com
necessidades especiais, muito embora, 0 mesmo documento indique que os beneficios
previstos com o desenvolvimento de tais programas englobam também as criangas
consideradas de risco, ou seja, vulneravel a apresentar atraso em seu desenvolvimento,
incluindo a crianca prematura e aquelas com potencial de precocidade para altas
habilidades/superdotacéo.

O atendimento da Educacdo Precoce visa promover o desenvolvimento global e as
potencialidades da crianca no que se refere aos seus aspectos fisicos, cognitivos, psico-
afetivos, sociais e culturais, priorizando o processo de interacdo e comunicacdo mediante
atividades significativas e ltdicas e também orientacdo, apoio e suporte a familia e 0 processo
inclusivo.

As turmas de trés anos da Educacdo Precoce estdo constituidas segundo a Orientacao
Pedagogica de um a quatro criangas por pedagogo, conforme suas patologias e necessidades
especificas.

Importante salientar que o conceito de estimulacdo precoce adotado para melhor
compreensdo geral fala de um conjunto dindmico de atividades, de recursos humanos e
ambientais incentivadores, com objetivo de proporcionar a crianga, em seus primeiros anos de
vida, experiéncias significativas para alcangar pleno desenvolvimento no seu processo
evolutivo (BRASIL, 1995).

Cabe apontar que a faixa etaria dos estudantes atendidos na Educacédo Precoce é de 0 a
3 anos, conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional em 1996, que definiu a
Educacdo Infantil como a primeira etapa da Educacdo Baésica, confirmando o que dizia a
Declaracdo Mundial de Educacdo para Todos de 1990, que a aprendizagem ocorre desde o
nascimento necessitando assim de cuidado e educacgédo (BRASIL, 2013).

A Secretaria de Educacdo Especial do Ministério da Educacéo e Cultura ressalta que a
primeira infancia necessita de carinho e cuidado, porém para que a pessoa humana alcance
seu pleno desenvolvimento, precisa também, desde 0 seu nascimento, estar inserida em um
processo educativo que contribua para a construgdo das suas estruturas afetivas, sociais e
cognitivas (BRASIL, 2006).

Metodologia:

A metodologia de pesquisa direciona o caminho que vira a ser percorrido para atingir
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objetivos do estudo. Segundo Gil (1994) conforme a compreensdo dos objetivos € possivel
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determinar o processo metodologico da pesquisa. O autor pondera que a escolha da
metodologia perpassa também pelas crengas do investigador acerca do conhecimento
cientifico e de sua propria visdo de mundo.

Segundo a natureza dos dados, este estudo se configura uma pesquisa qualitativa
conforme ressalta Gonsalves (2005), quando diz que a pesquisa qualitativa se preocupa com a
compreensdo, com a interpretacdo do fendmeno, supondo significado dado pelos outros as
suas préticas, impondo ao pesquisador uma abordagem hermenéutica.

Nessa perspectiva optou-se por um estudo de caso, pois segundo André (2005) esta
deriva de uma acdo e o conhecimento gerado deste estudo € concreto por encontrar eco na
experiéncia, € mais contextualizado visto que nossas vivencias estdo enraizadas num contexto,
mais voltado para a interpretacdo do leitor, pois esses trazem suas histérias vividas e suas
compreensdes, por fim sdo mais baseados em populacdes de referéncia nas possiveis

generalizaces.

Contexto da pesquisa

A pesquisa foi realizada na Educacdo Precoce situada em um Centro de Ensino
Especial do Sistema Publico de ensino do DF. As observacGes aconteceram duas vezes por
semana, no atendimento da turma A com a professora, uma pedagoga especialista em
educacdo inclusiva com 14 anos de experiéncia na Educagdo Precoce do DF, e seus trés
alunos, o primeiro com trés anos e dois meses de idade, portador de paralisia cerebral,
apresentando descoordenacao geral dos membros, o segundo aluno com trés anos de idade,
chegou a Educacdo Precoce com histérico de prematuridade extrema e atraso em seu
desenvolvimento, e por ultimo com trés anos e seis meses de idade, com diagnostico de
sindrome de Down.

As observagdes foram realizadas nos atendimentos da turma A, com trés criancgas e sua
professora, durante a realizagcdo da histdria contada para iniciar a aula, muitas vezes seguida
de musica em video e concluida com atividade-jogo no tablete.

Foram dois meses desta rotina com atividades permeadas pelo tablete, variando
sempre a histéria e o tema, a fim de atingir os objetivos planejados, como por exemplo:
desenvolver a coordenacdo motora, a coordenacdo viso-motora, a atencdo e a memoria, a
linguagem, a interacéo, entre outros.

Durante as observagdes, além da gravacdo autorizada pelos pais das criangas e
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profissionais da escola envolvidos foram realizados registros em um diario de bordo, com
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anotacOes de impressdes e percepcbes da pesquisadora, bem como a descricdo de cenas e

ambientes, com vistas a analise e interpretagdo dos dados obtidos.

Resultados e discusséo:

Iniciamos a andlise parcial deste trabalho com um olhar geral sobre 0 mapeamento das
unidades escolares que atendem a educagdo precoce no sistema publico de ensino no DF. O
atendimento conta hoje com mais de 2.800 criancas para 388 profissionais entre pedagogos e
educadores fisicos, distribuidos em vinte unidades escolares em quatorze Regionais de
ensino, sendo que onze estdo em funcionamento nos Centros de Ensino Especial e nove em
Centros de Educacdo Infantil, apesar da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(1996) preconizar em seu texto, no inciso Il do Artigo IV, atendimento educacional
especializado gratuito aos educandos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacdo, transversal a todos os niveis, etapas e
modalidades, preferencialmente na rede regular de ensino (BRASIL, 1996), percebe-se um
maior numero de Educacdo Precoce ainda em Centros de Ensino Especial. Este aspecto sera
abordado de forma mais especifica e contextualizada nos resultados finais do estudo
realizado.

No contexto da tecnologia digital constatou-se que 10 unidades possuem laboratorios
de informética na escola, sendo que 1 destes laboratérios ainda ndo funciona porque 0s
computadores nunca foram instalados e estdo guardados em caixas, 5 nunca tiveram acesso ao
laboratdrio e as outras 4 escolas fazem uso conforme o planejamento dos professores algumas
vezes no ano letivo.

Hé& ainda outras 09 escolas que ndo possuem laboratério de informatica na escola,
porém 7 dessas escolas fazem uso de tecnologia digital que chamamos de “casos isolados”,
onde alguns professores pedagogos fazem projetos especificos com a utilizacdo de seus
tabletes pessoais e uma unidade que montou com a doacéo de 4 computadores 0 seu proprio
laboratorio.

As outras 11 unidades possuem laboratério de informatica, mas ndo tem acesso por
falta de horario e espaco fisico, inclusive uma destas unidades participou com horario e
projeto exclusivo por mais de 10 anos, mas desde o ano passado foram excluidos pelo
aumento de alunos maiores contemplados com esse tipo de atendimento complementar

deixando as criangas da Educagdo Precoce sem espaco fisico. Mas também outras unidades
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néo se beneficiam deste atendimento por falta de iniciativa e discordancia do professor.
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Nas primeiras analises realizadas das observacfes registradas na turma com criancas
de trés anos da Educacdo Precoce em um Centro de Ensino Especial do Sistema publico de
ensino do DF, na perspectiva de identificar interagdes ou comportamentos que pudessem ser
tomados como indicadores de envolvimento no uso didatico da tecnologia digital escolhida
pela professora no seu planejamento, percebemos que as criangas ficavam muito atentas e
caladas esperando para ver o que iria acontecer, havia um certo brilho de ansiedade no olhar
das criancas ao ver a tela colorida, com personagens curiosos e as vezes ja conhecidos, lindas
ilustracGes que instigavam as criancas a sairem do lugar para pegar.

Segundo Moran (1995), o video traz potencialidades que fazem crer que este tem uma

“interatividade funcional”:

O video ¢ sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas.
Dai a sua forca. Somos atingidos por todos os sentidos e de todas as
maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras realidades
(no imaginério), em outros tempos e espacos (MORAN, 1995, p. 27).

Foi possivel observar que na utilizacdo do tablete em sala de aula, a mesma cena da
historia no livro aparece atrativamente animada na tela do tablete, com animacdo e musica,
como por exemplo, a musica da “dona aranha” apresentada em video no tablete apos a
historia contada no livro, muito embora as criancas tenham pegado no livro e manuseado a
vontade, antes de passarem para o video. Ndo houve nesse momento desinteresse pelo livro,
mas quando o tablete foi apresentado nao houve procura pelo livro.

O fato de que no tablete a tela “touch screen” provoca reacdes imediatas, torna a
atividade muito concreta para a crianga, dado seu carater altamente motivacional. A crianca
sente no corpo as reagdes da maquina, que conforme Santos e Pequeno (2011) afirmam, ela
estabelece uma relacéo de corporeidade que faz sentido e € significativo.

A professora mostra a todas as criangas o0 jogo da aranha que irdo jogar. Nesse
momento uma das criancas comeca a sair do circulo para mexer em outro brinquedo, mas a
professora, a busca para que ele inicie 0 jogo no tablete, o incentiva a colocar o dedinho na
tela e ver o que acontece; nesse instante, observa-se que a crianca ja estd completamente
envolvida pela atividade, que consiste em: na tela do tablete as aranhas vao descendo e
subindo com lentiddo e ao ser pressionada pelo toque na tela, elas explodem.

As criangas vao percebendo que ¢ preciso ir “matando” a aranha, e vao cada uma, na

sua vez, passando o tablete entre os colegas e a professora aproveitou para trabalhar “esperar
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a sua vez”; quando ja estavam completamente envolvidos, a professora disponibilizou um
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tablete com 0 mesmo jogo para cada crianca e eles iam fazendo com independéncia e bastante
envolvimento, demonstrando atencdo e intimidade com o tablete e o0 jogo.

Vigotski (2010) observou que o meio tem papel decisivo no processo de aquisicéo de
experiéncia individual. Concluiu que ha uma excepcional plasticidade e uma mutabilidade do
comportamento em termos de adaptacdo ao meio, de forma sutil e infinita. Neste contexto,
uma acdo estimuladora que provoca uma reacdo, precisa ser entendida como uma relagéo
reciproca entre 0 organismo e 0 meio que o rodeia. Indica ainda o autor, que 0s movimentos e
as atitudes do comportamento do homem provem de uma reacdo a algum impulso ou
estimulo.

Percebemos que o tablete pode funcionar como um estimulo para que a crianga
encontre a resposta para a atividade. Foi observado que em um dado momento da historia, a
professora chama a atencdo das criangas para o0 sorriso enorme da dona aranha, no mesmo
instante algumas criangas comegam a imitar o sorriso, a professora como mediadora da
situacdo, imediatamente reforca e pede a todos que alternadamente mostrem como a aranha
esta sorrindo, e neste momento uma crianca diz que a boca € vermelha, e todos concordam.

Assim pode-se indicar que os dados parciais do estudo apontam para a importancia de
buscar-se compreender como as diferentes possibilidades expressivas da tecnologia digital
quando sdo utilizadas de forma integrada pelo professor em seu trabalho pedagdgico, podem
favorecer uma amplitude de possibilidades e sentido para a motivagdo e aprendizagem da
crianca, contribuindo para que a informacdo que chega até a crianca, devido aos seus
diferentes estilos cognitivos, onde a percepcao seria a mola propulsora para o entendimento e
a construcdo da realidade, possa ser traduzida em desenvolvimento (SOUZA E SERAFIM,
2011).

Conclus6es

Os resultados parciais obtidos até esse momento, evidenciam que as criangas de 3
anos estdo participando da sociedade digital e mostram interesse no uso do tablete, e quando
usado como recurso de apoio didatico, pode constituir-se como uma ferramenta de auxilio no
processo de desenvolvimento e aprendizagem dessas criancas. A escola precisa considerar
que essas criancas podem ter em casa e utilizam o tablete para recreacdo; observou-se que
todos mostraram intimidade com o manuseio, mesmo aqueles que ndo falaram, brincaram e

responderam de forma intuitiva e rapida.
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As evidéncias, ainda em analise, apontam para a perspectiva de que o uso da

tecnologia digital em sala de aula com intencionalidade pedagdgica pode favorecer o
desenvolvimento da linguagem e da comunicacdo, assim como da interacdo social, da
memoria, da atencdo, e de outras habilidades cognitivas das criangas pequenas.

Por fim, os dados parciais desse estudo apontam para a contribuicdo que o uso das
tecnologias pode oferecer para o desenvolvimento e a aprendizagem das criangas de 3 anos,
de ampliagcdo dessas contribuicdes no uso sistematizado e intencionado dos tabletes no
trabalho pedagdgico educacional em sala de aula, favorecendo as aprendizagens das criangas

no contexto da Educacédo Precoce.

Referéncias

ANDRE, M. E. D. A. Estudo de caso em pesquisa e avaliacio educacional. Brasilia:
Liberlivro, 2005.

BRASIL, Declaracdo de Salamanca sobre principios, politica e préaticas na area das
necessidades educativas Especiais. UNESCO. 1998.

, Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — Lei n.9.394 de 20 dez. 1996.

, Ministério da Educacdo e do Desporto. Diretrizes Educacionais sobre Estimulacdo
Precoce. Brasilia: MEC, 1995.

, Ministério da Educacgdo. Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educagéo
Bésica. Brasilia: MEC, 2013.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educagdo. Orientacdo Pedagodgica —
Atendimento Educacional Especializado a crianca de 0 a 3 anos - Precoce. Brasilia, 2005.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo, Atlas: 2002.

GONSALVES, Elisa Pereira. Conversa sobre iniciacdo a pesquisa cientifica. Campinas, SP:
Alinea, 2005.

KENSKI, Vani Moreira. Educagdo e tecnologias. O novo ritmo da informagdo. 3% Ed.
Campinas, SP: Papirus, 2007.

MARTINS, Mary Grace. Salto para o futuro: Apresentacdo da série Tecnologias digitais na
educacédo. MEC, 2009.

MORAN, J. M. O video na sala de aula. Comunicacéo e educacdo. Sdo Paulo, v.1, n.2, p. 27-
35, jan. /abr. 1995.

, José Manuel. Ensino e aprendizagem inovadores com apoio de tecnologias. In:

MASETTO, Marcos T., BEHRENS, Marilda Aparecida. Novas tecnologias e mediacéo
pedagdgica. 212 Ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.

www.conedu.com.br



-

SANTOS, Ligia Pereira dos; PEQUENO, Robson de Souza. Novas tecnologias e pessoas com
deficiéncia. A informética na construcdo da sociedade inclusiva? In: Tecnologias Digitais na
Educacdo: Campina Grande, PB: EDUEPB, 2011.

L

SOUSA, Robson Pequeno de; SERAFIM, Maria Lucia. Multimidia na educacgdo: o video
digital integrado ao contexto escolar. In: Tecnologias Digitais na Educagdo: Campina
Grande, PB: EDUEPB, 2011.

VALENTE, José Armando. O computador na Sociedade do Conhecimento. Campinas:
UNICAMP/NIED, 1999.

VIGOTSKI, Lev Semenovich. Psicologia pedagdgica. 32 edi¢do. Sdo Paulo: WMF Martins
Fontes, 2010.

WEISS, Alba Maria Lemme; CRUZ, Mara Lucia Reis Monteiro da. A informética e 0s
problemas escolares de aprendizagem. Rio de Janeiro: DP&A editora, 1998.

www.conedu.com.br




