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RESUMO

Este relato de experiéncia discuti como o software poly auxiliou no processo de ensino e aprendizagem dos
poliedros de Platdo em uma turma de alunos do 6° ano do ensino fundamental de uma escola pulblica
municipal situada na zona da mata norte do estado de Pernambuco. Nos apoiamos nas ideias de Silverstone
(2005), Moran (2006), Fanti et al.(2007) ao ressaltarem a relevancia do uso das tecnologias como recursos
pedagdgicos para o processo de ensino e aprendizagem da educacdo matematica. A metodologia foi realizada
em trés momentos, sdo eles: explicacdo do conteido poliedros de Platdo sem o auxilio do software, em
seguida, familiarizacdo das ferramentas do software poly, e, por fim, aplicacio de uma atividade
contemplando duas questdes para serem resolvidas por intermédio do poly. Ao término, discussdo e
socializacdo dos resultados da atividade. Nosso intuito foi apontar algumas estratégias usadas pelos alunos
para resolver a atividade, desse modo, expomos por meio de nossos resultados seus procedimentos. Com
base em nossas anélises, verificamos que, 0s alunos ndo sentiram obstaculos para manipulacdo do poly,
assim como, na resolugdo das duas questdes que eram realizadas por meio do software. Além disso, 0s
resultados constataram que os alunos acharam pertinente 0 uso do software para o ensino e aprendizagem
dos poliedros de Platdo, pois o poly possibilita uma maior visualizagdo dos elementos que 0s constituem, isto
é, das faces, arestas e vértices. Na busca de identificar a tipologia que constitui os poliedros os alunos
realizaram o método da planificacdo, mediada pelo poly, ressaltaram que compreenderam o significado da
denominacdo de poliedro de Platdo ou poliedro Regular. Portanto, nossos objetivos foram alcancados, e com
isto, verificamos a relevancia dos recursos tecnolégicos aplicados nas aulas da geometria espacial, uma vez
que, para o professor diversificar sua metodologia pode propiciar aulas mais ludicas proporcionando um
ensino e aprendizagem de forma dindmica e prazerosa.

Palavras chaves: Educacdo Matemaética, Poliedros de Platéo, Poly.

INTRODUCAO

O uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem propiciam que os professores
reflitam metodologicamente frente a sua pratica pedagdgica para beneficiar o ensino e a construgao
de conhecimentos dos alunos, pois, “ndo se deve compreender as tecnologias apenas como

méaquina. Ela inclui as habilidades e competéncias, o conhecimento e o desejo, sem 0s quais ndo
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pode funcionar” (SILVERSTONE, 2005, p. 49).

Moran (2006) faz uma abordagem referente a questdo do ensinar a aprender por meio de

recursos tecnoldgicos como sendo um ato de atualizagdo cotidianamente para tornar aulas mais
atraentes, enriquecendo o processo de ensino e aprendizagem. O autor, ainda, enfatiza que as
inovacdes tecnologicas estdo presentes nas mais variadas situaces do dia a dia, seja na escola, no
comércio, dentre outros lugares, sendo, um recurso didatico que possibilita um maior acesso as
informacdes em tempo real na construgdo de conhecimentos.

Nesse sentido, pesquisas como as de Silverstone (2005), Moran (2006), Rodrigues (2012),
entre outros, salientam que as tecnologias exercem um papel relevante na educacdo auxiliando na
construcdo de conhecimentos. Os autores afirmam que as tecnologias quando sdo aplicadas no
ambito educacional como recursos pedagdgicos no processo de ensino e aprendizagem possibilitam
integrar por meio da pratica a teoria estudada dos contedos, potencializando estratégias que
favoregcam ao ensino aulas mais dindmicas.

Documentos oficiais a exemplo dos Parametros Curriculares Nacionais — PCN salientam
que “o uso desses recursos trazem significativas contribui¢fes para se repensar sobre o processo de
ensino e aprendizagem da matematica” (BRASIL, 1998, p.43).

Ja& Pernambuco (2012) recomenda que por meio da utilizagdo de tecnologias os alunos
adquirem maiores possibilidades para expandir a sua capacidade de resolver problemas e de
explorar situacdes em que no papel e lapis e torna mais cansativa. Em meio a essas tecnologias,
pode-se destacar as potencialidades que os softwares de geometria podem proporcionar durante as
aulas de matemaética.

No que se refere aos recursos tecnoldgico para o ensino de conteldos matematicos,
principalmente com o trabalho dos poliedros, diversas pesquisas, a exemplo, Fanti et al.(2007),
Fanti e Kodama (2010), entre outros, tém apresentado o poly como um importante recurso para
potencializar a visualizacdo de elementos geométricos, tais como: vértices, faces e arestas, além de
oferecer a possibilidade de planificacéo.

O poly! se trata de um software gratuito de geometria que permite facilitar a visualizacdo

dos elementos que constituem poliedros. De acordo com Gerke e Fioreze (2008) ele possui

Fanti et al (2007) citam que o software Poly esta disponivel para download no site http://www.peda.com/poly/, ha uma
cbpia ndo registrada para demonstracdo/avaliacdo. Ele pode também ser obtido na pagina do Laboratdrio de Matematica
do IBILCE-UNESP em http://www.mat. ibilce.unesp.br/laboratorio/.
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distintos modos de visualizacdo de diferentes sdlidos geométricos, o que possibilita a exploracao de

arestas, vértices e faces. Nota-se que 0 mesmo, oferece uma diversidade de poliedros, sendo estes
regulares e irregulares, motivo para que ele seja utilizado em sala de aula como recurso para 0
estudo de poliedros.

Fanti et al. (2007) utilizaram em seu estudo o Poly objetivando explorar os conceitos de
planificacdo de poliedros, de faces, vértices e arestas. Nessa pesquisa as autoras descrevem que 0S
alunos facilmente puderam identificar apos utilizarem as ferramentas do Poly de planificacdo, o
nimero de suas faces e as regiGes poligonais que aparecem como faces em um conjunto de
atividades aplicadas.

Fanti e Kodama (2010) identificam outras contribuicdes do software Poly, elas explicitam
em seu estudo que as descobertas (pelos alunos), com o uso do software, foram bastante
satisfatdrias permitindo os alunos avancarem no conhecimento sobre os poliedros, tornando a aula
de matematica mais produtiva com a participacdo e interacdo de todos os alunos e professores
envolvidos, nesse estudo.

Nesse relato de experiencia, nos detemos no estudo dos poliedros mais usuais nas aulas de
matematica na educacdo do ensino fundamental que sdo os denominados de regulares, ou seja,
poliedros de Platdo. Eles recebem essas denominacdes, pois se caracterizam por contemplar todas
as suas faces formadas por poligonos congruentes e regulares, a exemplos, do tetraedro, hexaedro,
octaedro, dodecaedro e icosaedro. Quanto a isso, Lima (2011) sdo figuras espaciais formadas pela
reunido de um numero finitos de poligonos. Em sua composi¢do ha diversos elementos, por
exemplo, arestas, faces e vértices.

Partindo das consideracdes dos paragrafos anteriores, nesse relato de experiéncia, focaremos
na relevancia dos recursos tecnologicos no contexto da educacdo matematica, em especial no estudo
dos poliedros de Platdo por meio do auxilio do poly, software dindmico de geometria, que nos
permite explorar e visualizar geometricamente os diversos elementos que compde os poliedros de
Platdo (aresta, vértices e faces), assim como, realizar as planificagdes.

Desse modo, temos como objetivo geral discutir como o software poly auxiliou no processo
de ensino e aprendizagem dos poliedros de Platdo em uma turma com alunos do 6° ano do ensino
fundamental. E, como objetivos especificos, descrever o processo vivenciado de ensino e
aprendizagem; pontuar como os alunos utilizaram o software poly para resolucdo da atividade; e,
por fim, descrever se houve obstaculos ou facilidades dos alunos em compreender o contetdo por

meio do estudo do poly.

www.conedu.com.br




{iorrmens
| I Nodonal .

Portanto, a seguir, apresentamos nossa metodologia assim como posteriormente as analises e

discussoes de resultado, consideracdes finais, e, por fim, as referéncias bibliograficas.

METODOLOGIA

Nesse relato de experiéncia descrevemos uma aula de matematica que teve como tema o
ensino dos poliedros de Platdo mediado pelo auxilio do software poly no processo de ensino e
aprendizagem com uma turma de alunos do 6° ano do ensino fundamental. Essa vivéncia foi
dividida em trés momentos, sdo eles: explica¢do do contetdo poliedros de Platdo sem o auxilio do
software, em seguida, familiarizacdo das ferramentas do software poly , e, por fim, por fim,
aplicacdo de uma atividade contemplando duas questdes para serem resolvidas por intermédio do
poly, ao término discussdo e socializacdo dos resultados da atividade.

Essa aula foi realizada na sala de informatica da propria Instituicdo de ensino que situa-se
em um municipio na zona da Mata Norte do Estado de Pernambuco. Participaram desse estudo 22
alunos do 6° ano do ensino fundamental. A escolha dessa turma se deve pelo fato de Pernambuco
(2012) propor que nesta etapa de escolaridade os alunos comecam a identificar os elementos
(vértices, faces e arestas) de prismas, piramides e poliedros, assim como, conseguem fazer a
associacao entre figuras geométricas espaciais e suas planificacdes. As instalagdes do software
aconteceram um dia anterior a sua vivéncia.

No primeiro momento nos detemos em explicar o contetido, ou seja, os poliedros de Platéo,
estabelecendo seus elementos que o constitui e explorando suas classificagdes de acordo com suas
nomenclaturas, assim como, frisamos nas associa¢Ges entre figuras geométricas espaciais e suas
planificacdes, conforme propde Pernambuco (2012).

No segundo momento, apos explicar o conteddo no qual trabalhamos este relato, os alunos
foram organizados em duplas. Posteriormente, de maneira expositiva, por meio de slides,
apresentamos as diversas ferramentas e menus que compdem o poly. Em seguida, ilustramos, o
prisma triangular como exemplo para que por meio dele, os alunos se familiarizassem para realizar

a identificacdo de seus elementos, assim como, sua planificacao.
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Figura 01: exemplo de prisma triangular

1.A partir do prisma triangular, identifique:

AR EDIGEN W Ayl
| Prisma Trianguler 1

MY A
Frismas y Aniprizmas
Prema Tnangaar

(Instrucdo: Abra o software poly, selecione prismas e antiprismas)
a) Numeros de vértices: 6

b) Nameros de arestas: 9

¢) Nuimeros de faces: 5

2.Utilize as ferramentas do poly e planifique o prisma triangular.

Resposta da planificacdo do prisma triangular encontra-se abaixo.

Fonte: elaborado pelos autores (2017)

No terceiro momento, solicitamos que os alunos seguindo o exemplo da figura 01
respondessem uma atividade que contemplou duas questbes nas quais permitiram fazer as
planificagdes dos poliedros, verificar as faces, vértices e arestas, assim como, abrangeu a
denominacdo do poliedro. Essa atividade foi uma adaptacdo realizada por nos do trabalho de Fanti
et al (2007), sendo entregue para os alunos por meio de uma ficha de papel impressa para formalizar
0s procedimentos que foram usados no software. A seguir, por meio da figura 02, apresentamos a
tarefa aplicada para os alunos.
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Figura 02: Atividade aplicadas sobre poliedros de Platdo

1-Sabemos que os poliedros de Platdo sdo constituidos de poligonos regulares. Desta forma,
identifique:

Poliedros Tipos de poligonos regulares
Tetraedro
Octaedro
Icosaedro
Cubo
Dodecaedro

2- De acordo com os poliedros de Platao, complete a tabela a seguir:

Poliedros N¢ de faces: N2 de vértices: N2 de arestas:
Tetraedro

Octaedro
Icosaedro
Cubo
Dodecaedro

Fonte: Fanti et al (2007) adaptacdo dos autores

Ainda, no terceiro momento, foi sugerido que os alunos socializassem os procedimentos e
estratégias usadas no software para a resolucao da tarefa, explicando-0s o motivo de suas escolhas.
Além disto, vale salientar que gravamos por meio de cameras as interagcdes dos grupos de alunos no
momento da resolucédo das atividades, assim como a tela dos computadores por meio do software

aTube Catcher para saber os passos que cada grupo utilizou para conclui-las.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Em nosso estudo discutimos algumas estratégias apresentados pelos alunos que foram
registrados por meio do aTube Catcher na sala de aula, como também expomos as estratégias que
0s mesmos fizeram para responder as questdes da atividade proposta por meio do software Poly.

Para analisarmos as respostas apresentadas pelos alunos os denominaremos de D1, D2,
D2,....D11, pois esses foram agrupados em duplas, conforme mencionado na metodologia.

A primeira questdo contemplou que os alunos preenchessem a coluna associando 0s

poligonos regulares que constituem os Poliedros de Platao.
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Figura 03: primeira questéo da atividade

1-Sabemos que os poliedros de Platdo s3do constituidos de poligonos regulares. Desta forma,

identifigue:

Poliedros Tipos de poligonos regulares
Tetraedro
Octaedro
Icosaedro
Cubo
Dodecaedro

Fonte: Fanti et al (2007) adaptacéo dos autores

Para resolucdo desta questdo a D7 usou 0s seguintes procedimentos para se obter a resposta:
a principio abriram o software selecionando poliedros Platénicos, posteriormente na parte superior
direita optaram por selecionar o icone de solidos, em seguida clicaram no icone que permite

enxergar as diversas arestas e vértices dos poliedros, conforme apresenta a figura 04.

Figura 04: procedimentos da D7 para obter o resultado da questdo 1

YA TA
[ ]

Fonte: extrato do video da D7 (2017)
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Foi constatado que D7 de alunos utilizaram os mesmos procedimentos de resolugéo para

.

todas as alternativas da primeira questao nos outros poliedros de Platdo selecionado neste estudo.
Diferentemente da D7, os alunos que integram a D19 usaram outra estratégia que obtiveram

a mesma resposta, ou seja, 0s mesmos ao abrirem o software, em seguida selecionaram o tetraedro e

simplesmente o planificou. Constatou-se que os mesmos procedimentos foram realizadas por esses

alunos na resolucdo da primeira questdo. A seguir, apresentamos por meio da figura 05.

Figura 05: estratégias de resolucdo da D19 da primeira questédo

Fonte: extrato do video da D19 (2017)
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Por meio das gravacOes realizadas pelo programa aTube Catcher verificamos que diversos
grupos utilizaram o método da planificacdo. Alem disso, constatamos que todas as duplas utilizaram

esses dois métodos para resolucdo conforme apresentam as figuras 04 e 05.

Ja a segunda questao abordou que os alunos preenchessem as colunas com os elementos dos
poliedros de Platdo, isto &, faces, arestas e vértices. A seguir apresentamos a questdo 2, por meio da

figura 06.

Figura 06: elementos dos poliedros regulares
2- De acordo com os poliedros de Platao, complete a tabela a seguir:

Poliedros N¢ de faces: N2 de vértices: N2 de arestas:
Tetraedro
Octaedro
Icosaedro
Cubo
Dodecaedro

Fonte: Fanti et al (2007) adaptacéo dos autores

Mediante as gravagdes dos alunos pelo aTube Catcher dos procedimentos utilizados para
resolucdo da segunda questdo, verificamos que todas as duplas realizaram as planificacdes para a
identificacGes dos elementos dos poliedros de Platdo, nesse caso, as faces, arestas e os vértices. A

seguir apresentamos a planificacdo do hexaedro, também conhecido como o cubo.

Figura 5: planificacdo do cubo ou hexaedro da D13 para identificagdo de faces

Fonte: extrato do video da D13 (2017)
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Verificou-se que nessa segunda questdo as duplas nao se utilizaram de diferentes estratégias

para visualizar os elementos dos poliedros de Platdo. Identificamos que os alunos ndo apresentaram
obstaculos na resolucdo dessa questao.

Além das analises mediadas pelas duas questdes, os alunos enfatizaram que ao resolverem a
segunda questdo perceberam o motivo pelo qual esses poliedros séo denominados de regulares, pois
todas as faces sdo congruentes.

Diante desse contexto, observamos que o dinamismo oferecido pelo software e das diversas
ferramentas de facil acesso e manipulagdo permitiram os alunos responderem corretamente, tanto a

atividade 1 como também completaram de forma satisfatoria o quadro da atividade 2.

CONSIDERACOES FINAIS

Partindo das consideracGes propostas por Pernambuco (2012) ao frisar a relevancia do
ensino da matematica por meio de recursos tecnoldgicos, nosso relato de experiencia, objetivou o
ensino e aprendizagem dos poliedros de Platdo usando o software poly, pois se trata de um recurso
que possibilita uma maior visualizagdo e compreensao dos elementos que os compde.

Com o auxilio do poly foi possivel explorar dos alunos a percepcao visual geométrica, assim
como, perceber de que maneira esses se comportam mediante a utilizacdo de um software educativo
para apreensao de conhecimentos.

A partir das distintas ferramentas abrangidas pelo software os alunos concluiram a atividade
proposta de forma satisfatoria. Outro fator que nos chamou a atenc¢do foi a organizacdo do trabalho
em dupla, os alunos interagiram entre si para responder a tarefa.

Esperamos que o Poly ndo seja utilizado apenas como um recurso a mais nas aulas de
matematica pelos professores, mas que venha contribuir para que os alunos construam cada vez
mais o conhecimento matematico da geometria.

Para futuros trabalhos sugerimos que se utilizem outras ferramentas tecnolégicas, tais como,
0 geogebra 3d, entre outros, para o trabalho da geometria espacial, sendo esses possibilitando os
professores a refletirem quanto a sua metodologia de ensino para proporcionar motivacdo nos

alunos em aprender de maneira diferente, ou seja, por meio de recursos tecnoldgicos.
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