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Resumo: Apesar de haver uma grande utilizacdo de computadores e seus recursos, ainda hd um
desconhecimento da computagdo enquanto ciéncia, assim, apresentar conceitos e praticas da area de
forma acessivel é de vital importancia para a comunidade. Aprender a programar vai além da utilidade
profissional pois é uma habilidade atil para varios aspectos, como, resolucdo dos problemas,
fortalecimento do raciocino ldgico e aprofundamento das técnicas de uso das tecnologias da
informacdo. O presente trabalho tem por finalidade demonstrar os resultados obtidos a partir da
execucdo do projeto de extensdo “Laboratorio de Informatica: AcBes Extensionistas” desenvolvido
pela Universidade do Estado da Bahia (UNEB) — Campus VII. O projeto objetivou contribuir para a
capacitacdo da comunidade interna e externa da instituicdo no entendimento dos problemas e soluges
envolvendo programagdo de computadores, impulsionar nessa comunidade o interesse por uma area
pouco explorada pela maioria das pessoas, programacdo de computadores, elucidar a expansdo dos
conhecimentos sobre a superabundancia da informacdo em que se refere as tecnologias
computacionais e apresentar novos paradigmas educacionais que contribui ndo somente para a
sociedade, mas também para melhoria e qualidade do ensino. Como metodologia de trabalho foram
utilizadas aulas mediadas por algumas ferramentas computacionais seguindo um roteiro de atividades
de cunho prético e tedrico que estimulariam o desenvolvimento de habilidades na resolucdo de
problemas e o uso da programacdo no campo pedagogico. Como avaliacdo, foi solicitado ao
participante a elaboracdo de uma aplicacdo computacional contextualizada, que possibilitou avaliar a
abstracdo dos conhecimentos sobre linguagem de programacéo, sobretudo, confirmando a importancia
de desenvolver essa habilidade no campo educacional atual, a qual permitiu identificar vocac¢Ges para
a carreira académica, cientifica e tecnoldgica dos participantes.
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Introducdo

Na década de 40, surgiram o0s primeiros computadores digitais apenas para finalidades
cientificas, pois continham uma grande capacidade de armazenamento de dados, com matrizes
bem simples e lacos de contagens bem comuns. Mas com o passar dos anos eles foram se
desenvolvendo até hoje poderem operar usinas nucleares, centrais elétricas, sistemas de
defesas e uma afinidade de setores comerciais, cientificos entre outros. Esse avango se da a
partir do uso de linguagens e aperfeicoamento das mesmas. Assim como um povo evolui com

0 avanco das linguagens, como o computador néo seria diferente.

Na sociedade contemporanea é comum depararmos com elementos tecnolégicos em locais
gue frequentamos, mas, 0 que nao é de conhecimento geral, é que para o funcionamento pleno

dessas tecnologias, existe um procedimento informatizado, denominado Programacdo de
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Computadores, conceituada por Velloso (2011, p.58) como:

Um conjunto de termos (vocabulario) e de regras (sintaxe) que permite a
formulacdo de instrugcBes a um computador. No inicio, foi extremamente
dificil passar um programa a uma maquina porgue se concebera um meio de
controlar uma barreira presente em qualquer computador sob a forma de
digitos binarios.

Em outras palavras um processo de escrita, teste e manutencdo de comandos informatizados
que possibilitam as tecnologias realizarem tarefas de acordo as necessidades dos sujeitos, e
para que isso ocorra, sdo utilizadas “linguagens” especificas, ou seja, conjunto de normas e
instrucBes que permitem a comunicagao entre a tecnologia e o usuario, instru¢des compiladas

que resultam nos softwares.

S&o os softwares que permitem e possibilitam a comunicacdo do homem com o computador e,
portanto, partindo da necessidade de o homem controlar a maquina, surge a linguagem de
programacdo como um veiculo de interacdo homem/méaquina, que possibilita a unido da triade
hardware (parte fisica do computador), software (parte I6gica do computador) e peopleware
(os usuérios do computador), fazendo com que esse invento (0 computador) conquiste na
sociedade muito além de uma utilidade, passando a ser uma necessidade em todas as areas

sociais.

A Linguagem de programacdo também sofreu evoluces desde a sua primeira utilizacdo. A
linguagem pioneira foi a binéria e isso dificultava um pouco os processos de comunicagéo,
pois até para 0s programas mais basicos eram necessarios milhares de linhas formadas de uns
e zeros e isso dificultava muito o trabalho de passar um programa para uma maguina. Essa
linguagem evoluiu com o passar do tempo e deu origem a outras linguagens de alto nivel que

permitiram a melhoria desses processos.

Existem hoje milhares de linguagens de programacdo, mas que apresentam pequenas
diferencas entre si, pois muitas delas ndo passam de variagdes de uma mesma base, pensadas

para atender necessidades especificas.

A Programacdo de Computadores estd presente em nosso cotidiano e as vezes nem
percebemos. Ao manusear o celular para fazer uma ligacdo, ao realizar uma operacao
financeira no caixa eletrénico bancario, ao conversar com 0s amigos nas mais diversas redes
sociais, ao assistir um filme no Tablet. Todas essas agdes s6 sdo possiveis, porque existem

comandos, instrucGes e linguagens especificas que permitem tal condicdo, assim, podemos
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afirmar que na contemporaneidade programar computadores € acao necessaria aos sujeitos.

Apesar de haver uma grande utilizacdo de computadores e seus recursos, ainda had um
desconhecimento da computacdo enquanto ciéncia, assim, apresentar conceitos e praticas da
area de forma acessivel é de vital importancia para a comunidade (COSTA, 2012). O ensino
de programacdo contribui para o desenvolvimento das habilidades de resolucdo de problemas
e raciocinio logico. Além disso, sera possivel perceber como a area de computacgéo possibilita
uma possivel carreira profissional (Garcia, Correia, Shimabukuro, 2008; MARQUES et al
2011; Paes et al, 2010; SCAICO et al, 2011).

A programacdo de computadores esta presente em nosso cotidiano e muitas vezes ndo a
percebemos. Ao manusear um tablet para assistir um filme, usar o celular para fazer uma
ligacdo, conversar com pessoas de diversos lugares em uma rede social, ao jogar em um
computador ou dispositivo modvel, todas essas atividades sdo possiveis por meio da
programacdo, pois existem comandos e linguagens especificas que permitem que tal acdo seja
realizada, o dando condi¢do para que isso aconteca, e nessa perspectiva Manzano (2014, p.21)
diz que:
Para que um computador eletrdnico funcione, necessita ser programado. O
processo de programagdo ¢ uma “conversa’” controlada entre um ser humano
(tecnicamente preparado) e o computador propriamente dito. O processo de
comunicacgdo se faz com o uso de uma linguagem de programacéo que 0

computador “entenda”. E possivel comunicar-se com um computador,
utilizando linguagem de baixo ou alto nivel.

Desse modo é possivel compreender que programas de computadores, conhecidos como
softwares, sdo formados por inimeras linguagens que seguem um esquema de instrucdes para
que as operacdes desejadas sejam realizadas, instru¢fes essas conhecidas como programacéo,
portanto, é correto afirmar que programacdo € a linguagem do século XXI e que na
contemporaneidade programar computadores é uma fungdo necessaria para a sociedade como

um todo.
Resnick (2013, p. 01) afirma:

Vejo codificacdo (programacgdo de computadores) como uma extensdo da
escrita. A capacidade do codigo permite "escrever" novos tipos de coisas -
histérias interativas, jogos, animagdes e simula¢fes. E, como com a escrita
tradicional, existem fortes razdes para que todos possam aprender a codigo
[...] Mas eu vejo razdes muito mais profundas e mais amplas para aprender a
codigo. No processo de aprender codigo, as pessoas aprendem muitas outras
coisas. Eles ndo estdo apenas aprendendo a codigo, eles séo codificagdo para
aprender. Além de aprender ideias matematicas e computacionais (como
variaveis e condicdes), eles também estdo
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aprendendo estratégias para a resolugdo de problemas, elaboracdo de
projetos, e comunicar ideias. Estas habilidades Uteis ndo apenas para
cientistas da computacdo, mas para todos, independentemente da idade,
formacao, interesses ou ocupacao.

Contudo, apesar de Programacdo Computacional ser importante na sociedade brasileira
contemporanea, € visivel que o processo de mediacdo dos saberes necesséarios para seu

desenvolvimento nas escolas é lento.

Desse modo foi pensado a construcdo de um Projeto de Extensdo a ser executado na
Universidade do Estado da Bahia no Departamento de Educacdo / CAMPUS VII - Senhor do
Bonfim, que oferecesse um curso de programacao para a comunidade interna e externa da
instituicdo (UNEB) com o intuito de conhecer algumas linguagens de programacao bem como
aproximar a comunidade do conhecimento necessario para se programar computadores.
Aproximacdo essa muito importante para entender esse universo de tecnologias que nos
cercam, além de suscitar nos participantes do projeto a capacidade de resolver problemas

computacionais ou mesmo do cotidiano que envolve um determinado raciocinio logico.

A proposta deste projeto sobre programacao sustenta-se na capacitagdo da comunidade interna
e externa na resolucdo de problemas de programacdo de computadores, despertando o
interesse dessa comunidade na area computacional, através da organizacdo e realizacdo de
cursos de programacdo de computadores. Para isso propde-se identificar o nivel de
conhecimento sobre as linguagens de programacao da comunidade interessada, ja com isso
aproximando-a do conhecimento necessario para se programar computadores através de
atividades praticas para apropriacao desse conhecimento e culminando no final, na elaboracao
de uma aplicacdo computacional contextualizada, possibilitando avaliar a abstracdo dos

conhecimentos sobre linguagens de programacéo pela comunidade.

Assim 0 objetivo desse trabalho é demonstrar os resultados obtidos a partir da execucdo do projeto de
extensdo “Laboratério de Informatica: Ac¢des Extensionistas” desenvolvido pela Universidade do
Estado da Bahia (UNEB) — Campus VII.

Metodologia
As acOes de extensdo foram realizadas com a comunidade externa e interna da Universidade

citada e para o delineamento da proposta do projeto foi
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apresentado um plano de atividades, correspondendo aos objetivos do mesmo:

1 - Levantamento bibliogréafico: analise de publicacdes, que possua contetdos relacionados ao
ensino da programacdo de computadores, bem como uma andlise de aplicativos e linguagens

relacionadas a atividade.

2 — Atividades de pesquisa: pesquisa e desenvolvimento de instrumentos de ensino de

programacéo adequados ao projeto.
3 —Divulgacao: andlise e definicdo de formas de divulgagédo do curso de programacao.

4 — Organizacdo do curso: aplicacdo de teste de sondagem quanto ao nivel de conhecimento
em linguagens de programacdo dos participantes, compilacdo de conteudo tedrico compativel

com a necessidade do participante.

5 — Realizagdo do curso: Apresentacdo da ferramenta utilizada no curso, o Codeacademy?, do
site https://www.codecademy.com/pt-BR, onde o participante poderia fazer exercicios

praticos de programacéo de computadores.

6 — Avaliagdo dos participantes: elaboragdo de uma aplicagdo contextualizada, desenvolvida
com a linguagem de programacao apropriada, sendo possivel assim avaliar o nivel de

abstracdo do conhecimento de programacdo do participante.

No inicio das atividades foi feito um levantamento bibliografico na Biblioteca da
Universidade, catalogando livros que possuiam contetdos relacionados ao ensino de
programacdo, bem como aplicativos e linguagens relacionadas as atividades do curso, mais
adiante foram discutidas estratégias referentes a organizacao inicial do curso, assim como a
selecdo dos meios de divulgacdo do projeto e a inscricdo dos participantes no mesmo, foi
elaborado um cartaz para divulgacdo do curso na instituicdo e nas redes sociais, onde
apresentava o local do curso ofertado, sua carga horaria e endereco online de inscrigdo,
disponibilizado por meio de um blog, onde os interessados a fazer o curso, o preenchia com
os dados pessoais e respondiam a algumas questdes referentes ao nivel de conhecimento de
cada um em relagéo a linguagem de programacao. Para o curso do projeto teve um total de 41
inscritos, desses foram selecionados 28, acolhendo pessoas de diferentes grupos e idades da

comunidade interna e externa da Universidade.

! Codecademy é um site que possui uma plataforma interativa online e oferece aulas gratuitas de codificac3o
em linguagens de programacao como (WIKIPEDIA, 2017).
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Durante o tempo das inscricGes foi feita uma analise das ferramentas que poderiam ser

trabalhadas com os participantes durante a realizagdo do curso em jungdo com a ferramenta
base do curso, Codecademy. De inicio foi feita uma breve demonstracdo do que seria
trabalhado, apresentando a ferramenta Codecademy, a ser utilizada para realizar exercicios
praticos durante a realizagdo do curso e em horarios diferentes, fora da sala de aula por meio
da internet.

Como avaliacao, foi solicitado ao participante a elaboracdo de uma aplicacdo computacional
contextualizada, que possibilitou avaliar a abstracdo dos conhecimentos sobre linguagem de
programacao, sobretudo, confirmando a importancia de desenvolver essa habilidade no campo
educacional atual, a qual permitiu identificar vocacGes para a carreira académica, cientifica ou

tecnoldgica dos participantes.

Resultados

Quanto aos resultados esperados, diante da abstragcdo dos conhecimentos sobre linguagens de
programacdo pela comunidade, os participantes ao adentrarem nesse novo universo de
conhecimento puderam perceber que ndo estavam diante de algo muito complexo, ja
conseguiam utilizar o que foi aprendido para resolver pequenos problemas computacionais,
como a criagdo de um aplicativo validador de documentos. E quando confrontados com a
ideia de elaboracdo de uma aplicacdo computacional contextualizada foram além e
desenvolveram um aplicativo mais complexo, como um sistema de postagens de noticias,
nisso perceberam que para resolver um problema computacional é preciso escolher uma
linguagem de programac&o para resolver o problema, mas antes é preciso elaborar a estratégia
mais adequada, dai a suscitacdo do raciocinio légico. E por fim, quanto ao uso desse
conhecimento para adentrar no mercado de trabalho e académico, dos 28 participantes do
curso, 6 deles, continuaram a formacéo e comegaram a cursar licenciatura em computagéo, 2
se profissionalizaram e comecaram a trabalhar como desenvolvedores auténomos, e 2
académicos que participaram do curso nos seus depoimentos disseram que iriam se

especializar nessa area.

Conclusoes

Na tentativa de fazer-se perceber a importancia das linguagens de programacdo no cotidiano

das pessoas é que se desenvolveu o projeto apresentado nesse
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trabalho como meio vidvel para a aproximacao dos participantes do curso com as tecnologias

computacionais. Tal proximidade possibilitou aos participantes do projeto desenvolver-se
profissionalmente, academicamente e até mesmo socialmente. O que era apresentando como
complexo, programacdo de computadores, pode ser visto como algo possivel para iniciantes

em tecnologia computacional.
Assim

a extensdo, entendida como préatica académica que interliga a universidade
nas suas atividades de ensino e pesquisa com as demandas da maioria da
populagéo, possibilita essa formacéo profissional do cidadao e se credencia
cada vez mais junto a sociedade como espaco privilegiado de producdo de
conhecimento significativo para a superacdo das desigualdades sociais
existentes (BRASIL, PLANO NACIONAL DE EXTENSAO
UNIVERSITARIA, 2000/2001).
Por fim, findando o ciclo do primeiro ano do projeto, surgiram novas perspectivas futuras.
Surgiu a necessidade de uma remodelagem na forma como se executava as atividades do
projeto, aperfeicoamento na metodologia de ensino e mudangas nas ferramentas mediadoras
de ensino. O cerne do projeto continua 0 mesmo, desmistificar a complexidade das linguagens
de programacdo e usad-las como impulsionadoras de atividades pessoais, académicas e

profissionais.
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