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Resumo: A abordagem dos estudos sobre Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Ambiente (CTSA)
situa-se em uma andlise critica e interdisciplinar da ciéncia, da tecnologia e do ambiente num
contexto social. A proposta do trabalho aqui apresentada aborda as possibilidades didaticas do uso de
filmes nas discuss@es sobre as implicagdes e relagdes CTSA e tem como objetivo analisar um filme de
animacdo que pode servir como recurso educacional e como auxilio ao ensino de Ciéncias para
discutir tais implicacdes. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, na qual selecionamos o filme Wall-E
como objeto de estudo. As analises foram feitas usando como referencial tedrico-metodolégico
trabalhos que se inserem nos estudos sobre CTS/CTSA. Com base nessas ideias e nos resultados
discutidos, foi possivel notar que a producdo Wall-E, embora seja destinado principalmente ao publico
infantil, trata de questBes consideradas sérias, que ao discutir sobre consumo e producao de tecnologia
desenfreada pode suscitar discussdes em torno de como a ciéncia e tecnologia afetam os modos de
vida em sociedade e como as necessidades de uma comunidade e pressdo social influenciam também
as diregdes seguidas pela ciéncia e tecnologia, abordando questdes como ética cientifica, neutralidade,
alienacdo tecnoldgica, destruicdo ambiental, entre outros. A animacdo apresenta-se como importante
instrumento em préaticas didaticas mais critico-reflexivos em relacdo as implicagdes sociais e
ambientais da ciéncia e da tecnologia, que se configura como uma alternativa viavel para uma
estratégia diferenciada no ensino de Ciéncias. O que se espera € que as ideias aqui levantadas
incentivem os docentes a utilizar diferentes recursos em suas praticas, para trabalhar os mais
variados assuntos em diferentes séries, tendo como foco a perspectiva CTSA.

Palavras-chave: Ciéncia Tecnologia Sociedade e Ambiente, Ensino de Ciéncias, Filmes infantis,
recursos didaticos.

INTRODUCAO

O campo de pesquisas da Educacdo tem constantemente discutido a respeito da
Natureza das Ciéncias bem como o Ensino de Ciéncias, e seu potencial transformador.
Entretanto, nota-se que se faz presente nas escolas, ainda hoje, uma visdo de Ciéncia
considerada neutra, salvacionista, sem aprofundamento nos aspectos sociais,
permanentemente verdadeira, imutavel e superior a outros tipos de conhecimentos. E
necessario ultrapassar essa visdo tradicional e compreender a ciéncia, tecnologia e sociedade
como polos gue necessitam estabelecer conexdes entre si.

As criticas e discussdes que surgem nesse cenario alimentam uma visdo de Ciéncia

que passou a definir um campo de trabalho cujo objeto de estudo

Trata tanto do que concerne aos fatores sociais que influem nas mudancas cientifico-
tecnoldgicas como nas consequéncias destas mudangas para a sociedade e o
ambiente, ou seja, concebe-se a relacdo mutua de interferéncia entre ciéncia,
tecnologia e sociedade (BAZZO; VON LINSINGEN; PEREIRA, 2003, p. 119).
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A abordagem dos estudos sobre Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS) situa-se em
uma andlise critica e interdisciplinar da ciéncia e da tecnologia num contexto social. Esse
campo, formado por novas perspectivas sobre a maneira de como se constréi o saber,
comecou a emergir a partir do final dos anos 1960 e inicio dos anos 1970, buscando uma
critica a0 modelo desenvolvimentista e essencialista de forte impacto ambiental com o
desenvolvimento de bombas quimicas e nucleares, oriundas do desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico da época (SANTOS, 2011).

Bazzo, Von Linsingen e Pereira (2003) afirmam que os estudos e programas CTS,
desde seu inicio, seguiram trés grandes direcbes que se complementam: 1) no campo da
pesquisa, promovendo uma nova Vvisdo ndo-essencialista e socialmente contextualizada da
atividade cientifica; 2) no campo das politicas publicas, defendendo-a regulacdo social da
ciéncia e da tecnologia, promovendo a criacdo de mecanismos democraticos de tomadas de
decisdo e 3) na area da Educacédo, promovendo a introducgdo de programas e disciplinas CTS.

No campo educacional, as relacdes e implicacdes da Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e
Ambiente (CTSA), sdo de suma importancia e torna-se necessario que 0s estudantes recebam
uma educacdo mais critica e consciente dessas relagdes. Invernizzi e Fraga (2007) explicam que foi
justamente nessa transposicao das ideias permeadas nas pesquisas CTS para o ensino de Ciéncias
que a sigla ganhou o “A”, em referéncia ao ambiente, ainda que a dimensao ambiental estivesse
inserida nos pressupostos do campo CTS.

Linsingen (2007) explica que educar a partir de uma orientagdo CTSA é criar
oportunidades para uma formacdo cidada capaz de participar dos processos de tomadas de
decisbes em assuntos que envolvam essas dimensdes. Nesta realidade social atual, ensinar

empreende, portanto:

Confortar os alunos com problemas atuais de &mbito social, ético e politico, a partir
de uma perspectiva da Ciéncia e da Tecnologia, criando oportunidades para 0s
alunos refletirem, formularem opinides/juizos de valor, apresentarem solucfes e
tomarem decisdes sobre acontecimentos e/ou problemas do mundo real
(MAGALHAES, 2006, p. 87)

Compreendemos que frente a essa era globalizada e tecnoldgica, os desafios de ensinar
Ciéncias se tornam cada vez maiores. O professor se vé diante de diversas demandas e a cada
dia tem que buscar metodologias variadas para o ensino. Acrescidos a esses desafios, estd o de
fornecer um ambiente no qual o aluno possa expressar-se e tornar-se critico-reflexivo. Nessa
perspectiva, Ricardo (2007) destaca que uma educacdo CTSA implica em uma nova énfase
curricular e, acompanhada dessa mudanca, havera a necessidade de uma reorientagdo tanto

nos conhecimentos a se ensinar bem como nas estratégias
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formas de manifestacOes artisticas e a utilizacdo de diferentes recursos, bem como diferentes
modalidades didaticas, tais como saidas a campo, praticas em laboratdrios, visitas a museus,
feiras de ciéncias, reportagens, filmes e outros.

Mediante a essas estratégias apresentadas, acreditamos que o uso de filmes é uma
possibilidade rica de trabalho, sejam eles documentarios ou outros géneros cinematograficos,
pois permitem que o professor inicie discussdes em torno de temas como a ciéncia, tecnologia
e meio ambiente, entre outros, explorando as opinides dos alunos. A industria cinematogréafica
tem constantemente abordado em suas histdrias, discursos sobre problemaéticas sociais
globais, indo ao encontro das propostas dos estudos CTSA. Napolitano (2009) explica que os
filmes na escola podem ser utilizados de diversas maneiras em sala de aula, e que um Unico
filme pode ter varios sentidos, o que permite que ele seja um grande instrumento para debates,
demonstrando assim seu potencial para uso didatico, tornando-o parte integrante do ensino-
aprendizagem. Nesse contexto, Candéo (2014) destaca em seu trabalho que embora o
professor possa usar o cinema como instrumento educativo de diferentes maneiras, se percebe
gue nem sempre tal atividade apresenta objetivos claros, e, por diversas vezes, acaba se
tornando apenas uma atividade recreativa, ndo fomentando as reflexdes desejadas e nem
gerando conhecimentos novos.

Dessa forma, o objetivo do trabalho é analisar um filme de animagao que pode servir
como recurso educacional e como auxilio ao ensino de Ciéncias suscitando algumas
discussdes e reflexdes a respeito das implicacdes e relagdes CTSA. E oportuno ressaltar-se
que este estudo ndo se trata de um manual aplicativo para os professores, mas sim uma
reflexdo de como filmes infantis podem ser instrumentos valiosos nas estratégias didaticas

para subsidiar tais discussoes.
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente estudo é de natureza qualitativa, uma vez que permite analisar, interpretar e
aprofundar a compreenséo das mensagens diretas ou indiretas, enfatizando as diferentes
formas de manifestacbes (MINAYO, 2008). Configura-se também como pesquisa
documental, pois, segundo Oliveira (2007, p. 69), “caracteriza-se pela busca de informacdes
em documentos que ndo receberam nenhum tratamento cientifico, como relatorios,
reportagens de jornais, revistas, cartas, filmes, gravacoes, fotografias, entre outras matérias de

divulgagdo”.
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relativos a ciéncias, tecnologia, sociedade e ambiente a partir de uma reflexdo sobre a maneira
como cada uma dessas dimensdes implicam umas nas outras. Para as analises, foi selecionado
a animacao que continham em sua sinopse e em seu enredo uma histéria que se desenvolvesse
em torno de temas como como meio ambiente, planeta, planeta terra, lixo, arvores, extincao,
esgotar recursos, tecnologia, aparatos tecnoldgicos, sociedade, comunidade, ciéncia,
cientifico, avanco tecnoldgico.

A animacéo escolhida para a analise foi Wall-E, a qual foi langada em 2008 pela Pixar
Animation Studios, e possui duragdo de 97 minutos. O filme passa em 2110 e retrata a
humanidade com suas préaticas de consumo excessivo e sempre em busca de bem-estar entulha a
terra de lixo e a atmosfera torna-se totalmente hostil, com gases altamente toxicos. A partir dai o
planeta passou a viver em uma gigantesca nave. Wall-E é o ultimo dos rob6s, que foram
construidos para limpeza da terra e que continua funcionando e sua vida consiste em compactar o
lixo existente no planeta. Mas tudo muda, quando um robé altamente moderno chamado EVA
é enviado para examinar as condicdes da Terra e vistoriar a existéncia de vegetacdo viva no
solo do planeta.

Por apresentar um tempo de duracdo de 97 minutos nos parece de facil acesso e
disponibilidade para serem trabalhadas em sala de aula. Por ser também uma animagao que
retrata o futuro e os impactos ambientais causados por diferentes acdes, permite entdo
trabalhar temas diversos relacionados a problematicas sociais globais e também contextualizar
problemas sociais locais. Um ponto de suma importancia para esta escolha foi a possibilidade
de verificar que o filme Wall-E se aproxima dos quatro grupos pedagdgicos principais
sugeridos por Testoni e Abib (2003; 2005): apresenta funcdo ilustrativa, onde os fendmenos
abordados acontecem por meio de técnicas de desenho e animacao; tem funcdo explicativa,
pois contextualizam a problematica para melhorar a compreensdo da historia; possui uma
funcdo motivadora, pois deixa espaco para os alunos pesquisarem mais a respeito do tema; e é
instigador, pois o enredo mostra uma situacao/questdo que permite o aluno pensar a respeito
do assunto tratado.

Buscamos analisar as interacbes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e ambiente,
usando como referencial as adaptacdes dos aspectos da abordagem CTS/CTSA para 0 ensino,
proposto por Mckavanagh e Maher (1982, p.72 apud SANTOS; MORTIMER, 2002). Assim,
a partir das ideias desses autores, utilizamos quatro das interagdes propostas e adaptamos ao

incluir o termo ambiente e mesclarmos em apenas uma categoria o efeito ciéncia e tecnologia
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sobre a sociedade e vice-versa, e unirmos o efeito da sociedade sobre a ciéncia e tecnologia.

Assim temos como aspectos utilizados nas analises:

Quadro 1: Aspectos da abordagem CTSA

ASPECTOS CTSA DESCRICAO

A producdo de novos conhecimentos tem estimulado
Efeito da Ciéncia sobre a Tecnologia e | mudancas tecnoldgicas. A disponibilidade dos recursos
vice-versa tecnoldgicos limitard ou ampliara 0s progressos
cientificos.

Os desenvolvimentos de teorias cientificas podem

Efeito da Ciéncia sobre a Sociedade e | . ; ~
influenciar o pensamento das pessoas e as solucdes de

ambiente problemas.
Efeito da Tecnologia sobre a Sociedade e | A tecnologia disponivel a um grupo humano influencia
ambiente grandemente o estilo de vida do grupo.

Por meio de investimentos e outras pressdes, a
sociedade e 6rgdos publicos e privados, influenciam a
direcdo das pesquisas cientificas e a dire¢do da solugdo
de problemas e, em consequéncia, promove mudancas
tecnoldgicas.

Efeito da Sociedade e ambiente sobre a
Ciéncia e Tecnologia

Fonte: Adaptado de Mckavanagh e Maher (1982, p.72 apud SANTOS; MORTIMER, 2002)

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados séo apresentados de acordo com as categorias estabelecidas e voltamos
nossa atencdo para cenas do filme que nos trazem indicios das relaces CTSA e as possiveis

discussfes que podem ser fomentadas.
Efeito da Ciéncia sobre a Tecnologia e vice-versa

Com o filme Wal-E é possivel discutir dois aspectos relevantes sobre o efeito da
ciéncia na tecnologia e vice-versa: a ciéncia ndo é salvacionista e a tecnologia ndo é a
aplicacdo social da ciéncia. As empresas investem massivamente em ciéncia e tecnologia,
realizando pesquisas em busca que consideram ser importantes avancos nos conhecimentos e
para sociedade. Na producdo em questdo, a natureza da ciéncia e da tecnologia é muito
presente e pode ser discutida de diferentes maneiras.

Nota-se que a empresa que oferece o servigo de moradia no espago se embasou no
conhecimento da ciéncia para realizar estudos cientificos sobre o impacto da gravidade, em
especial na perda de estrutura éssea, estudou também sobre uma possibilidade de reconstrucao
da vida na Terra, etc. Observamos entdo, pelas cenas, que a ciéncia embora busque
constantemente o conhecimento, ela nem sempre o faz levando em consideracdo aspectos

sociais, como ética, ambiente, cultura etc.
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Wall-E encontram uma planta e seguem em direcdo a nave para entrega-la ao piloto, e dois
momentos se destacam: o piloto assiste a um video onde é explicado que a descoberta dessa
planta € um sinal para retornar a Terra; 0 segundo momento corresponde a uma mensagem
informando que, devido aos impactos causados ao ambiente e a extingdo em massa, estudos
relevaram que a Terra nunca mais seria habitada e que nenhuma vida poderia crescer naquele
ambiente indspito. Podemos discutir, a partir destas cenas, o carater provisorio da ciéncia e
principalmente que a ciéncia ndo é neutra. Como pode ser observado, ora a ciéncia veio a
servigo de um pseudo bem-estar ora veio a contribuir para destruicdo do ambiente. Em Wall-
E, por vezes, os estudos revelaram que a vida na Terra era possivel novamente, em outros
momentos, demonstra que essa vida ndo poderia se desenvolver em um ambiente tdo hostil.
Essas caracteristicas observadas nas cenas vdo ao encontro das ideias de Santos e Mortimer
(2002), quando explicam que se os alunos apresentam uma visdo de ciéncia como algo
absolutamente verdadeiro e acabado, eles terdo dificuldade de aceitar a possibilidade de duas
ou mais alternativas para resolver um determinado problema.

Notamos que a ciéncia impactou os acontecimentos do filme permitindo o avancgo da
tecnologia e vice-versa, influenciando as dire¢Ges da producgéo de tecnologias mais avangadas.
A partir disso, o professor podera propor as questdes para discussdo, como, por exemplo:
Vocés acreditam que a ciéncia é neutra? Quem decide quais sdo as pesquisas cientificas que
devem ser feitas? Por qué? Vocé acha que pagamos de alguma maneira pela ciéncia que se
desenvolve? Vocé acredita que a tecnologia sempre apresenta um carater benfeitor? A ciéncia

é produto da tecnologia ou tecnologia seria entdo, produto da ciéncia?
Efeito da Ciéncia sobre a sociedade e ambiente

Em relacdo a essa categoria, algumas cenas podem ser destacadas: no inicio do filme,
onde a empresa responsavel por pesquisas cientificas veicula informac@es sobre quantidade de
lixo e “sugere” aos habitantes que fagam um cruzeiro de cinco anos pelo espaco até tudo ficar
limpo. Outro momento, é quando a empresa avisa que a radiacdo emitida pelas pesquisas
realizadas, a fim de promover melhorias na qualidade de vida, piorou a situacdo do planeta e
que por isso nunca poderiam retornar a Terra. Avancando para o final do filme fica claro que
0s conhecimentos produzidos pelos seus ancestrais permitiram que o0s humanos
reconstruissem a terra, usando conhecimentos de agricultura, escavacdo de pocos de agua e

construgéo de edificages.
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A partir dessas cenas, € possivel identificar dois aspectos: primeiro, indiretamente,
parece que os humanos acataram as ideias divulgadas sem questionar a verdadeira validade
daquelas informacdes, sem questionar toda a mudanca de estilo de vida que viria atrelado a
insustentabilidade da Terra. Outro ponto trata-se de que o progresso da ciéncia causou Sérios
danos ambientais, dizimando as espécies da Terra e tornando o planeta um grande deposito de
lixo inabitavel, o que acabou influenciando o modo de vida dos sujeitos. Ao terem ciéncia da
real situacdo na qual estavam inseridos, seja numa perspectiva social e/ou ambiental, sujeitos
tomaram frente as decisdes que mudariam os rumos da historia em que vivam.

Entre as questfes que os professores podem suscitar discussdes estdo, por exemplo:
Notamos que no filme os fins sdo sempre justificados a partir da ideia progresso da sociedade.
Vocé acha gue os fins justificam os meios? A ciéncia e a tecnologia tém como principal foco
0 bem-estar social? VVocé saberia dizer a quem interessa esse tipo de atitude? Vocé acredita
que a ciéncia e a tecnologia podem nos modificar, enquanto sujeitos individuais e enquanto
sujeitos sociais? Os efeitos das ciéncias sdo sempre positivos? S&o sempre em curto prazo?
Porque é importante que a sociedade discuta os feitos da ciéncia e tecnologia sobre ela e sobre
0 meio ambiente?

Esses aspectos possibilitam que o professor inicie discussées que permitam 0s sujeitos
alcancarem mudangas atitudinais, mostrando a eles que a ciéncia é passivel de
questionamentos, e, como cidadaos, precisam conhecer as diferentes opiniGes e pontos de
vista, para assim, formar suas proprias ideias e ndo acatar de forma passiva as informacdes
veiculadas. Esse € um carater de suma importancia da CTSA, pois permite que o sujeito seja
capaz de falar, fazer e refletir sobre ciéncia, usa-la para compreender o mundo ao redor,

discutir e dialogar sobre as diversas areas.
Efeito da Tecnologia sobre a sociedade e ambiente

Todo o filme retrata o efeito que a tecnologia possui no estilo de vida da sociedade na
nave. Todos s6 se comunicam via hologramas, alimentam-se por meio de “shakes”, andam em
uma espécie de cadeira flutuante e todos os servicos sao feitos por robds, mostra ainda que a
tecnologia permitiu simular os fenbmenos naturais como luz solar, estrelas, nuvens, e entao,
0s moradores da nave ndo precisavam mais se preocupar com cuidados ambientais, produgéo
de alimentos naturais e descarte de lixo. Além disso, fica claro que foi a partir do avanco da
ciéncia e tecnologia que a empresa coorporativa B&L comegou a realizar intensas propagandas

sobre cruzeiros espaciais, propagando esse novo estilo de vida.
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Uma cena que merece a atencdo é quando o capitdo da aeronave busca informacdes
sobre a Terra, até entdo desconhecida para ele, e, para isto, utiliza uma espécie de
enciclopédia virtual, ferramenta que passa a revelar conteddos sobre o planeta, sendo que
nenhum texto € mostrado, sendo 0 modo de apresentacdo multimidiatico, através de voz e
imagens do computador-robd. Mostra também que essa préatica dificultou habilidades como
leitura, movimentos motores, comunicagdo, etc. Além disso, a tecnologia e a ciéncia ndo
resolveram o problema do lixo, que continuava sendo produzido em larga escala, mudou-se
apenas o destino de seu descarte.

Segundo Candéo (2014, p. 34), o ensino que envolve a ciéncia e a tecnologia na sala
de aula, ndo pode ser visto apenas como o0 ensino da utilizacdo de artefatos tecnolégicos, mas
“uma maneira de ensinar aos alunos o quanto esses artefatos influenciam nossas vidas,
refletindo sobre os impactos sociais e ambientais advindos desse desenvolvimento”. Contudo,
o0 professor precisa deixar claro para os alunos que a tecnologia é de suma importancia nos
mais variados ambitos, podendo discutir esse aspecto a partir das cenas finais do filme Wall-
E, onde é possivel ver que os cidaddaos da Axion, usam da tecnologia para auxiliar a
plantacdo, para casas e prédios, para perfurar pogos artesianos, entre outras coisas.

Entre as questdes que podem suscitar discussdes na sala de aula, por exemplo, estéo:
Vocé acha que a tecnologia pode influenciar a sociedade em termos de habitos, cultura,
valores, ambiente, politica, economia, etc.? Vocé considera que os artefatos tecnoldgicos
fornecem mais conforto e bem-estar para o ser humano? Vocé acredita que o planeta tem
espaco suficiente para armazenar tudo que € descartado? Consegue identificar impactos do
descarte incorreto no ambiente? Vimos em algumas cenas o isolamento das pessoas devido ao
uso excessivo da tecnologia. O homem hoje é dependente das tecnologias? Serd que todas as
pessoas tém acesso a tecnologia? A sociedade participa dessa regulacdo?

Percebemos, entdo, pelas cenas, que todo o aparato tecnoldégico mudou o estilo de vida
dos humanos, e nesse caso, podendo ter viés positivo e negativo. Esses vieses permitem que
o0s professores levantem questdes relativas ao papel da tecnologia e os valores associados a
eles, discutir como a tecnologia tem influenciado o comportamento humano e as mudancas do
ambiente, debater quais sdo as atitudes em prol de um desenvolvimento tecnoldgico
sustentavel, considerar 0s aspectos organizacionais da tecnologia, como o papel do
consumidor, o papel do trabalhador, o papel das maquinas (robds), como no caso do filme em

questdo, os limites e a importancia das inovagoes tecnoldgicas.
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Vérias sdo as cenas do filme em que podemos ver a sociedade moldando-se e
influenciando a ciéncia e a tecnologia. Percebemos que, dentro da estacdo, o consumo
continua sendo estimulado, os outdoors bombardeiam os cidaddos de propagandas sobre as
novas tendéncias de moda, sobre 0s novos sucos regenerativos, sobre 0s novos aparelhos de
telecomunicagdes, entre outros. Os consumidores vorazes rapidamente tém acesso a todos
esses consumos com um clique de boté&o.

Na animacdo, a necessidade humana de consumo constante influencia tanto a ciéncia
quanto as tecnologias para atender a essa demanda. E importante que o professor deixe claro
aos alunos que nossas atitudes também apresentam reflexos na ciéncia e tecnologia, como no
exemplo do filme, em que novas necessidades exigem novas mercadorias, que por sua vez
exigem mercadorias cada vez consideradas mais “evoluidas”, que demandam da ciéncia e
tecnologia cada vez mais atengdo. E possivel também trabalhar como essa necessidade por
consumo demanda mais tecnologias, influencia na préatica de descarte desenfreado e como
essa pratica afeta profundamente o meio ambiente, demonstrando que as consequéncias nao
sdo apenas imediatas, mas também vao encontrar ressonancia na vida das gerac6es futuras.

Filmes dessa natureza permitem ainda que os professores discutam com os alunos o
papel das inddstrias governamentais e privadas, no investimento massivo para o
desenvolvimento de pesquisas, as quais beneficiam a producéo, debater sobre a influéncia da
participacdo social no direcionamento dessas pesquisas, a responsabilidade social em cobrar
os resultados, € importante debater ainda que, hoje a excessiva necessidade por novos
recursos de energia influencia na demanda por novas alternativas energéticas, e hoje a
sociedade (6rgdos publicos, legislacdo, populacdo) tem reivindicado por energias mais
sustentaveis.

Entre as questdes para discussao estdo, por exemplo: Vocés acreditam que a sociedade
influencia nos caminhos do desenvolvimento das ciéncias e tecnologia? Quais sdo os reflexos
de uma sociedade de movida por consumidores &vidos? Quem determina as pesquisas? A
sociedade participa? Como nossas atitudes tém influenciado na degradagdo do ambiente?
Seré que os interesses das companhias, empresas do governo, estdo voltados realmente para a
populacdo ou consideram em suas agcdes 0s impactos ambientais?

Verificamos por meio das cenas selecionadas que o papel do homem fica reduzido ao
simples consumismo, deixando de lado sua fungdo questionadora e reguladora da ciéncia e da

tecnologia apresentada a eles. Esses sdo caracteristicas
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importantes, para mostrarem aos alunos que o consumidor influencia no mercado,

L

selecionando o que consumir e 0 que produzir, e que, analogamente, influencia nas ciéncias e

tecnologias que séo desenvolvidas.
CONSIDERCOES FINAIS

Como exposto pelas analises, a producdo cinematografica Wall-E, embora seja
destinada principalmente ao publico infantil, trata de questdes consideradas sérias, uma vez
que, ao discutir sobre consumo e producdo de tecnologia desenfreada, apresenta-se como
importante instrumento em praticas didaticas mais critico-reflexivos em relacdo as
implicacdes sociais e ambientais da ciéncia e da tecnologia, que se configura como uma
alternativa viavel para uma estratégia diferenciada no ensino de Ciéncias.

A animacdo permite levantar questdes relativas a responsabilidade social dos
cientistas, ética da ciéncia, o impacto da ciéncia sobre a sociedade, as limitacdes e
possibilidades da ciéncia e tecnologia para resolver problemas sociais, a influéncia destas na
histéria da humanidade, as tomadas de decisdo influenciadas pelos conhecimentos cientificos
divulgados; o uso politico de ciéncia e tecnologia e suas contribuicbes para o
desenvolvimento econdmico e industrial, tendo em vista que a ciéncia e a tecnologia devem
ser consideradas em seu contexto historico e social, 0s limites e importancia das inovacGes
tecnoldgicas, como as relagbes das ciéncias e tecnologia influenciam no modo de vida dos
sujeitos, de modo analogo, a sociedade também reorienta as perspectivas de estudos e avancos
cientificos e tecnolégicos.

Destacamos que, com a proposta desse trabalho, ndo buscamos estagnar as
possibilidades de discussdo acerca de filmes dessa natureza e nem de outros que apresentam
carater semelhante. Acreditamos que cabe ao professor adaptar as ideias sugeridas de acordo
com seu contexto e as suas percepgdes e dos alunos. Napolitano (2009, p. 11) explica que
mesmo um filme ficcional sem nenhum compromisso a “realidade objetiva”, no momento em
que ele é projetado, suscita um “efeito de realidade” muito forte. Acreditamos que esse ¢ um
aspecto importante a ser considerado quando se trabalha com filmes, em especial com
animacOes, em que o publico alvo é pincipalmente criancas. Se a atividade ndo for bem
planejada e ndo apresentar objetivos claros, os filmes podem refletir em ideias distorcidas da
realidade, causando impactos negativos no imaginario dos sujeitos, bem como pode néo surtir

efeito nenhum do que era esperado.
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Assim, ao propormos essa analise, esperamos que as ideias aqui levantadas incentivem
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os docentes a utilizar diferentes recursos em suas préaticas, para trabalhar os mais variados
assuntos em diferentes séries, tendo como foco uma perspectiva CTSA. Além de incentivar e

auxiliar no uso de filmes como propostas pedagogicas.
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