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RESUMO

No ensino de ciéncias ha a possibilidade de utilizar métodos diferenciados que sdo importantes para o
aprendizado, pois associar teoria a pratica de forma ludica, traz como produto uma experiéncia
enriguecedora tanto para docentes quanto para os discentes. Objetivou-se com este projeto, sensibilizar
de maneira lidica o ensino-aprendizagem dos invertebrados terrestres quanto ao seu reconhecimento e
importancia na interacdo homem-ambiente utilizando uma metodologia tedrico-pratica
complementando o assunto abordado em sala de aula. O publico-alvo foram 50 alunos, sendo 50% do
sexo masculino e 50% do feminino, do 7° ano (trés turmas) da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Chico Xavier (EMEF Chico Xavier) localizada no bairro do Bessa, Jodo Pessoa, Paraiba.
Inicialmente, trabalhou-se com uma abordagem quali-quantitativa, onde foi aplicado um pré-teste com
0 objetivo de analisar os conhecimentos prévios dos alunos. Foram realizadas intervencdes, através de
aulas teorico-praticas e atividades ludicas, como montagem de cartazes com figuras da diversidade
animal; desenhos da morfologia e érgdos de uma minhoca através da visualizagcdo com lupa de méo e
da manipulacdo da mesma, cruzadinha sobre anelideos; quiz com o tema dos moluscos e jogo da trilha
sobre os artropodes. Essas atividades foram realizadas de abril a agosto de 2017, com intervencdes
quinzenais e semanais quando necessario. A partir da analise percebeu-se a necessidade do dialogo
com os alunos para que houvesse uma maior relagdo entre a teoria e a pratica. Os alunos trabalharam
as atividades propostas em grupo demonstrando um aproveitamento a partir das atividades ludicas
desenvolvidas pelos bolsistas do PROLICEN. Ao produzirem o que foi solicitado, como a observacéo
das estruturas de uma minhoca viva, os alunos mostraram que tinham entendido o que foi explicado
anteriormente. Conclui-se, portanto, que aulas de ciéncias com recursos diferenciados e momentos
ludicos propiciam uma relagdo proveitosa entre o ensino-aprendizagem.
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As diretrizes curriculares nacionais para 0 ensino, norteiam-se pelo principio da

contextualizagdo, como processo de enraizamento dos conceitos cientificos na realidade
vivenciada pelos alunos, para desenvolver aprendizagens significativas, ou seja, a partir dos
fendmenos de seu dia a dia em diregcéo aos saberes escolares.

No ensino de ciéncias a possibilidade de utilizar métodos diferenciados tem grande
valia, pois associar teoria & pratica de forma ladica, traz como produto uma experiéncia
enriquecedora tanto para docentes quanto para os discentes. Como afirmam Lorenzett e
Delizoicov (2001), o ensino de ciéncias é de fundamental importancia na educacdo e na
formacéo social do individuo. Acredita-se que os conteudos deveriam ser trabalhados néo
apenas de maneira tedrica, mas também por meio do uso de aulas préticas, assim as aulas de
ciéncias seriam mais atrativas, menos cansativas.

A deficiéncia na formagao docente representa uma “limitacao” no uso de um método
ludico de aprendizagem, onde a estruturacdo e realizacdo desse método ird variar de acordo
com as concepcdes de cada docente e o que lhe foi ofertado como base na vida académica.
Outro obstaculo para a efetivacdo desse método € a dura realidade do ensino, a falta de
incentivo e motivacdo por parte das escolas. Onde o professor ndo detém de recursos e
materiais para criar e quando o mesmo, se apropria apenas do ensino tradicional utilizando o
livro didatico como Unico suporte para preparacdo de suas aulas, tornando o ensino
mecanicista.

A riqueza da fauna brasileira € enorme, principalmente quando se fala de
invertebrados, ja que eles ocupam cerca de 95% das espécies de animais de todo o mundo,
entre eles, 0s insetos s@o a maioria. Por isso deveria ser uma tematica amplamente estudada e
conhecida, mas ao contrario disso € um assunto que se aborda bem superficialmente,
principalmente quando se toma por base os livros didaticos adotados em sala de aula. Quando
se alia pouco assunto apenas com aulas teoricas, pode aumentar a dificuldade, do aluno
apreender o conhecimento sobre os invertebrados.

Este trabalho teve como objetivo sensibilizar de maneira ludica o ensino-
aprendizagem dos invertebrados terrestres quanto ao seu reconhecimento e importancia na
interacdo homem-ambiente utilizando uma metodologia teodrico-pratica complementando o

assunto abordado em sala de aula.

MATERIAL E METODOS
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Essas atividades foram realizadas de abril a agosto de 2017, com intervencdes
quinzenais e semanais quando necessario, por duas bolsistas e dois voluntérios, Licenciandos,
do Programa de Licenciatura da Universidade Federal da Paraiba (PROLICEN UFPB).

O publico-alvo foram 50 alunos do 7° ano da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Chico Xavier (EMEF Chico Xavier) localizada no bairro do Bessa, Jodo Pessoa,
Paraiba. Inicialmente, trabalhou-se com uma abordagem quali-quantitativa, onde foi aplicado
um pré-teste com o objetivo de analisar os conhecimentos prévios dos alunos. Em seguida,
foram realizadas intervencdes, através de aulas tedrico-praticas com o desenvolvimento de
atividades ludicas, como montagem de cartazes com figuras da diversidade animal; desenhos
da morfologia e 6rgdos de uma minhoca viva através da visualizagdo com lupa de méo e da
manipulacdo da mesma, cruzadinha sobre anelideos; quiz com o tema dos moluscos e jogo da

trilha sobre os artrépodes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O pré-teste ocorreu no turno da tarde com trés turmas do 7° ano, totalizando 50 alunos
sendo 50% do sexo feminino e 50% do masculino, na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Chico Xavier, no turno vespertino (das 13h as 15h30min). Estavam presentes a
diretora, a professora de ciéncias e 0s tutores das turmas. Antes da aplicacdo do questionario,
ocorreu a apresentacdo do projeto do PROLICEN pelas bolsistas e voluntarios a todos
presentes, com uma breve explicacdo do que seria feito ao longo da permanéncia dos
estagiarios na escola. Observou-se no questionario que os alunos tinham algumas davidas
relacionadas as nomenclaturas, e ao analisa-los, percebeu-se que ocorreram trocas de
informacGes entre eles, ja que, algumas perguntas possuiam respostas incontestavelmente
iguais. Mas na maioria das questdes eles souberam responder corretamente.

Os discentes eram aparentemente ansiosos e inquietos, pois ja sabiam que haveria uma
atividade nova na escola, mas aos poucos foi ficando tudo tranquilo, ndo houve resisténcia em
responder o questionario, notou-se que alguns alunos estavam empenhados e interessados em
colocar o correto.

Ao final houve uma reunido com a professora de ciéncias do sétimo ano, que relatou o

comportamento dos discentes durante as aulas, suas deficiéncias
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na disciplina, e como agir em determinadas situagdes em sala. Ocorreu uma Otima
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receptividade, a escola anseia por projetos pedagogicos que contribuam para aprendizagem
dos discentes.

Apods a aplicagdo do pré-teste, comegaram as intervengdes. A primeira intervencao
ocorreu no dia 12 de junho de 2017, na qual se trabalhou com o total de 50 alunos e
ministrou-se uma aula expositiva dialogada com o tema Diversidade animal. Durante a aula
tedrica a maioria dos alunos mostrou interesse pelo tema abordado, respondiam as perguntas
feitas pelas bolsistas e faziam também questionamentos. Entretanto, alguns alunos nao
demonstraram interesse nenhum, conversavam entre si e um ou dois mexiam no celular.
Nesse momento foi percebido que falta de interesse nesse momento da aula, aula teorica,
concluiu-se que essa atitude se da em grande parte devido ao cansaco fisico e intelectual, pois
0S mesmos estudam em horario integral. Ja no momento que antecedeu a prética, os alunos
demonstravam ansiedade pela parte.

Apo6s a aula expositiva dialogada, houve o uso do material ludico denominado de
“Classificagao dos animais — Diversidade Animal” foi distribuido para os alunos envelopes
contendo imagens de animais pertencentes a diversos grupos do reino animal e cartolinas. Foi
recomendado que eles fizessem grupo de, no maximo, seis alunos o que totalizou 7 grupos. A
todo momento foi verificado se a atividade estava sendo realizada, orientando os alunos
quando necessario (Figura 1).

Durante a realizacdo da atividade, percebeu-se que alguns alunos conseguiram
assimilar bem o assunto abordado na aula anteriormente. Os grupos realizaram a atividade
sendo que uns se empenharam mais que 0s outros. Em alguns grupos havia aluno que nédo
ajudava os demais integrantes, apenas observava os colegas fazendo, outro grupo se destacou,
demonstrando empenho em realizar da melhor forma possivel, segundo eles “queriam acertar
a classificagdo e fazer o cartaz bonito” foram esses alunos que estavam atentos durante a aula
tedrica. Comprovando que 0s jogos sdo instrumentos efetivos visto que estimulam o
desenvolvimento cognitivo dos discentes e motivam na busca propria do conhecimento
(CAMPOS; FELICIO; BORTOLOTO, 2003).
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Figura 1- Alunos das trés turmas do 7 ano da EMEF Chico Xavier, em Jodo Pessoa, realizando
as atividades referentes a primeira intervencéo didatica.

Fonte: Bolsistas do PROLICEN, 2017.

A segunda intervencdo (Figura 2), a qual ocorreu nos dias, 17 e 24 de julho de 2017
foi marcada pela ansiedade. Foram ministradas aulas nas turmas 7° A e B (dia 17de julho) e
na turma 7° C (dia 24 de julho) utilizando os recursos Power Point e data show para exposi¢do
do conteudo. Apos a exposicdo do conteldo, foi solicitado aos alunos para formarem grupos
de até cinco componentes, e distribuidos folha oficio, lupas de
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mao, luvas, pratos descartaveis e minhocas vivas para que eles observassem a morfologia,

&

locomocéo e apds a observagdo desenhassem na folha nomeando as estruturas.

Nas turmas do 7° ano A e C, foi possivel ministrar aula com calmaria, sem muito
transtorno. Os alunos se mostraram bastante interessados e participativos, foram tiradas
muitas dividas sobre os anelideos. Os alunos desenharam e identificaram as estruturas e
perguntavam quando tinham duvida. Logo ap6s aplicou-se a cruzadinha, cujo intuito foi
reforcar a fixacdo do contetdo ministrado. A professora da disciplina se fez presente na sala

de aula durante a intervencéo.

Na turma do 7° ano B, os alunos estavam muito inquietos e ndo obedeciam a
professora responsavel pela turma. Durante a ministracdo da aula ocorreram algumas
interrupgdes para acalmar os alunos. Na aplicagdo da atividade pratica com as minhocas todos
os alunos participaram, se mostraram bastante interessados e foram participativos. Apenas um
grupo de meninos nao realizou a atividade de forma satisfatoria, ndo seguindo os objetivos da
atividade. Em seguida foi entregue a cruzadinha aos alunos, mas devido ja esta perto da hora
do intervalo ndo concluiram a atividade. No dia 24 de julho retornou-se a turma para 0s
alunos concluirem a cruzadinha, apos uma breve revisdo do conteudo, os alunos responderam

sem grandes dificuldades.

A utilizacdo da cruzadinha e a pratica com a utilizacdo das minhocas tornou o
aprendizado mais dindmico e promoveu o interesse e dedicacdo dos alunos que, inicialmente,

estavam desinteressados.

Segundo Santos e Cruz (2002), o contexto ludico é responsavel em desenvolver os
processos de socializacdo e construcdo do saber. Dessa forma, foi observado que, além da
participacdo de todos os alunos, 0 jogo promoveu interacdo e cooperagao o que corrobora com

esse autor.
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Figura 2- Alunos do 7 ano da EMEF Chico Xavier, em Jodo Pessoa, realizando as atividades
referentes a segunda intervencao didatica.
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Fonte: Bolsistas do PROLICEN, 2017.
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A terceira intervencdo (Figura 3) ocorreu nos dias 07 e 14/08/17, com o tema
molusco. No dia 07/08 as turmas atendidas foram os 7° Anos A e C e foi obtido sucesso pois
foi possivel ministrar a aula com tranquilidade. Ja no dia 13/08 a turma atendida foi o 7° Ano
B, e as bolsistas tiveram um pouco de dificuldade devido aos alunos estarem conversando e
atrapalhando o andamento da atividade. Foi preciso conversar com eles, mostrando o interesse
na continuacdo da atividade, mas sem a cooperacdo dos mesmos, seria encerrada. A partir do
didlogo a aula pode ser concluida.

Apos a aula tedrica, utilizando os recursos do Power Point e data show para exposi¢cdo
do contetdo foi passado um video, e em seguida foi proposto um quiz. Dividiu-se as turmas
em 3 grupos para responderem no total 13 perguntas. A interacdo e o interesse em participar
do jogo foi notado em ambas as turmas. O objetivo de assimilar o contetdo, utilizando mais
uma vez a ludicidade, foi alcangcado com sucesso. Sabe-se que uma das finalidades do sistema
educacional é proporcionar aos futuros cidaddos capacidades de aprender, para que sejam
aprendizes mais flexiveis, eficazes e autdnomos (POZO, 2003) e assim foi observado que
ocorreu. Partindo desta premissa e, na expectativa de reverter os problemas que afligem a area
de educacéo, acredita-se que a implementacdo de novas praticas educativas, dentre as quais se
destaca 0 uso de estratégias de ensino diversificadas, possam auxiliar na superacdo dos
obstaculos (PEDROSO, 2009). No final percebeu-se a satisfacdo dos alunos e 0 comentario
sobre a atividade. Logo perguntaram quando iriam ter outra aula diferente novamente, pois

segundo relato dos mesmos, essas aulas eram muito legais.

A quarta intervencao (Figura 4) ocorreu no dia 21 de agosto com as turmas do 7° ano
A e C e no dia 28 de agosto de 2017 na turma 7° ano B. O recurso utilizado durante a aula
tedrica foi data show com o Power Point. O tema trabalhado foi “Os Artropodes”. Logo apds

foi realizado uma atividade ludica com os discentes, utilizando um jogo de trilhas, foi feito
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Figura 3- Alunos do 7 ano da EMEF Chico Xavier, em Jodo Pessoa, realizando as atividades
referentes a terceira intervencao didatica.

Fonte: Bolsistas do PROLICEN, 2017.

uma divisdo em dois grupos por sala, onde foi escolhido um representante em cada grupo, que
responderam diversas perguntas sobre o assunto dado na aula tedrica, desde a morfologia,

conceitos, reproducdo entre outros.

www.conedu.com.br




h
s Iv Hazanal - '

-~ CONEDU

Na turma A, 0s grupos se organizaram calmamente e 98% da turma participaram da

atividade. J& na turma B, ndo houve tanto interesse por parte de alguns estudantes, cerca de
60% da turma, participaram.

Figura 4- Alunos do 7 ano da EMEF Chico Xavier, em Jodo Pessoa, realizando as atividades
referentes & auarta intervencdo didatica.

Fonte: Bolsistas do PROLICEN, 2017.
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Dos alunos que participaram da atividade, notou-se que 0s mesmos, se esforcavam

&

bastante em tentar responder corretamente, pois se articulavam e discutiam bastante entre si
antes de passarem a resposta, e relutavam em passar uma pergunta que ndo sabiam com
certeza para o outro grupo. O desempenho foi muito bom de todas as equipes. O objetivo da
aula foi alcancado com o refor¢co da atividade, porque no final as equipes ficaram com o

resultado bem aproximado

CONCLUSAO

Concluiu-se que utilizar o ladico como metodologia no ensino de ciéncias pode ser
feito de forma a despertar interesses, e como tentativa de estudar os assuntos de modo mais
agradavel. A proposta de fazer aulas dindmicas para o ensino de zoologia, com a utilizagéo da
ludicidade, ajuda os alunos a assimilarem o contetdo aplicado a uma oficina ou jogo, de
forma que eles compreendam a ampla diversidade de espécies existentes, suas caracteristicas
e importancia. Assim, mostra-se a necessidade de sensibilizar os docentes na utilizacdo desses

métodos visando contribuir na formacdo concreta dos alunos acerca da tematica.
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