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Resumo: Com o passar dos anos novas atividades didaticas sdo inseridas na pratica docente com o proposito
de auxiliar o processo de ensino-aprendizagem. Dentre elas, temos os jogos didaticos que sdo caracterizados
por possibilitarem um ambiente diferenciado que une o lidico e o educativo e além de estimularem a
aprendizagem dos estudantes, também auxiliam no desenvolvimento de habilidades. Nesta perspectiva, o
presente trabalho objetiva estimular a aprendizagem de estudantes do 3° ano do Ensino Médio acerca dos
conteudos iniciais da Quimica Organica por meio do jogo didatico Investigando as Cadeias Carbdnicas.
Elaboramos e aplicamos o jogo didatico em trés turmas do 3° ano do ensino médio de uma Escola de
Referéncia em Ensino Médio da cidade de Carpina-PE. O planejamento da atividade e a execucdo das
intervencdes foram realizadas por Licenciandos em Quimica do IFPE — Campus Vitéria de Santo Antdo,
bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). A atividade na sala de aula
constituiu-se em trés etapas: Sondagem de verificacdo da aprendizagem + explanacdo do conteldo;
Aplicacdo do jogo; e avaliacdo do jogo. A explicagdo do contetdo foi realizada a partir das dificuldades dos
estudantes no conteudo de cadeias carbénicas e percebemos que a maioria dos estudantes das trés turmas ndo
sabiam determinar a férmula molecular de uma cadeia carbdnica. No questionario avaliativo aplicado ap6s o
jogo, continha uma questdo acerca desta tematica e 85,20% obtiveram éxito, sendo perceptivel o
desenvolvimento cognitivo neste quesito. Também perguntamos de que forma o jogo Investigando as
Cadeias Carbonicas os ajudaram na aprendizagem do conteddo e todos os estudantes das trés turmas
afirmaram que de alguma forma o jogo aplicado contribuiu para a aprendizagem no contetido, ressaltando a
diversdo proporcionada pelo jogo, o trabalho em grupo e o auxilio no processo de aprendizagem. Desta
forma, concluimos que os estudantes sentiram-se mais motivados em participar da atividade por promover
um ambiente descontraido e diferenciado, contribuindo para a participacdo no jogo e no processo de
aprendizagem, de modo que possibilitou o esclarecimento de duvidas e a compreensdo do contetdo.
Palavras-chave: Atividade ludica, Ensino Médio, Quimica Organica.

INTRODUCAO

A quimica orgénica trata do estudo das propriedades e composicdo de praticamente todos 0s
compostos do elemento carbono e sdo abordados na sala de aula nos contetidos do 3° ano do Ensino
Médio devido a sua expansiva cobranca no ENEM e vestibulares. Toda essa importancia se deve ao
fato de que os compostos organicos sdo 0s principais constituintes dos organismos vivos, compdem
0s principais combustiveis usados pela humanidade, formam inimeros materiais sintéticos como 0s
tecidos, plasticos, borrachas, tintas, éleos, defensivos agricolas, farmacos, alimentos, enfim, estdo
presentes de forma muito marcante no nosso cotidiano, sendo indispensaveis para a sobrevivéncia

humana e dos demais organismos vivos. (BOTH, 2007).
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Apesar de possuir um contedo presente em nosso cotidiano, a quimica organica abordada

L

no Ensino Médio ¢ tida como uma das mais desinteressantes pelos estudantes (AFONSO; SOUSA,;

SA, 2015). Nascimento, Santo e Richetti (2015) relatam também que os contelidos iniciais da
disciplina podem ser esquecidos durante o ano letivo principalmente a classificagdo das cadeias
carbonicas.

Diante disso, os professores de quimica devem fazer uso de metodologias diferenciadas em
sua préatica de ensino, com o proposito de despertar a curiosidade dos estudantes, adquirindo a
participacdo ativa dos mesmos ao longo da atividade. Desta forma, além de contribuir no processo
de aprendizagem, se revelard como uma atividade que sera lembrada pelos estudantes exatamente
por esta sendo algo diferente do habitual.

Geralmente a pratica do ensino de Quimica Organica no Ensino Médio, em sala de aula,
consiste na transmissdo-recepcdo de conteudos que, muitas vezes, ndo sdo compreendidos
(SOUZA; SILVA, 2012). O desenvolvimento de estratégias modernas e simples, utilizando
experimentos, jogos e outros recursos didaticos, € recomendado para dinamizar o0 processo de
aprendizagem em Quimica (SOARES; OKUMURA; CAVALHEIRO, 2003). Ultimamente, uma
das ferramentas que se vém destacando, sdo o0s jogos didaticos, os quais conduzem a uma
aprendizagem concreta e construtiva e auxiliam no desenvolvimento cultural, pessoal e social do
estudante (LIMA; SOUZA; SANTOS, 2015).

Na visdo de Santana e Wartha (2006) o jogo didatico ou pedagdgico é aquele fabricado com
0 objetivo de proporcionar determinadas aprendizagens, diferenciando-se do material pedagdgico,
por conter o aspecto ludico, e utilizado para atingir determinados objetivos pedagogicos, sendo uma
alternativa que pode, tambem, melhorar o desempenho dos estudantes em determinados contetdos
de dificil aprendizagem. Concomitantemente, a utilizacdo dos jogos didaticos em sala de aula pode
contribuir para o desenvolvimento e/ou aperfeicoamento de habilidades dos estudantes. Nesta
perspectiva, Cunha (2012) relata que os jogos didaticos além de possibilitar a aprendizagem de
conteddos, também desenvolvem habilidades como concentracdo, organizacdo, manipulacao,
cooperagdo, dentre outras.

No ensino de quimica, os jogos didaticos sdo um importante recurso no sentido de servir
como um reabilitador da aprendizagem mediante a experiéncia e a atividade dos estudantes
(CUNHA, 2012). Entdo o uso dos jogos didaticos na disciplina de quimica deve propor aos
estudantes a resolucdo de problemas, propiciando o processo de ensino-aprendizagem em um

ambiente dinamico, prazeroso e diferenciado para o professor e para os estudantes.
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Diante disso, o presente trabalho tem por objetivo estimular a aprendizagem dos estudantes

do 3° ano do Ensino Médio acerca dos contetdos iniciais da Quimica Organica por meio de um
jogo didatico. Elaboramos e aplicamos o jogo didatico Investigando as Cadeias Carbénicas, ao qual
se abordou a classificacdo dos carbonos e das cadeias carbdnicas e suas representacfes (formula

estrutural e molecular).

METODOLOGIA

Confecgdo do jogo

O contetdo do jogo foi fundamentado nos estudos de Peruzzo e Canto (2006) e foi
elaborado com o objetivo de proporcionar ao estudante a compreensdo da classificacdo dos
carbonos e das cadeias carbdnicas e suas representacoes (formula estrutural e molecular). Assim, o
mesmo propde aos estudantes analisar as cadeias carbOnicas representadas pela formula estrutural e
expor a classificacdo da cadeia, a classificacdo dos carbonos encontrados na cadeia e a formula
molecular da cadeia. S&o utilizadas no jogo didatico duas caixas, uma representando as cadeias
carbbnicas, a qual contém 40 (quarenta) cartas com diferentes cadeias carbdnicas de férmula
estrutural e suas respectivas nomenclaturas e a outra caixa que representa as indagacdes que serdo
feitas acerca das cadeias carbonicas da primeira caixa, a qual contém 8 (oito) cartdes Classificacao
da cadeia carbonica de cor vinho, 8 (oito) cartdes Classificacdo dos carbonos de cor verde, 8
(oito) cartdes Formula Molecular de cor azul, 8 (oito) cartdes Classificacdo da cadeia carbbnica e
dos carbonos de cor preta e 8 (0ito) cartbes Passa a Vez de cor rosa, que indicard que a equipe nao

jogaré a partida. Para a confeccdo do jogo foram necessarios papel cartdo, duas caixas e impressora.

Figura 1: Jogo didatico Investigando as cadeias carbonicas. Prépria, 2017.
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Figura 2: Cartas utilizadas no jogo. Acima, a frente das cartas e abaixo o verso das mesmas. — Fonte: Propria, 2017.

As regras do jogo didatico Investigando as cadeias carbonicas estdo ilustradas no quadro

abaixo (Quadro 1).

Regras do jogo Investigando as cadeias carbdnicas

Dividir a turma em equipes de 5 (cinco) pessoas;

Cada equipe devera escolher um representante;

Para sortear qual grupo iniciara o jogo, todos os representantes tiram “zerinho
ouum’;

O representante do grupo que iniciara o jogo deve pegar um dos cartdes da
caixa intitulada com uma interrogacéo (?) e logo ap0s pegar um cartdo da outra
caixa intitulada como Cadeias Carbdnicas. Em seguida, deve retornar ao grupo
para juntos analisar a cadeia carbdnica e responder o que foi solicitado no
cartdo de interrogacdo. O grupo tem um minuto para responder. Ao final da
partida 0 jogo segue para a equipe seguinte no sentido horario;

Se a equipe responder corretamente ganhara um ponto no quadro de
pontuacdes, se responder errado ou ndo responder, o problema serad repassado
para a equipe seguinte (E essa equipe seguinte tera a oportunidade de responder
dois problemas: o problema da equipe anterior e o proprio).

Se o representante pegar o cartdo Passa a Vez na caixa da interrogacdo, a
equipe ndo jogara a partida, dando a vez para a equipe seguinte;

Vence a equipe que conseguir responder corretamente o maior nimero de
problemas.

Quadro 1: Regras do jogo didatico Investigando as cadeias carbonicas. — Fonte: Propria, 2017.

Aplicacdo da atividade didatica
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A intervencdo foi realizada por Licenciandos em Quimica do IFPE — Campus Vitoria de

&

Santo Antdo, bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo & Docéncia (PIBID). A

atividade foi proporcionada a 108 estudantes em trés turmas do 3° ano do ensino médio de uma
Escola de Referéncia em Ensino Médio da cidade de Carpina-PE. A atividade na sala de aula
constituiu-se em trés etapas: Sondagem de verificagdo da aprendizagem + explanacdo do conteldo;

Aplicacgéo do jogo; e avaliacdo do jogo.

SONDAGEM DE VERIFICACAO DA APRENDIZAGEM + EXPLANAGAO DO CONTEUDO
No inicio da intervencdo foi realizada uma conversa com a turma com o intuito de realizar

um levantamento prévio dos conhecimentos dos estudantes em relacdo a cadeias carbbnicas e ao

longo do dialogo foi sendo explanados os tépicos do conteddo que percebemos que 0S mesmos

estavam com dificuldade.

APLICACAO DO JOGO
Em seguida aplicamos o jogo didatico Investigando as cadeias carbonicas.

AVALIACAO DO JOGO

Por dltimo, apdés a aplicacdo do jogo foi pedido aos alunos que respondessem um
questionario/exercicio de carater quantitativo e qualitativo contendo duas questes discursivas
acerca de atividades ludicas na aprendizagem em quimica e do jogo didatico aplicado e um pds teste
sobre as cadeias carbdnicas com a finalidade de avaliar a atividade realizada e sua concepcao sobre

a contribuicdo do jogo didatico Investigando as cadeias carbdnicas na assimilacdo do contetdo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da conversacdo realizada em cada turma identificamos as dificuldades dos
estudantes no conteudo de cadeias carbbnicas. Como a professora de quimica ja havia ensinado o
conteldo percebemos que os estudantes das trés turmas ja tinham um conhecimento prévio do
conteldo bastante consistente, apresentando apenas algumas duvidas e uma dificuldade maior em
escrever as formulas moleculares das cadeias carbonicas.

Depois foi realizada a aplicacdo do jogo didatico Investigando as cadeias carbonicas que foi
um momento de esclarecimento de dividas e compreensdao do contetdo, proporcionados pela

participacdo efetiva dos estudantes durante a atividade que trabalharam em equipe para analisar as
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cadeias carbbnicas contidas no jogo e responder acerca da classificacdo dos carbonos, formula

molecular ou classificacdo da cadeia carbOnica em cada partida.

Apobs a aplicacdo do jogo didatico Investigando as cadeias carbonicas foi aplicado um
questionario de avaliacdo composto por duas perguntas discursivas e um teste com duas questdes.
As questdes discursivas foram: 1.Qual a sua opinido acerca das atividades ludicas (jogos didaticos)
nas aulas de quimica? 2. De que forma o jogo sobre cadeias carbdnicas Ihe ajudou na aprendizagem
do contetido?

Ao serem perguntados sobre a percepcdo dos mesmos acerca das atividades lidicas (jogos
didaticos) nas aulas de quimica, todos os estudantes das trés turmas afirmaram que o uso do jogo
didatico na sala de aula lhes possibilitam aprender o conteldo abordado em um ambiente divertido.

Abaixo encontra-se alguns comentarios.

“E uma forma mais facil de aprender o contetdo, e também uma forma divertida, pois sai da

mesmice e empolga os alunos e esses se dedicam ao assunto. ”
“Ajuda no desenvolvimento da aprendizagem de uma forma mais dinamica. ”
“E bom para compreender os assuntos com mais facilidade e ao mesmo tempo se divertir. ”

“Eu acho legal e bem interessante, porque dessa maneira alguns alunos se interessa mais a

aprender e interagir com a aula que esta sendo dada. ”

“Elas ajudam no aprendizado, no aprimoramento do conhecimento e na interacdo dos alunos com

a disciplina.”

“S&o bem interessantes e divertidas a competicdo pra acerta as resposta e ganhar. Alimenta a sede

de vitéria e também se torna bastante produtivo. Maravilhoso. ”

A partir desses comentarios percebemos que os estudantes possuem uma boa percepcao
acerca do uso de jogos didaticos na sala de aula, abrangendo caracteristicas e resultados que estas
atividades proporcionam. Em seus posicionamentos observamos a men¢do do processo de
aprendizagem de modo divertido, uma caracteristica evidente do jogo didatico que segundo eles

proporciona a interacao aluno-aluno e participacéo ativa durante a atividade, o que de fato ajuda no
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sucesso da aula que no caso mostra-se por meio da aprendizagem dos estudantes no contetdo

abordado.

Foi perguntado também de que forma o jogo Investigando as Cadeias Carbdnicas os
ajudaram na aprendizagem do contetdo e novamente todos os estudantes das trés turmas afirmaram
que de alguma forma o jogo aplicado contribuiu para a aprendizagem no conteudo, ressaltando a
diversdo proporcionada pelo jogo, o trabalho em grupo estimulando a participagdo ativa dos
mesmos durante a atividade e o auxilio no processo de aprendizagem, esclarecendo duvidas e 0s
ajudando a diminuir o ato de memorizacdo do conteudo, proporcionado pelo estimulo do jogo em
determinar que os estudantes exercitassem os conhecimentos acerca das cadeias carbbnicas a cada
partida. Podemos analisar essas contribuicdes a partir dos comentarios mencionados no

questionario, como mostramos abaixo.

“Com jogos desse tipo a gente aprende mais por que se diverte junto .,

“De forma dinamica e facil, pois atraiu mais a atencao dos alunos com a participacdo de todos no

jogo.”

“Nos ajudou de grandes formas, afinal nos ajudou a interagir com o grupo facilitando o

aprendizado através do jogo.”
“O jogo nos despertou a ter mais atencao na hora de classificar as cadeias e os carbonos. ”

“[...] possibilitou desenvolver automaticamente retirando as davidas e tendo seguranca no que se

i

faz.
“Saber melhor as classifica¢fes de forma que ndo seja decorado. ”

“[...] Confundiamos algumas classificacdes, e na dindmica ajudou em nosso aprendizado. ”

As questbes objetivas do questionario/exercicio foi composto por duas questdes retiradas de
provas de vestibulares que abordam o contetdo trabalhado no jogo, a primeira questdo propondo a
classificacdo dos carbonos e das cadeias carbonicas e a segunda questdo propondo a elaboracédo de
formulas moleculares. Os discentes obtiveram 87,0% e 85,20% de acertos nas questbes 1 e 2,
respectivamente. O grafico a seguir apresenta o resultado dos discentes em cada questdo (Gréafico

1). Desta forma, pudemos confirmar o que os estudantes afirmaram ao serem perguntados de que
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forma o jogo Investigando as Cadeias Carbonicas o0s ajudaram na aprendizagem, pois a maioria dos

estudantes conseguiram responder corretamente ambas as questdes, inclusive a de formulas

moleculares que era o contetdo que tinham mais dificuldade.

100%
80%
60%
40%
20%
0% - -_
12 questao 2% questao
8 Acertos 87% 85,20%
B Erros 13% 14,80%

Grafico 1: Resultado das questdes do questionario — Fonte: Propria, 2017.

CONCLUSAO

O conteudo de Quimica Organica é um dos mais importantes na disciplina de quimica do
Ensino Médio e como todo conteddo, para se conseguir compreender conhecimentos mais
complexos de forma significativa, € necessario apropriar-se dos conhecimentos basicos de
determinado estudo. Tendo em mente este fato e com a realidade atual da pratica de ensino marcada
por metodologias tradicionais, foi proposta a elaboracdo de um jogo didatico que abordasse
conteddos iniciais da Quimica Organica (Classificacdo dos carbonos e classificacdo e formula
molecular das cadeias carbonicas).

O jogo foi aplicado e com esta atividade percebemos que houve interacdo aluno-aluno por
meio do trabalho em equipe, melhorando o desempenho dos estudantes durante o jogo. Com 0s
resultados obtidos observamos que os estudantes sentiram-se mais motivados em participar da
atividade por promover um ambiente descontraido e diferenciado, contribuindo para a participacao
no jogo e no processo de aprendizagem, de modo que possibilitou o esclarecimento de davidas e a

compreensdo do conteudo.
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