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Resumo: O presente trabalho foi realizado em uma turma de 9° ano (82 série) do Ensino Fundamental 11 de
uma instituicdo publica de ensino basico localizada na zona urbana do estado do Piaui/Brasil. Ocorreu
durante a execugdo do Estégio Il & aula de quimica. Buscou analisar por meio de um experimento pratico a
associacdo da experimentacdo com um jogo didatico de perguntas objetivas para assim poder medir a
eficacia significativa de ambas as atividades para o melhoramento do ensino/aprendizado da turma. As duas
atividades ocorreram em periodos distintos, com intervalos durante os meses de maio a junho de 2016 no
turno da manha. A aula préatica assim como 0 jogo de perguntas foi baseada na literatura utilizada pela
instituicdo escolar dentro da tematica que estdvamos discutindo, Misturas e Substancias. Informacdes
adicionais foram retiradas de sites educacionais para atualizacbes de conhecimentos. Os instrumentos
utilizados para a realizagdo do experimento pratico séo de alta praticidade, de facil acesso, presentes no dia-
a-dia, além da simplicidade de poderem ser reutilizados. Podendo a metodologia ser reproduzida facilmente
em estudos posteriores. Os resultados obtidos exibiram a importancia do experimento pratico para a melhora
do ensino de Ciéncias. Foi observada uma participacdo maior dos estudantes, demonstrando aprendizagem
significativa diante aos enunciados das questdes, respondendo-as de forma clara e objetiva. E, como a
atividade (jogo de perguntas) ocorreu em grupo foi observada maior participacdo do corpo discente. Ressalva
ao feedback do estagiario com os estudantes buscando respostas para as discussfes que surgiam, bem como a
comprovagdo significativa do uso dos jogos ladicos para a melhoria do ensino/aprendizagem dentro do
ensino de ciéncias.
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1 INTRODUCAO

“Aprender ciéncia ndo € um exercicio de memorizacdo, mas de descoberta de significados”
(LEGEY et al., 2012, p. 73).

O ensino de Ciéncias tem por objetivo central formar cidaddos criticos que se postem de
maneira relevante na sociedade, participando de situacGes de carater cientifico ou tecnoldgico
(SCHNETZLER & SANTOS, 1997), no qual seus pressupostos estdo diretamente ligados a
formacéo cidadd@ desses individuos (WEBER et al., 2012), pois a aprendizagem da Ciéncias sera
resultada de mecanismos individuais bem como sociais por meio da conversagdo (COSTA, 2008),
desenvolvendo desta forma habilidades de indagar, originando opinides, além de agir na
modificacdo circunstancial do cotidiano (BRASIL, 1998).

“A experimentacao ocupou um papel essencial na consolidagdo das ciéncias naturais a partir
do século XVII, na medida em que as leis formuladas deveriam passar pelo crivo das situaces
empiricas propostas, dentro de uma légica sequiencial de formulacdo de hipdteses e verificacdo de
consisténcia” (GIORDAN, 1999, p.2), podendo ser aplicada sobre objetivos distintos contribuindo
para o ensino/aprendizagem de Ciéncias (OLIVEIRA, 2010). Assim, as indagacfes que surgem
sobre a utilizacdo de atividades experimentais nas aulas de Ciéncias ndo dizem respeito somente na
quantidade, mas na qualidade da contextualizacdo e principalmente dos objetivos a serem
alcancados (MATOS & MORAIS, 2004).

As aulas ladicas de Ciéncias quando se prop8e experimentar a tematica da aula por meio de
uma pratica torna o aprendizado mais satisfatorio, visando disponibilizar ao estudante algo real, ndo
ficando apenas no imaginario. H& concordancia deste ideal entre pesquisadores e professores de
Ciéncias, no qual as atividades experimentais auxiliam no ensino/aprendizagem, pois estimula o
interesse dos estudantes pela temética em discussdo, além de engaja-lo a préaticas posteriores
(GIORDAN, 1999; LABURU, 2006). De acordo com Oliveira (2010, p. 147) “0s experimentos
demonstrativos podem ser pedagogicamente validos e significativos para a aprendizagem, desde
que adequadamente empregados.”

Uma problematica observada dentro das aulas de Ciéncias € inserir o que é abordado dentro
da sala de aula com o dia-a-dia dos estudantes. Nanni (2007) defende a necessidade de relacionar os
conteudos trabalhados em sala de aula as visbes de mundo, experiéncias e expectativas desses
alunos. Pois é por meio da contextualizacdo com o cotidiano dos estudantes que ird proporcionar
sentido, despertando assim vontade pela tematica, além de favorecé-los positivamente a
aprendizagem (CARDOSO & COLINVAUX, 2000; ZUNON, DINIZ &
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NASCIMENTO, 2010) por esta havendo essa aproximagdo do estudo cientifico as suas vivéncias
diarias (ALTARUGIO, DINIZ & LOCATELLLI, 2010).

A pratica do ensino das Ciéncias em sala de aula vem sendo desprezada ao longo de muitos

&

anos em nosso pais, sendo basicamente fundamentado em teorias, prejudicando assim o
desenvolvimento cognitivo que o ensino pratico possa proporcionar nos discentes (VALADARES,
2006), ressalva para o desconhecimento por grande parte dos docentes de seus beneficios e auséncia
da utilizagdo dos jogos didaticos nas escolas (CAMPOS, BORTOLOTO & FELICIO, 2003).

Para alguns docentes é complicado abandonar o ensino tradicional diante de instituicbes
escolares sem laboratdrios e/ou equipamentos, desinteresse e interdisciplinaridade por parte dos
alunos, omisséo de apoio pelos colegas de trabalho e da diregdo das escolas, salas de aulas muito
cheias, nimero minimo de aulas, etc. Segundo os professores estas caracteristicas os deixam
inseguros perante as novas propostas educacionais vigentes (ALTARUGIO, 2002).

Diante disto o objetivo central deste artigo visa discutir a importancia da aula préatica para o
ensino/aprendizagem de Ciéncias em conjunto a aplicacdo do jogo de perguntas. Implicando erros e
acertos advindos da experimentacdo em sala de aula com a preocupacdo de associar a aula pratica
ao cotidiano dos alunos. Outro objetivo a ser indagado é o auxilio da préatica para a aprendizagem
dos contetidos de quimica vistos no 9° ano do Ensino Fundamental 11, bem como da eficacia do
trabalho em grupo.
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2 METODOLOGIA

L

O presente trabalho ocorreu em uma instituicdo de ensino basico, nivel Fundamental I,
localizada no meio-norte do Piaui, conveniada ao Campus Ministro Reis Velloso/CMRV da
Universidade Federal do Piaui/UFPI. Apds observacdo comportamental da turma e, mediante a
regéncia das aulas de Ciéncias notou-se a necessidade de haver mais dinamicidade do contetdo por
meio de uma aula pratica que fosse acessivel e pudesse ser realizada dentro da sala de aula e, assim
poder melhorar a assimilacdo do aprendizado de quimica por parte dos estudantes.

A pesquisa envolveu duas etapas, primeiro houve a aula pratica e, posteriormente a aplicacao
do jogo de perguntas.

O jogo de perguntas foi o mecanismo usado como resposta para medir a eficicia do
experimento prético.

O grupo amostral era composto por aproximadamente 35 alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental 1, turma “A”. Cerca de 19 alunos eram do sexo masculino e 16 do sexo feminino, na
faixa etaria de 13 a 15 anos.

O periodo para realizacéo de todo o trabalho aconteceu entre os dias 31 de maio de 2016 a 27

de junho de 2016 no turno da manha.

2.1 AULA PRATICA

A experimentacdo pratica foi elaborada baseada no livro didatico utilizado pela instituicdo e,
devido a auséncia de alguns contetdos recorreu-se a pesquisas na internet para melhor explanacéo,
tendo a preocupacdo de correlaciona-los a cotidiano dos alunos.

Os materiais usados sdo advindos de objetos reutilizados e, de facil acessibilidade, como por
exemplo, copos de vidro de condimentos (requeijdo e molho de tomate), garrafa PET (refrigerante),
etc., além de utensilios domeésticos como depositos de plastico e colheres. Todos os materiais foram
colocados em cima de uma mesa para facilitar na visualizacdo e no manuseio por parte dos
estudantes. Foi enfatizado que os instrumentos manipulados durante a aula pratica ndo causaria
nenhum dano prejudicial aos alunos.

Como a turma apresenta um namero consideravel de alunos @ mecénica da experimentacao se
deu primeiramente pela formacgéo dos grupos, no minimo de trés alunos por grupo. Os mesmos se
direcionariam a bancada para realizacdo da atividade pratica, perpetrando desta maneira o

raciocinio em grupo para obteng&o dos resultados mais satisfatorios.
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Antes de iniciar a atividade pratica houve a necessidade de explicacbes prévias para

&

esclarecimento de duvidas.

A realizacdo do experimento pratico pelos alunos seguia as orientagdes dadas no inicio da
atividade. Cabendo apenas aos estudantes manusear os materiais, explanando o ocorrido da mistura
entre as substancias, como por exemplo, agua, Oleo, sal, acucar, café, etc. Ressaltando as

propriedades, bem como o0 que estava ocorrendo na misturas das substancias.

2.2 JOGO DE PERGUNTAS

As perguntas usadas no jogo didatico foram baseadas na literatura usada pela instituicdo,
pesquisas na internet e, nas discusses em sala de aula, sendo nomeadas de 01 a 49.

Para que houvesse maior interacdo entre os discentes, recorreu-se a formacao de seis grupos
gue continham no minimo cinco estudantes. Cada grupo recebeu um nimero em ordem crescente,
indo do 1 ao 6, para inicio do jogo.

As perguntas ficaram apenas sobre a responsabilidade do mediador (estagiario), sendo lidas
ao grupo que estava participando da jogada, posteriormente aos demais grupos quando a resposta
ndo condizia ao enunciado da indagacdo e/ou quando a pergunta circulava entre os seis grupos para
obteng&o da resposta correta.

As respostas eram dadas oralmente com uso de termos corriqueiros por parte dos estudantes.

Os grupos solicitavam um numero que correspondia a uma pergunta, tinham por volta de
cinco minutos para respondé-la, ndo respondendo corretamente a vez era passada ao préximo grupo
seguindo a ordem de nomeacdo dos mesmos. Se a questdo ndo obtivesse resposta adequada na
segunda tentativa a pergunta era repassada ao préximo grupo, enquanto a resposta certa ndo fosse
dada a jogada n&o pararia, apenas quando a pergunta retornava ao mediador.

A aplicacdo do jogo de perguntas ocorreu em dois dias consecutivos para que houvesse uma

maior discussdo das questdes usadas no jogo.
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3 RESULTADO E DISCUSSAO

O uso da aula préatica como ferramenta metodoldgica mostrou-se de insumo importancia para
ratificacdo do contetdo que havia sendo discutido até entdo em teoria dentro da sala de aula e, por
tratar-se de um experimento pratico abordando o contedo de quimica consequentemente facilitou
na assimilacdo do conhecimento.

As discussbes imediatas feitas pelos alunos durante a realizagdo do experimento préatico
exibiu de forma objetiva as contribuicGes para o ensino/aprendizagem de ciéncias, corroboradas por
Carrascosa, Perez e Vilches (2006) ao reafirmar que um dos aspectos fundamentais para o
ensino/aprendizagem de Ciéncias € a atividade experimental.

Sobre a linguagem que os estudantes empregam para exibir seus conhecimentos durante o
experimento pratico, bem como no jogo de perguntas foi bastante dificultoso para compreender a
ideia por trds das mencGes realizadas, ausentando-se das terminologias cientificamente aceitas.
Segundo Borges (2002) mesmo que 0s conceitos pronunciados pelos alunos ndo sejam coerentes,
necessitando do auxilio do professor em seus ajustes, ¢ fundamental que sua tentativa seja
valorizada com incentivos. Entretanto, fazer uso de termos informais em sua demonstragdo €
fundamental, assim facilita o entendimento do que estar sendo discutido, além de proporcionar
assimilacdo do assunto abordado por parte dos alunos.

O trabalho realizado em grupo nas atividades exibiu resultados substancialmente satisfatérios,
pois era necessario agirem em conjunto na competicdo para obterem as respostas corretas,
consecutivamente na vitdria do grupo, enfatizando a importancia da interacdo da turma na troca de
conhecimentos. Ou seja, o trabalho em grupo é a maneira estratégica abordada pelo ensino que
induz a interacdo entre os alunos, colocando-0s em circunstancias nas quais precisam aprender a
ouvir a opinido do colega, respeita-la e se posicionarem diante as indagacdes, tendo que negociar
e/ou abdicar as proprias ideias e, até mesmo a por seus objetivos individuais em segundo plano
(GALIAZZ1 & GONCALVES, 2004).

De acordo com Oliveira (2010, p. 144):

“[...] os alunos conseguem, de fato, melhorar a aprendizagem de conceitos cientificos
através das atividades experimentais. A atividade experimental também pode — para
muitos, deve — ser um espaco para construcdo de novos conhecimentos e, por esse
motivo, nem sempre deve estar “presas” a abordagem expositiva prévia do contetudo.
No decorrer da propria aula experimental os conceitos podem ser introduzidos, como

respostas aos problemas que surgem durante o
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experimento, aos questionamentos realizados pelos alunos, a identificacdo de

&

concepcdes alternativas existentes em relacdo ao tema em foco.”

A ludicidade em sala de aula é importantissima para o ensino/aprendizagem seja para 0 ensino
de Ciéncias naturais ou outra area educacional, podendo ser criada por meio de materiais praticos,
de reuso e, de baixo custo. Para Fialho (2007) explorar caracteres Iudicos em sala de aula propde
uma ferramenta facilitadora na elaboracdo de conceitos, contribuindo assim nos contetdos, na
interacdo entre o corpo discente indagando-os a serem mais dindmicos e sugerindo espirito de
competicdo e cooperacdo entre os grupos, sendo uma metodologia transparente, ao ponto que o
dominio sobre os objetivos propostos na obra seja assegurado.

“E sempre desejavel que o ensino aconteca em um ambiente lGdico e prazeroso e que permita
a aprendizagem significativa de contetdos, sem que o aluno tenha que memorizar a partir de aulas
tradicionais, mas que se torne ativo, critico e preparado para resolver questdes praticas
fundamentadas na realidade em que vive” (LEGEY, 2012, p. 68), isto ¢, para que haja a absor¢ao do
aprendizado é fundamental que incida esta associacdo do explanado dentro das salas de aula ao dia-
a-dia dos alunos, principalmente exemplificando situacdes corriqueiras que facilitem a compreensao
do contetdo.

Outro ponto a ser discutido e que foi surgindo durante a concretizacdo da atividade é o papel
do docente em direcionar o aluno a questionar-se diante as indaga¢6es surgidas, preocupando-se em
despertar seu corpo discente a procura de solu¢BGes para os problemas imediatistas, sobretudo os
incentivando a pensar. No qual ndo compete apenas ao professor o papel de repassar as respostas
prontas (FRANCISCO JUNIOR, FERREIRA, & HARTWIG, 2008; PRIGOL & GIANNOTTI,
2008), mas indagar seus alunos a questionarem-se, servindo como mediador entre 0s conteldos e 0
educando (PRIGOL & GIANNOTTI, 2008).
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4 CONCLUSAO

A aplicacdo do experimento pratico em conjunto ao jogo de perguntas foi fundamental para
visualizar na turma a significancia de mecanismos diferenciais que auxiliam no
ensino/aprendizagem de Ciéncias, pois em conjunto a tematica inicialmente questionada de forma
teorica resultou a priori em aprendizagem por parte dos estudantes. Trazer a sala de aula o assunto
tratado em discussdo de maneira que o0s discentes possam literalmente toca-lo mostra
expressividade positiva, imaginagdo em Ciéncias naturais é imprescindivel, mas os jogos ludicos
estdo presentes como uma ferramenta para aumentar este arcabougo imaginativo.

O trabalho em grupo realizado em sala de aula proporciona ao estudante como individuo
construir o seu aprendizado mais fundamentado, seja em se abster para ajudar o grupo na
competicdo e/ou em trabalhar com seus colegas para responder assertivamente 0s questionamentos.
Em relacdo ao comportamento dos estudantes que pudessem resultar em desestimulo para a
realizacdo das atividades propostas, vejo como um comodismo mencionado por alguns professores
que além de prenderem-se a literatura usada em sala de aula, ndo se informam sobre as mudancas
quase que diarias do meio cientifico, no qual o beneficio é atribuido a todos. Interpretar
corretamente as informagdes cientificas repassando-as aos seus alunos da forma mais simplista
provoca um ensino de Ciéncias mais participativo, tanto do corpo docente quanto do discente.

Entretanto, cabe diretamente ao docente direcionar sua turma baseada na maneira que reagem
as tematicas propostas em sala de aula e as metodologias que possam ser utilizadas, tendo o zelo de
associar o discutido dentro de sala de aula as vivéncias dos estudantes, facilitando tanto a
compreensdo dos educando quanto propondo satisfagdo pessoal enquanto mestre de educacao.
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