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Resumo: Ao longo dos séculos a humanidade passou por um processo de descoberta e modificacdo
da natureza para melhor aproveitar seus recursos. Estabeleceu diferentes formas de vida, e,
consequentemente, surgiram novas necessidades para se criar novas técnicas que suprissem essas
necessidades, muitas delas decorrentes do consumo e da producdo. Tomando conhecimento de tais
problemas, a educacdo ambiental propde um processo permanente, no qual tanto os individuos quanto
a comunidade se conscientizam do meio ambiente adquirindo conhecimentos, valores, habilidades,
experiéncias e a determinagdo que os tornam aptos a agir individual e coletivamente para minimizar
problemas ambientais presentes e futuros. A escola torna-se um espaco privilegiado para estabelecer
conexdes e informagfes, como uma das possibilidades para criar condi¢gbes e alternativas que
estimulem os alunos a terem concepcdes e posturas cidadds, cientes de suas responsabilidades e,
principalmente, perceberem-se como integrantes do meio ambiente. A educagdo continua sendo um
espaco importante para o desenvolvimento de valores e atitudes comprometidas com a
sustentabilidade ecoldgica e social. Introduzindo jogos educativos, a escola foge da padronizacéo de
ensino aumentando a constru¢cdo do conhecimento, introduzindo atividades ludicas e prazerosas,
desenvolvendo a capacidade de iniciacdo e acdo ativa e motivadora. Ao analisar o livro didatico de
Ciéncias de alunos do terceiro ano do Ensino Fundamental, foi observado que o mesmo introduz a
importancia da educacdo ambiental quando se refere a espécies de animais brasileiros ameacados de
extingdo. Como oportunidade de aprimorar o conhecimento dos alunos e a formagdo de atores
importantes que proporcionardo préaticas sustentaveis de consumo dos bens da natureza, além de sua
preservacdo, foi desenvolvido um jogo de cartas baseado no jogo “Quem sou eu?”, sendo seu nome
“Que bicho sou?”. Nele os alunos relacionaram caracteristicas de determinados animais e suas
respectivas ameacas de extin¢cdo com suas imagens formando a resposta em uma dupla de cartas.
Todas as equipes acertaram 0s pares de cartas, que totalizaram 10 pares. Todos conheceram as causas
de extincdo de determinadas espécies, além da possibilidade de associar as suas caracteristicas. O jogo
possibilitou a identificacdo de ideias que poderiam melhorar a qualidade de vida e 0 meio ambiente.
Também possibilitou a veiculacdo de informagdes de espécies que encontram-se na Lista Vermelha do
ICMBIo. Os alunos mostraram-se interessados e empenhados em descobrir quais animais estariam
relacionados a determinadas informacdes, resultado da perspectiva que o ludico traz, fugindo de uma
aula comum, tradicional.
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Introdugéo

Ao longo dos séculos, a humanidade desvendou, conheceu, dominou e modificou a natureza
para melhor aproveitar seus recursos. Estabeleceu outras formas de vida, e, por consequéncia,
novas necessidades surgiram e a humanidade foi criando novas técnicas para suprir essas
necessidades, muitas delas decorrentes do consumo e da producdo (SANTOS; FARIA, 2004).
As novas necessidades somadas ao crescimento da populacdo mundial, a cada dia, aumentam
0 numero de possiveis poluidores, caso estes ndo sejam devidamente orientados. Ha ainda
outro fator que contribui para a diminui¢cdo de nossa qualidade de vida, que € o grande
namero de industrias que afetam o meio ambiente (CUBA, 2010).

Tomando conhecimento de tais problemas, a educacdo ambiental propde um processo
permanente, no qual tanto os individuos quanto a comunidade tomam consciéncia do meio
ambiente adquirindo conhecimentos, valores, habilidades, experiéncias e a determinagdo que
0s tornam aptos a agir individual e coletivamente para mitigar problemas ambientais presentes
e futuros (DIAS, 1992, p. 92).

A educacdo ambiental é um tema importante, que deve ser discutido, pelo fato de se perceber
a necessidade de uma melhoria do mundo em que vivemos, pois é facilmente notado que
estamos regredindo cada vez mais em nossa qualidade de vida de um modo geral,
negligenciando diariamente nossas obrigacfes diarias com o meio ambiente (GUEDES,
2006). A educacdo ambiental é, também, um ator importante para mobilizar e envolver a
sociedade em Planos de Acdo que mitiguem perdas importantes da fauna e da flora, inclusive
0S servicos ambientais por estes prestados (CEBDS, 2012).

Segundo Carvalho (2006, p. 71), a educacdo ambiental € considerada, inicialmente, como uma
preocupacdo dos movimentos ecoldgicos com a préatica de conscientizacdo, que seja capaz de
chamar a atencdo para a ma distribuicdo do acesso aos recursos naturais, assim como seu
esgotamento, e envolver os cidaddos em ac¢des sociais ambientalmente apropriadas.

A escola é um espaco privilegiado para estabelecer conexdes e informagdes, como uma das
possibilidades para criar condicOes e alternativas que estimulem os alunos a terem concepgoes
e posturas cidadés, cientes de suas responsabilidades e, principalmente, perceberem-se como
integrantes do meio ambiente. A educacdo continua sendo um espago importante para o
desenvolvimento de valores e atitudes comprometidas com a sustentabilidade ecoldgica e
social (LIMA, 2004). Porém, muitas vezes, o processo da transmissdo do ensino é tdo formal

que informagdes importantes passam despercebidas por alguns alunos, ja que cada um tem
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seu tempo para percepcao de informacdo. Desta forma, € importante que os jogos pedagdgicos
sejam utilizados como instrumentos de apoio, constituindo elementos Uteis no reforco de
conteudos ja apreendidos anteriormente. Em contrapartida, essa ferramenta de ensino deve ser
instrutiva, transformada numa disputa divertida, e, que consiga, de forma sutil, desenvolver
um caminho correto ao aluno. Os jogos educativos com finalidades pedagdgicas revelam a
sua importancia, pois promovem situagdes de ensino-aprendizagem e aumentam a construgéo
do conhecimento, introduzindo atividades ludicas e prazerosas, desenvolvendo a capacidade
de iniciacdo e acdo ativa e motivadora. A estimulacdo, a variedade, o interesse, a
concentracdo e a motivacdo sdo proporcionados pela situacdo ludica uniformemente.
(MOYLES, 2002, p.21).

Segundo Lilian Montibeller (2003, p.320), no brinquedo, a crianca vive a interacdo com seus
pares na troca, no conflito e no surgimento de novas ideias, na construcdo de novos
significados, na interagdo e na conquista das relagcdes sociais, o que lhe possibilita a
construcdo de representacdes. Portanto, estamos apenas levando o espirito lidico para nossas
salas de aula, através de brincadeiras e jogos que, por sua vez, estdo envolvendo conteudos
importantes, porém, de uma forma mais prazerosa e diferenciada (FIALHO, 2008).

Ao analisar o livro de Ciéncias (MEDEIRQOS, 2012) de alunos do terceiro ano do Ensino
Fundamental, foi observado que o mesmo introduz a importancia da educagdo ambiental
quando se refere a espécies de animais brasileiros ameacados de extingdo. Como oportunidade
de aprimorar o conhecimento dos alunos e a formacdo de atores importantes que
proporcionardo praticas sustentaveis de consumo dos bens da natureza, além de sua
preservacao, foi desenvolvido um jogo de cartas baseado no jogo “Quem sou eu?”, sendo seu
nome “Que bicho sou?”, no qual os alunos relacionaram caracteristicas de determinados
animais e suas respectivas ameacas de extincdo com suas imagens formando a resposta em
uma dupla de cartas. Assim, de forma ludica, os alunos serdo instruidos e se tornardo
possiveis veiculadores de informacbes para a sociedade, divulgando a Lista Vermelha de
especies ameacadas de extin¢do, bem como atores envolvidos nas questfes de conservacao e

preservacdo do meio ambiente.
Metodologia

A aula foi ministrada durante 20 minutos numa sala com 40 criancas. Apos a exposi¢do do

conteddo do livro de Ciéncias (MEDEIROS, 2012) de alunos do terceiro ano do Ensino
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Fundamental, foi aplicado um jogo na sala. A mesma foi dividida em 4 equipes de 10 alunos

que deveriam identificar, através de dicas de uma carta que descrevia caracteristicas de

determinada espécie que encontra-se ameacado de extin¢do na Lista Vermelha brasileira, o

nome do animal. Dez animais foram escolhidos através de pesquisa no site do ICMBIo, com a

posterior confec¢do de cartdes com suas imagens e seu nome, além de outro cartdo com suas

caracteristicas. Para confeccdo das cartas, a imagem de cada animal foi impressa e colada em

papel cartolina (Figuras 1-10). As caracteristicas dos animais também foram impressas e

coladas em papel cartolina (Figuras a-j), sendo recortadas posteriormente para ser associada,

durante o jogo, as respectivas espécies. Abaixo as imagens dos animais e, ao lado, as suas

caracteristicas.

Figura 1: Puma concolor (Onca-parda)

= & Mico-ledo-dourado

Figura 2: L. rosalia (Mico-ledo-dourado)

Que bicho sou?

Pareco um gatinho, mas nao faco “Miau”.
Tenho olhinhos verdes e sou bem veloz!
Ndo o bastante para fugir de cacadores! Da
perda do meu habitat para hidrelétricas e
malhas ferrovidrias! Além de correr riscos
de atropelamento por desmatarem tanto
nossas florestas para estradas. Mas vocé
podera me ajudar, ndo é?!

Figura a.

Que bicho sou?

Dizem que sou a espécie mais proxima da
sua e fico feliz por isso. Sou peludinho e
douradinho, vivo em arvores de galho em
galho no Rio de janeiro. Mas, se
continuarem devastando nossas florestas
minha espécie ficara cada vez mais
vulneravel a extingdo. Mas vocé com
certeza ird me ajudar, ndo é?

Figura b.
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Figura 6: Brycon orbignyanus (Peixe)

Que bicho sou?

Sou uma Super-star! Minha roupagem é
vermelha com detalhes amarelos. Atraiu a
atencdo de muita gente, um dos motivos
que me fazem ser coletada ilegalmente.
Além disso, o efeito dos poluentes
despejados no mar faz com que eu corra
risco de extingdo. E ai?! Quem sou?

Figurac.

Que bicho sou?

Sou uma atleta aquatica de primeira! Consigo
respirar em baixo d’agua por muito tempo.
Porém, a grande predacgdo que sofri por causa
do meu casco e dos meus ovos foi grande. Ainda
assim, a poluicdo do mar e a pesca ilegal fazem
com que minha espécie corra riscos de extingdo.
Vocé ja deve saber quem sou.

Figura d.

Que bicho sou?

Sou um animal tipico do Cerrado e Pampas.
Parece que uso botas, mas é apenas
metade da pata que é escura. Meu pelo é
marrom. Problemas ambientais como
desmatamento do meu habitat, caca e
atropelamento tem feito com que minha
espécie diminua cada vez mais.

Figurae.

Que bicho sou?

Sou um animal tipico do Cerrado e Pampas.
Parece que uso botas, mas é apenas
metade da pata que é escura. Meu pelo é
marrom. Problemas ambientais como
desmatamento do meu habitat, caca e
atropelamento tem feito com que minha
espécie diminua cada vez mais.

Figura f.
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Figura 7: B. musculus (Baleia-azul)

Figura 10: Actinote zikani (Borboleta)
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Que bicho sou?

Adoro nadar. Nado bastante procurando comida
e locais seguros para acasalar e ter filhotes.
Porém, sofro risco de extingao! Por causa da
caga indiscriminada onde o lucro é minha carne,
afinal sou gigante e gordinha! Além disso,
grandes obras marinhas e embarcagGes me
causam problemas. Vocé saberia quem sou?!

Figura g.

Que bicho sou?

N&o vai ser tao dificil assim me descobrir. Vocé
ja deve ter me assistido naquele filme: “Rio”.
Tenho a cor azul na minha roupagem, adoro
voar. Por ser tdo chamativa, sou capturada para
o trafico de animais. Além disso, a perda do
meu habitat me faz sofrer risco de extingdo.
Vocé sabe quem sou?

Figura h.

Que bicho sou?

Ol3! Vou me apresentar a vocé! Vivo em brejos,
me alimento de insetos e adoro cantar. No
entanto, perdi muitos amigos de minha espécie
apos a construcdo de uma usina hidrelétrica que
destruiu nossos habitats. Se ocorrer a
construgdo de mais obras como estas, muitos
cantores como eu irdo morrer e poderemos nos
extinguir. Vocé pode nos ajudar?

Figurai.

Que bicho sou?

Adoro voar! Sou um animal tipico de uma area. Para
eu crie asas, passo por uma metamorfose. Porém, o
Unico local onde me encontro sofre por ser um lugar
antropizado. Além disso, a emissdo de poluentes e a
perda do meu habitat faz com que meu ciclo ndo se
complete e que eu ndo possa nem criar asas para
voar. Tenho asas douradas com preto e duas
anteninhas na cabega. Vocé sabe quem sou?

Figura j.
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Resultados e Discussdo

As equipes conseguiram associar, com boa percepcao, todas as cartas com informagdes dos
animais com suas respectivas imagens. Todos foram considerados vencedores, pois 0 que se
esperava era a quantidade de acertos e ndo o tempo que levariam para associar as
combinagBes de carta. Durante a leitura das cartas surgiram algumas dividas nos alunos
como, por exemplo, a informacéo de que determinado animal era tipico de determinada regido
(o endemismo). O endemismo é o termo que define que determinada espécie ocorre apenas
em determinado local, seja por barreiras fisicas ou por fatores bidticos (KLINK; MACHADO,
2005). Outra palavra que se tornou novidade, ndo por nunca terem ouvido falar sobre ela, mas
sobre o seu significado real e seus efeitos foi extin¢do. O termo extingdo € usado quando nédo
ha davida de que o ultimo individuo de determinada espécie estd morto. Porém, para se ter
essa informacdo é necessaria uma longa busca de muitas informagdes em sua area de
distribuicéo histérica, e em seu habitats presumidos e potenciais (IUCN, 2001).

Foi observado que ao trabalhar com imagens os alunos ficavam mais sensibilizados e que, ao
mostrar fatores que ocasionam a extingdo, os alunos foram incentivados a veicular informacéo
das principais causas da extingdo mostradas nas cartas que foram: desmatamento, poluigéo,
caca predatoria e a construcdo de grandes obras, como hidrelétricas.

Segundo Arraes et. al. (2012), as causas de desmatamento tropical sdo complexas e, em
muitos casos, ndo sdo completamente compreendidas. A identificacdo dessas causas pode ser
afetada por fatores como a baixa qualidade dos dados, a abordagem metodolégica, o nivel de
analise (local, nacional, entre paises), distingdo entre desmatamento e expansdo da fronteira
agricola e identificacdo de areas proprias para extracdo de madeira. Outras causas como a
construcdo de grandes obras, podem agir simultaneamente ao desmatamento (GEIST;
LAMBIN, 2001) que, em consequéncia, aumenta o nimero de poluicdo, visto que o CO, é
liberado para a terra principalmente por queimadas (ARRAES et. al., 2012).

Apesar do desmatamento também proporcionar poluicdo (nesse caso, atmosferica), a poluicéo
a que as informacBes do jogo se trata € a de residuos quimicos de inddstrias ou redes
domésticas que, na auséncia de uma fiscalizagdo mais rigorosa por 6rgdos ambientais
responsaveis, despejam estes em mar aberto ou em rios que, consequentemente desembocarédo
no mar, um dos motivos da eutrofizacdo (PARDAL, 1999).

Outro ponto observado nas informacdes das cartas foi a caga. Para alguns alunos a caca se

mostrava um comportamento normal do ser humano e que, por questdes de educagédo familiar,
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alguns alunos comentaram que 0s pais costumavam cacgar aves na mata como forma de
entretenimento. Atraves do jogo os alunos observaram que a caga, apesar de ser considerado
um esporte por muitos, € um dos fatores para ocasionar a extingdo de especies. Alguns
trabalhos envolvendo a educagdo ambiental sdo aplicados na sociedade para alertar sobre os
riscos que a caca oferece (CASTRO, 2004).

Conclusdes

O jogo “Que bicho sou?” contribuiu para a reflexdo e percepgdo da educagdao ambiental para
as criangas que o jogaram. Apesar de alguns alunos apresentarem dificuldade para a
formulacdo da resposta em relagcdo ao raciocinio da mesma, o que se levou em consideracédo
foram as respostas obtidas. Por trabalharem em equipe, puderam em conjunto observar os
problemas que ocasionam a extingdo e comentar entre si tais problemas, auxiliando na
inclusdo de cada um em sociedade. Os alunos mostraram-se interessados e empenhados em
descobrir quais animais estariam relacionados a determinadas informacdes, resultado da
perspectiva que o ladico traz, fugindo de uma aula comum, tradicional.

O jogo também contribuiu para a divulgacdo de espécies de animais brasileiras que se
encontram ameacadas em extin¢do, segundo a Lista Vermelha disponibilizada no site do
ICMBio. Apesar de ndo ser um método direto de intervencdo, o jogo propde a educagdo
ambiental fazendo com que os proprios alunos vissem 0s risco que levam uma espécie a
extincdo sendo eles mesmos 0s possiveis tomadores de decisbes futuras que mitiguem estas

causas, melhorando 0 meio ambiente e a qualidade de vida futura.
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