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Resumo: O ensino de matematica tem sido apontado na literatura como complexo e desinteressante,
nesse sentido, o desafio que se apresenta é como transpor 0s conteidos e gerenciar a carga cognitiva
intrinseca no processo de ensino e aprendizagem, despertando o interesse dos estudantes e tornando a
aprendizagem mais significativa. Neste contexto, as histdrias em quadrinhos podem ser utilizadas para
despertar o interesse dos estudantes em aprender podendo ser utilizada no ensino de diversas formas.
Assim, o presente trabalho consiste numa revisdo sistematica da literatura, em eventos especificos de
ensino de matematica sobre como as histérias em quadrinhos tem sido utilizadas no ensino de
matematica. Para isso utilizou-se os termos de busca: histérias em quadrinhos, quadrinhos e HQ,
selecionando os trabalhos publicados entre 2010 e 2017. Os trabalhos selecionados foram
criteriosamente avaliados sendo que foram selecionados seis trabalhos publicados nos anais dos
eventos CIAEM e ENEM. Os artigos encontrados foram analisados de acordo, com o0s objetivos, a
abordagem utilizada e os resultados encontrados nestas experiéncias. Dentre 0s potenciais das histérias
em quadrinhos no ensino de matematica desperta o interesse do aluno pela leitura, favorece a
interpretagdo da linguagem comum e transformar estas informagdes em expressoes
matematica, sendo uma das grandes dificuldades dos estudantes. Ainda o uso das histérias em
guadrinhos associadas com a resolucdo de problemas pode ser um 6timo recurso didatico, de modo, a
possibilitar maior engajamento dos estudantes na investigacdo matematica, apresentam seus
conhecimentos prévios, desenvolvem o pensamento l6gico, propiciando maior compreensao dos temas
estudados, tornando-se uma importante ferramenta para aprimorar 0 processo de ensino e
aprendizagem matematica.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos, Ensino de Matematica, Problematizacdo, Recursos
Educacionais.

INTRODUCAO

Nas Ultimas décadas observa-se uma evolucdo tecnoldgica e seus impactos na
sociedade, quer no que se refere ao mundo do trabalho ou as relagdes entre os sujeitos. Com
esta evolucdo novos desafios despontam no cendrio educacional, como a insercdo das
tecnologias como mediador, flexibilizador ou ainda facilitador do processo de ensino e
aprendizagem, assim como desafios antigos ainda permanecem. Ao pesquisar na literatura é
possivel verificar em muitos trabalhos a mencdo sobre as dificuldades de aprendizagem de
matematica, (SANTOS, FRANCA e SANTOS, 2007; RESENDE e MESQUITA, 2013;
BICUDO e CHAMIE, 1994). Os trabalhos apontam que € preciso rever, questionar e analisar
as praticas de ensino, de modo a buscar alternativas que possam melhorar o processo de

ensino e aprendizagem da matematica, despertando o interesse dos estudantes, desenvolvendo
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0 raciocinio légico e 0 pensamento critico, possibilitando assim uma aprendizagem mais

L

significativa.

Alguns dos fatores que influenciam para essa dificuldade na aprendizagem matematica
sdo: nogdes bésicas superficiais da matematica, falta de compreensdo dos significados das
operagOes, cobranca pela memorizacdo de formulas, ndo conseguir realizar a interpretacéo
matematica de problemas, fazer com que entendam conceitos, através do processo de
repeticdo de técnicas (aprendizagem mecanica), tornando a aprendizagem cada vez mais
dificil, pois para o aluno isso vai se tornando um emaranhado de conceitos, técnicas e
artificios, sem que ele consiga entendé-las, fazer associacGes, dificultando assim, sua

compreensdo e tornando algo sem sentido para o aluno. (BICUDO E CHAMIE, 1994)

Outro aspecto que também leva ao desinteresse dos estudantes sdo as aulas que tem
como foco somente a parte algébrica pura, sendo que o professor ao invés de contextualizar e
problematizar o conteldo, direciona sua aula somente a execucdo de calculos utilizando
mecanismos e artificios algébricos complexos. Para estudantes que ndo possuem uma boa
fundamentacdo matematica esse tipo de aula se torna ainda mais confusa, fazendo com que os
mesmos desenvolvam os calculos sem menor interesse em aprender, somente com a pretensdo
de aprender momentaneamente para a prova (SANTOS, FRANCA e SANTOS, 2007).

Brasil (1998) apresentam que esta € uma pratica de ensino inadequada, e que a
reproducdo correta é apenas uma indicacdo de que o aluno aprendeu a reproduzir alguns
procedimentos mecanicos, no entanto, ndo aprendeu o contetdo, ndo consegue visualizar sua
aplicacdo e nem utiliza-la em contextos diferentes. Assim, os conteltdos abordados
permanecem na memoria de curto prazo e, por nao estabelecer relagdes com outros contetdos

e contextos séo facilmente esquecidos.

Outro fator é que os estudantes ja chegam com o pré-conceito de que a matematica é
dificil e desinteressante, de acordo com Prado (2000, p. 93) fazendo com que aumente a falta
de: “atencdo as aulas, atencdo nos cdalculos, base na matéria, interesse, tempo, treino e
repeticao [...]”. Prejudicando ainda mais, o ensino de matematica, exigindo que o professor
busque cada vez mais, se atualizar, conhecer novas ferramentas que possam ajudar a despertar
0 interesse e motiva-los a conhecer a matematica de forma, a quebrar o paradigma de que ela

é muito complexa e dificil.

Outra dificuldade destacada por Sanchez (2004) é em relagdo a propria complexidade
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da matematica, por ter um alto nivel de abstracdo e generalizagdo, com conceitos e algoritmos
complicados requer o gerenciamento da carga cognitiva, iniciando os conteddos por dominios
menos complexos. 1sso demanda a hierarquiza¢do dos conceitos matematicos, de forma que
precise ir unindo todos os procedimentos anteriores para conseguir prosseguir no processo de
entendimento, o que nem sempre isso é possivel para alguns estudantes. Além disso, o autor
ainda aponta que a matematica apresenta terminologias e linguagem préprias e precisas, que
precisam ser compreendidas ndo somente, no seu significado, mas também diante da sua

ordem e estrutura que se desenvolve.

Como a matematica em si j& apresenta um grau de complexidade alto para a maioria
dos estudantes é preciso que o professor transponha os conteudos de forma a propiciar a
melhoria do ensino e aprendizagem matematica, respeitando os diferentes estilos de
aprendizagem dos estudantes, bem como, propor praticas de ensino contextualizadas e
problematizadas de forma a despertar o interesse dos estudantes, motiva-los a estudar,

compreender e utilizar a matematica em outros contextos.

De acordo, com as afirmagdes de Chevallard (2013), um dos maiores desafios
didaticos da matematica é o de realizar a transformacdo do conhecimento dentro do sistema
de ensino. Sendo que é preciso transformar e adaptar o saber cientifico, em saber a ser
ensinado. Para tanto, faz-se necessario que o professor se questione: - O que ensinar? Quando

ensinar? Como ensinar e Para que ensinar?

O professor precisa ser o mediador de saberes e o aluno construtor de seu préprio
conhecimento buscando novas relacdes, pesquisas, compartilhamentos de ideias e sugestdes
com seus colegas, para assim ir construindo seu conhecimento, de modo que faga sentido para

ele o0 que esta aprendendo em aula.

De Freitas e Barin (2014), afirmam que estudos sobre o ensino de ciéncias tém
reconhecido o género Histéria em Quadrinhos (HQ) como recurso didatico relevante ao
ensino e aplicavel a todos os niveis educacionais. Nesse sentido, Frizzo e Bernardi (2001) O
uso de quadrinhos como mediadores do processo de aprendizagem nas aulas de matematica
podem proporcionar, melhor compreensdo de conteddos, despertar e desenvolver a
criatividade dos estudantes, pois 0 modo como sdo organizados, através de figuras e cenarios

sdo mais atraentes levando o aluno a ter um melhor desempenho de memoria.

Silveira (2002, p.12) retrata que: “[...] os Cartuns ensinam muitas coisas quando se
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referem a matematica, isto €, que eles estdo implicados em efeitos para além daqueles que s&o
pensados como alternativa didatica.” A partir de, um quadrinho podem ser trabalhos uma
variedade de contetdos, favorecendo trabalhar com a interdisciplinaridade, ainda,
proporcionar ao aluno a capacidade de transformar a linguagem comum em expressdes

matematicas.

Na matematica usa-se muito a resolucdo de problemas como atividade para
desenvolver a assimilacdo de conceitos e mecanismos algébricos, Dante (2002) considera que
os problemas de matematica devem ser desafiadores, reais, interessantes, ndo ser aplicacfes
diretas de operacdes aritméticas, criando o habito de investigacdo. As histdrias em quadrinhos
sdo ferramentas que sdo vistas como auxiliares dos docentes de modo, a proporcionar a
construcdo da leitura, interpretacdo matematica em relacdo aos desenhos e situacdes, ainda

desenvolver habilidades de analise critica em relacéo as informagdes recebidas.

Com base nos pressupostos apresentados, esta pesquisa objetivou avaliar o uso da HQ
como elemento de mediacdo no ensino de matematica em eventos cientificos na area, entre 0s
anos de 2010 a 2017.

METODOLOGIA

O trabalho consiste em um estudo descritivo exploratério realizado por meio de
pesquisa sistematica da literatura, que incluiu dentre as etapas a escolha do tema, identificacéo
e pesquisa bibliogréfica, seguida da leitura do material, fichamento, andlise, interpretacdo e
redacdo do texto. Conforme Gil (2002) estd pesquisas tém como objetivo principal o
aprimoramento de ideias e seu planejamento é bem flexivel, possibilitando consideracfes dos

mais variados aspectos relativos ao tema estudado.

A coleta de dados foi realizada em 2017, sendo a fonte de dados 2 eventos da area de
educacdo matematica: CIAEM (Conferéncia Interamericana de Educagdo Matematica) e
ENEM (Encontro Nacional de Educacdo Matematica), no periodo de 2010 a 2017 e que

estavam disponiveis nos sitios: <http://ciaem-redumate.org/ciaem/?q=pt-br/node/697> e

<http://www.sbembrasil.org.br/sbembrasil/index.php/anais/enem>. A selegdo dos eventos se

deu em funcdo da sua regularidade e relevancia na area de educagdo matematica. Os termos

para a busca foram: historia em quadrinhos, quadrinhos e HQ.
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Os trabalhos selecionados foram submetidos a leitura e registrados em um protocolo
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de andlise dos textos que focava: ano de publicacdo, natureza do trabalho, procedéncia dos
autores, objetivos, metodologia adotada e resultados apresentados. Foram catalogados para
este estudo somente trabalhos que abordavam o uso das historias em quadrinhos no ensino de
matematica. Os trabalhos, apos leitura, foram organizados por semelhanca e agrupados como:
estudos tedricos, relatos de experiéncia no ensino fundamental, ensino médio e ensino

universitario.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir dos parametro de busca descritos na metodologia, retornaram seis trabalhos,
0S quais constituiram o corpus de nossa pesquisa. O Quadro 1 abaixo apresenta os trabalhos

selecionados e analisados.

Quadro 1: Trabalhos publicados nos eventos CIAME e ENEM abordando as HQ

Cddigo . .
do Autor Titulo Evento | Ano Tipo de vae] de
. trabalho Ensino
artigo
PEREIRA. Trabalhando com
A.C. C.: | Quadrinhos e Tirinhas
SOUSA, nas Aulas de
F.R.S. Matematica para Relato de Ensino
1 de.; Formagao de CIAEM | 2011 Experiéncia | Universitario
SALES,W Professores
.daS.
JUNIOR. Utlllza(;go de hlstor!a
em quadrinhos em slide
C.A.da .
) como recurso de Relato de Ensino
2 C.; . . CIAEM | 2010 .
ensino/aprendizagem Experiéncia | Fundamental
PEREIRA.
A N.P nas aulas de
o Matematica
OLIVEIR | Historia em quadrinhos Relato de Ensino
3 AL LA e matematica, essa ENEM | 2010 n . .
. . Experiéncia | Universitario
de conexao é possivel?
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Cadigo . .
do Autor Titulo Evento | Ano Tipo de vae] de
) trabalho Ensino
artigo
O uso de quadrinhos no
ensino da matematica: .
4 PEREIRA, um ensaio com alunos | ENEM | 2010 Relat_g de_ _Ensmq .
A.C.C . . Experiéncia | Universitario
de licenciatura em
matematica da UECE.
MARTIN O ensino de anélise
S, E. B.; | combinatoria utilizando Relato de Ensino
> PEREIRA, | historia em quadrinhos: ENEM 1} 2013 Experiéncia Médio
A.C.C. uma nova experiéncia
A producdo de histérias
em quadrinhos para a
6 FELIX, G. resolugap_de problemas ENEM | 2016 Relat_g dq _Ensmq _
M. et al. matematicos: o relato Experiéncia | Universitario
de uma experiéncia na
iniciacdo a docéncia

Para a andlise deste material, focamos nos objetivos, a metodologia (como foi
utilizada as HQ) e os principais resultados obtidos. Buscou-se verificar as semelhancas e
diferencas nas discussdes em relacdo as contribuicdes das historias em quadrinhos para o

processo de ensino e aprendizagem.

Assim, dos seis trabalhos avaliados, dois dos artigos estdo direcionados para a
formacdo de professores, e quatro apresentam experiéncias que visam facilitar o processo de
ensino e aprendizagem matematica dos estudantes. Todos os artigos analisados valorizam o

potencial das historias em quadrinhas em propiciar melhora no ensino de matematica.

O artigo 1 tem como foco principal apresentar as HQ como ferramentas didaticas para
a matematica, mostrando como é possivel utilizar HQ ja publicadas, desde que seja feito uma
problematizacdo e adaptacdo direcionando-as para trabalhar alguns conceitos da matematica.
Por outro lado, o artigo 4 aborda a experiéncia da proposicao de oficinas para licenciandos de
matematica, na qual deveriam desenvolver a fluéncia necessaria para a producdo de suas
proprias HQ, despertando nos futuros professores o interesse em transpor saberes de forma
adequar a linguagem do saber sabio ao saber a ser ensinado, bem como promover a autoria do

material didatico.

Como afirmam Mallmann e Catapan (2010):
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A mediagdo pedagdgica é potencializada na medida em que 0s humanos
(professores, tutores, estudantes) e ndo-humanos (artefatos didatico-pedagdgicos
impressos e hipermidiaticos) estdo aliados, formando coletivos em torno dos

objetivos que pretendem ser alcangados no processo ensino-aprendizagem.

L

Assim, a autoria do material didatico implica na mudanca de paradigmas, onde o
processo de ensino aprendizagem ndo esta mais centrado apenas no contetdo, mas considera

0 estudante como sujeito do processo e busca atender as necessidades desse.

O artigo 2 utiliza as HQ prontas que ja abordavam conteddos matematicos, utilizando-
as como problematizadoras de situacbes da realidade. Para conseguir desvendar 0s
questionamentos propostos era necessario que os alunos interagissem entre si, construindo
juntos o conhecimento. Tonon (2009, p. 80) aponta que HQ “é uma boa ferramenta ludica
para fazer com que os conhecimentos matematicos se tornem significativos para os alunos,
pois [...] motivam o0s estudantes a participarem ativamente nas aulas, facilitando a

compreensdo dos contetidos ministrados em sala.

Os artigos 3, 5, 6 propunham a producdo de HQ pelos alunos. Destaca-se que trabalho
5 e 6 além, de propor a confec¢do de HQ usando as habilidades de desenho dos alunos, eram
apresentados alguns recursos tecnoldgicos que facilitam a criagdo, oportunizando fazer
associacfes com conteldos matematicos e com a resolucdo de problemas. O objetivo
principal era a producdo de HQ para a resolucdo de problemas matematicos relacionados com

situacOes cotidianas dos alunos.

A partir da analise realizada com os artigos, foi possivel perceber que as HQ possuem
um grande potencial para o ensino de matematica, pois possibilitam estimular o aluno a
concentrar-se na leitura, realizar a interpretacdo da linguagem comum, entendé-la e
transformar estas informagdes em expressdes matematica, conforme apontam Della Nina e
Cury (2004, p. 4) “as historias em quadrinhos podem ser aproveitados como elemento
fundamental para o desenvolvimento de uma atividade”. Propiciando ao aluno desenvolver a
capacidade de interpretacdo matematica, que é uma das maiores dificuldades encontradas no

ensino de matematica.

Outro potencial das HQ para o ensino e aprendizagem matematica, é que diante das
situacOes apresentadas nos desenhos, o aluno pode expor sua critica em relagdo ao assunto,
apresentar seus conhecimentos prévios, possibilitando ao mesmo desenvolver o pensamento
I6gico, para desvendar os problemas que estdo inseridos nela e ainda, facilitar a associa¢do do

conteudo estudado ao seu cotidiano.
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No que se refere a formacéo de professores de matematica percebe-se que esta préatica
ainda é pouco utilizada, nota-se assim, a necessidade de prover a¢fes no decorrer do processo
formativo para que este recurso didatico possa ser melhor utilizado nas salas de aula como
mediador da aprendizagem. Ainda, para o professor, possibilita trabalhar a matematica de
forma mais contextualizada e harmoniosa, saindo daquela pratica diaria de listas de exercicios
e aplicacBes diretas de operagdes numeéricas, possibilitando problematizar através dos
personagens, cenario relacionando com situacdes do dia a dia, despertando no aluno o
interesse e a curiosidade em investigar e buscar novos conhecimentos para obter melhor

compreensdo do assunto.

Ao propor atividades que envolvam a constru¢do de HQ usando lapis e papel, pode
gerar alguns desconforto com os estudantes que ndo possuem habilidades com desenho, mas
se associar esta proposta com o uso das tecnologias, utilizando software que possibilitam a
criacdo de personagens, cendrios e didlogos, como por exemplo o Toondoo, propiciam aos
estudantes realizar a confeccao de histérias em quadrinhos de forma rapida, facil e acessivel,
pois a maioria desses software apresentam uma interface bem intuitiva e despertam o

potencial criativo dos estudantes e o letramento cientifico.

CONCLUSAO

Com base nos resultados obtidos, podemos afirmar que o uso das histérias em
quadrinhos ainda sdo pouco utilizadas no ensino de matematica, mas tem um grande potencial
para trabalhar com a resolugdo de problemas e revisdo de contelldos matematicos, por meio
das situacdes ilustradas, permite ao aluno desenvolver o senso critico, diante da tematica
apresentada, desenvolver o raciocinio logico, ao diagnosticar as mensagens dos

quadrinhos,estimulando a investigacao e associagcdes com outras disciplinas.

As HQ possibilitam trabalhar com a problematizacdo de varias temaéticas,
possibilitando ao professor integrar a matematica com outras disciplinas, permitindo trabalhar
com a interdisciplinaridade, e ainda, explorar varios contetdos matematicos mostrando sua
aplicacdo na pratica, propiciando ao aluno uma aprendizagem mais significativa, onde

possibilita a troca de conhecimentos e a integracao de conceitos.

Atividades que envolvam a construcdo de HQ em que, os estudantes precisam

desenvolver um roteiro, criar uma historia que englobe contetdo
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matematico a situaces proximas da sua realidade, posteriormente criar seus desenhos, através
do papel e lapis ou usando as tecnologias, esta pratica contribui para o desenvolvimento da
criatividade, estimula o trabalho em grupo, a interacdo por meio, da troca de ideias, auxilios e
sugestdes para a confeccdo do material. Assim sendo, acredita-se que a utilizacéo das historias
em quadrinhos, inseridas nas aulas de matematica possibilitam despertar nos estudantes maior
interesse e motivacdo em aprendé-la através da forma descontraida que aborda diferentes

conceitos, contribuindo para a melhora no ensino aprendizagem de matematica.

Embora possamos encontrar varios argumentos para elencar a potencialidade do uso
das HQ no ensino, como a linguagem simplificada, a atratividade, o potencial criativo, a
possibilidade de contextualizacdo e problematizacdo, observa-se que o nimero de trabalhos
gue investigam seu uso € relativamente pequeno, o0 que aponta para a necessidade de maior

investigacao acerca de seu uso.

Por outro lado, um dos maiores desafios que se apresenta, € que grande parte dos
professores ndo possui a formacdo para 0 uso desses recursos em sala de aula. Nesse sentido,
cursos de formagdo complementar podem minimizar essas deficiéncias promovendo a
fluéncia necesséria para a autoria do material didatico e o uso das novas tecnologias no

processo de ensino e aprendizagem.
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