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Resumo

O presente trabalho teve como objetivo principal relatar a experiéncia vivenciada com os alunos do
programa Novo Mais Educacdo de uma escola da rede publica e do campo, na cidade de Jacarau-PB,
acerca da possibilidade da aplicacdo de ferramentas como estratégia fomentadora e facilitadora da
producdo de conhecimento acerca do conteudo fracdo. Tendo como metodologia: aulas expositivas,
pratica e dinamica, com utilizacdo de jogos e producdo de alimento. Assim, utilizamos jogos como
uma ferramenta didatica importante e eficaz para aprimorar a compreensao e apreensdo do conceito do
conteudo trabalhado em sala de aula. As ferramentas utilizadas caracterizam-se como jogos: Bingo das
fracOes e Domind das fragOes. E, como material concreto, foi desenvolvido o tangram, disco de fracéo,
e, ainda, utilizamos uma receita de bolo, caracterizando assim, como uma aula pratica e inovadora
tornando-a mais atrativa e diferenciando das aulas vivenciadas no horario do ensino regular. E valido
salientar que, cada aluno construiu seu préprio tangram. O tamanho da amostra variou entre trinta a
quarenta alunos, haja vista que, as atividades foram aplicadas num periodo de oito aulas em dias
diversos. Durante a aplicacdo das atividades, ficou explicito o interesse, envolvimento e entusiasmo
dos participantes, tornando-se evidente a partir dos questionamentos e observacdes que foram
levantadas ao decorrer das aulas, por parte dos alunos e de nés, aplicadores. Mediante a estes fatos,
relatamos e classificamos, em termos gerais, 0 resultado esperado como satisfatorio, segundo nossa
avaliacdo observacional, uma vez que os alunos apresentaram alto nivel de aprendizagem, a qual se
pode concluir com base nos acertos e desenvoltura na solu¢do de problemas do tipo fracéo.

Palavras-chave: Estratégias de ensino. Jogos e Material Concreto. Novo Mais Educacéo.

INTRODUCAO

No decorrer da historia educacional encontramos relatos da dificuldade vivenciada
pelos alunos em resolver situacdes problemas onde expde casos de fracdes. Em contrapartida,
0 cotidiano de um individuo esta “cheio” de situacdes que necessita desse conhecimento.
Como é o caso de uma receita culinéria, a porcentagem de um desconto oferecido, entre
outros casos. Sabendo desta importancia, e, conhecendo a necessidade de levar esse contetido
de forma mais concreta para o aluno, é que foi desenvolvida aulas para (re)conceituar e
compreender o verdadeiro sentido, utilidade e aplicacdo do mesmo.

Por sua ampla aplicabilidade, documentos oficiais de orientacdo curricular, como 0s
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), destacam gue 0 exercicio da matematica na escola

ndo ¢ “olhar para coisas prontas e definitivas”, mas a edificacdo e a assimilagdo de um
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conhecimento pelo discente, que se apropriara dele para compreender e transformar sua
realidade (BRASIL, 1997, p.19).

Por isso, como estratégia de ensino inovador, o qual envolvera o aluno de forma mais
efetiva, melhorando o desenvolvimento da aprendizagem, desenvolveremos a préatica de jogos
e material concreto como peca integrante deste processo, pois vemos nos jogos uma grande
importancia e, uma boa estratégia para a pratica docente que estimula e surte bons efeitos no
processo de aprendizagem do discente. Desta forma, Agranionih e Smaniotto (2002) definem

0 jogo matematico sendo como:

[...] uma atividade IGdica e educativa, intencionalmente planejada, com objetivos
claros, sujeita a regras construidas coletivamente, que oportuniza a interagdo com 0s
conhecimentos e 0s conceitos matematicos, social e culturalmente produzidos, o
estabelecimento de relagcBes logicas e numéricas e a habilidade de construir
estratégias para a resolucdo de problemas. (AGRANIONIH e SMANIOTTO, 2002
Apud, SELVA, 2009, p.3)

Ainda, sobre a importancia da utilizacdo dos jogos em sala de aula, acreditamos que é
imprescindivel no @mbito escolar, estudos e discussdes que incluam como tematica o uso de

jogos, nos vislumbramos com Beltrami (1996) quando destaca que:

O jogo ¢ parte essencial das necessidades da natureza da crianga” e a imaginacéo, a
memoria e a razdo sdo instrumentos da acdo para satisfazer a necessidade do
momento e neste sentido, o papel do professor € criar uma necessidade que desperte
no aluno o desejo de satisfazé-la, respeitando seus interesses naturais (BELTRAMI,
1996, p. 21-22)

Neste sentido, este trabalho relata uma experiéncia de uma sequéncia de aulas
ministradas no programa Novo Mais Educacdo, o qual, propde aos mediadores trabalharem os
contetdos em consonancia com os professores do ensino regular. Porém, a escola na qual foi
desenvolvida as aulas, nas duas turmas em que aconteceram a aplicacdo do conteudo, ja
mencionado, sdo mistas, tendo alunos do sexto ao oitavo ano, tornando assim, um desafio
ainda maior para o0 mediador das disciplinas de Portugués e Matematica.

E, na tentativa de melhorar a compreensdao dos conteddos e desenvolver um
aprendizado mais significativo, procuramos trabalhar o conteudo: fracdo, propiciando ao
aluno a (re)construcdo de um conceito, utilizando Tangram e atividades dinamica e concreta,
como o bingo das fracOes, disco de fracdo e o domind das fracGes, além de uma aula pratica
na qual foi realizada a producdo de um bolo comestivel de chocolate. Haja vista que, 0s

alunos inseridos neste programa sdo alunos considerados com
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menor rendimento escolar. E, em conformidade com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
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Nacional (LDB 9394/96) cabe aos docentes “estabelecer estratégias de recuperagdo para os
alunos de menor rendimento” (BRASIL, 1996). Devido a isto, a metodologia adotada foram

metodos atrativos, afim de conseguir tal proposito.

METODOLOGIA

Para desenvolver este trabalho foi necessario oito (8) horas/aula, com duracdo de uma
hora cada aula, para cada turma. Utilizamos duas turmas do programa Novo Mais Educacéo,
na Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Anatilde Paes Barreto, na zona urbana
da cidade de Jacarau-PB. As turmas foram compostas por alunos com menor rendimento
escolar das series do sexto ao oitavo ano (6° ao 8° ano), totalizando sessenta (60) alunos, dos
quais frequentam de trinta a quarenta (30-40) alunos.

As atividades desenvolvidas foram reflexivas, orais e escritas com resolucdo de
situagdes problemas, em conformidade com realidade dos alunos, e, a construgdo do Tangram
para desenvolver o conceito de fracdo e compreensdo de parte-todo, baseando-se nas
metodologias informativas e praticas. As mesmas foram pensadas em estabelecer ciéncias
mais significativas para o aluno, onde o docente é apenas um auxiliador na construcao deste
conhecimento, sendo capaz de estimular o gosto para a “descoberta”. Nessa perspectiva,

corroboramos com Borin, ao citar Diniz:

[...] o professor serd um espectador do processo de construgdo do saber pelo seu
aluno, e s6 ird interferir ao final do mesmo, quando isso se fizer necessario, através
de questionamentos, por exemplo, que levem os alunos a mudancas de hipoteses,
apresentando situacdes que forcem a reflex@o ou para a socializacdo das descobertas
dos grupos, mas nunca para dar a resposta certa. Ao aluno, de acordo com essa
visdo, cabera o papel daquele que busca e constroi o seu saber através da analise das
situagBes que se apresentam no decorrer do processo. (DINIZ, 1990, apud BORIN,
2007, p.10-11).

Dessa forma, aulas foram ministradas e classificadas por momentos. O qual sera

explicitado na secao de resultados e discurséo.
RESULTADOS E DISCURSSOES

Iremos agora, explanar os resultados obtidos durante as aulas supracitadas a partir das

observacgGes ocorridas a cada atividade realizada em sala de aula, com as duas turmas mistas
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do sexto ao oitavo ano. Comecaremos, pois, repartindo oito horas/aula em momentos

estratégicos marcados de acordo com as atividades trabalhadas. O primeiro momento se deu
no espaco de tempo de duas aulas. Apresentamos duas historias/mitos sobre o quebra-cabeca
“Tangram” e, em seguida, a sua constru¢do. Durante a construcdo deste, foi instigado
questdes as quais levasse ao aluno a defini¢édo de fracdo; a compreenséo de parte de umtodo e
relagéo fragéo x divis&o.

Figura 1 - Construcéo do Tangram Figura 2: Explorando o Tangram

Fonte: Elaboragéo prépria, 2017. Fonte: Elaboracéo propria, 2017.

No segundo momento, desenvolvemos a aula do tipo exploratéria usando os discos de
fracbes para a visualizacdo de comparacdo de fracdo para introduzir fracbes equivalentes.
Apos, aplicamos o jogo: domind das fracdes, com o objetivo de fixar as representacdes de

fracdes.

Figura 3: Comparando fracdes

|

Fonte: Elaboragao propria, 2017.
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Figura 4: Jogando o Domino das fragdes

Fonte: Elaboracdo propria, 2017.

Ja no terceiro momento, iniciamos a aula com o bingo das fragdes, e, sucessivamente,
trabalhnamos com exercicios impressos de resolucdo de problemas cotidianos e casos
vivenciados na aplicacdo do jogo e do bingo.

E, no quarto momento, apresentamos uma receita de um bolo de chocolate onde os
ingredientes eram pedidos em fracdo. Entdo, a partir desta receita foi demonstrado como
transferir o valor dado em fragdo para o nUmero natural. Em seguida, realizamos a aula pratica
com o preparo do bolo, explorando varias situacdes das quais envolvem o contetdo e também

quantidade/proporcao.
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Fonte: Elaboragdo propria, 2017.

Verificamos, pois, que as aulas em questdo obtiveram resultados significativos, uma
vez que conseguimos desenvolver a compreensao nos discentes acerca do que seja uma fragdo
e observamos a participacdo afinco dos mesmos em todas as atividades. Assim, podemos
relatar alguns acontecimentos importantes vivenciados durante o percurso das aulas. Em
primeiro lugar, podemos explicitar o entusiasmo e envolvimento nas atividades propostas,
inclusive nos jogos aplicados, que foram: dominé das fracfes e bingo das fracdes, os quais
exigiram muito raciocinio matematico e grande concentracao, arraigado com o conhecimento
obtido nas aulas ministradas anteriormente. Com isso, percepcionamos 0 avango no
aprendizado no que diz respeito ao conteudo fracdo, afirmamos isto com base nas atividades
realizadas em sala, uma vez que, obtiveram um grande saldo de acertos, e, ainda, a rapidez e
habilidade na resolucédo dos problemas.

Faz mister ressaltar a nossa satisfacdo na realizacdo da aula pratica, haja vista que
sentimos que as expectativas foram alcancadas, tanto de nossa parte, os aplicadores, quanto da
parte dos discentes que se surpreenderam com o método dinamico e descontraido na qual foi
exposto a situacdo problema, os quais, recepcionaram este conteudo na teoria e as
vivenciaram na pratica, quando, juntos fizemos um bolo comestivel, a qual, suas medidas de

ingredientes, propositalmente, eram fornecidas em modo de fragdo.

S _:%\\ www.conedu.com.br




{iorcrmess ‘
I Naodonal .

- CONEDU

L

CONCLUSAO

No corpo deste trabalho apresentamos a aplicacdo do contetdo fragdo com métodos
dindmicos e concretos, cuja finalidade foi facilitar o ensino aprendizagem, ancorado em
Cawahisa e Pavanello (2010) que propde ao docente ensinar mediante as atividades,
sugerindo aos discentes refletir acerca de suas acOes no ato da realizacdo das tarefas
matematicas. (CAWAHISA e PAVANELLO, 2010, p. 111-112).

E valido ressaltar que, durante toda a aplicacdo do contetido programatico, prezamos
pela aprendizagem de forma dindmica e envolvente, que chamasse a atengdo para a
necessidade e aplicabilidade do conteudo exposto, tanto no ambito estudantil quanto na
realidade, como foi o caso da producdo do bolo comestivel realizado em sala e com a
participacdo de todos os alunos, o que gerou uma grande satisfagdo e entusiasmo de ambas as
partes, sobre a importancia da matemética de forma geral e, sobretudo, do conteudo

matematico em questéo, fracdo.

Logo, podemos relatar, que a utilizacdo das ferramentas do tipo jogos e/ou material
concreto, das quais utilizamos para expor o conteudo em questdo, torna o ensino mais
significativo por apresentar aos alunos a aplicabilidade do mesmo. Desta forma, concluimos
gue o ensino e aprendizagem acerca da fracdo é fundamental para a vida pessoal e profissional

do discente.

Além disso, é necessario ressaltar, que a metodologia utilizada para ministrar o
conteldo em questdo tornou a nossa pratica docente mais facilitada, pois, sabemos que um
dos grandes desafios para o profissional € conseguir desenvolver aulas que venham estimular
o0 aluno ao interesse pelos conteidos expostos, e, conseguir vincula-lo a uma aplicacédo diéria.
Entdo, percebemos que ao trabalhar o conteudo fracdo utilizando essas ferramentas, o

envolvimento e a aprendizagem fluiram de forma significativa.

Portanto, concluimos, ainda, que a exploracdo na administracdo do contetdo fracdo se
faz extremamente necessario, bem como apresentamos a utilizacdo de recursos didatico do
tipo, jogos, materiais concretos e, execucao e producdo de objetos que se dao na realidade, se
configurando um meio facilitador para a aprendizagem do alunado, como exemplificamos no
caso da producdo do bolo, seguindo uma receita que fornece medidas fracionadas, para

explorar, em sala, a explicitacdo da importancia de recurso
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matematico, que é a fracdo, na realidade objetiva, 0 que comprova a necessidade de
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aprendermos e entendermos esta modalidade de célculo com algo intrinsecamente ligado as
nossas necessidades diarias, visto que sempre nos deparamos com medidas de fragdo. Além
do mais, podemos observar que para comprar quinhentos gramas de queijo, costumeiramente
nos direcionamos ao atendente com um pedido de meio quilo de queijo, o que configura uma
parte do todo. Visto que, sempre em nosso dia a dia nos utilizamos da linguagem fornecida
pela fragdo, sem ao menos nos darmos conta, dai a importancia de conhecer para utilizar de
forma correta. E, podemos afirmar, satisfatoriamente, que aplicamos as atividades expondo e
instigando os alunos, de forma enfética, o supracitado.
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