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INTRODUCAO

Um ponto de vista amplamente debatido no século XXI por diversos educadores,
pedagogos e especialistas em pesquisas realizadas na area de ensino ¢ a grande dificuldade
que os alunos do Ensino médio se defrontam no processo de ensino-aprendizagem dos
conteudos propostos pela disciplina de quimica. Assim, um dos grandes desafios encontrados
pelo docente de forma geral ¢ obter uma metodologia que possa criar um ambiente que
estimule a participacdo ativa dos discentes, auxiliando na melhoria da pratica educativa,
objetivando fornecer subsidios tedricos metodoldgicos no processo de aprendizagem.

Deste modo, uma das metodologias que possibilita uma maior interagdo de professores e
alunos sdo os jogos didaticos. Este parametro é proposto sobre diversos conteudos de quimica
e ¢ utilizado em outros componentes curriculares da educacao basica, investigando por meio
de aspectos ludicos alternativas que possibilitem a compreensdo, a interpretagao e a aplicagao
de formulas para questdes e exercicios. De acordo com Soares (2008, p.3) "a atividade ludica
estd presente no jogo e¢ ¢ tdo somente qualquer atividade que leva ao divertimento e ao
prazer". Os jogos didaticos auxiliam tanto o docente quanto ao discente, tendo oportunidade

de construir seus conhecimentos de forma mais interativa, dindmica, interessante e prazerosa.

"Jogo ¢é o resultado de interagdes linguisticas diversas em termos de caracteristicas e
acdes ludicas, ou seja, atividades ludicas que implicam no prazer, no divertimento,
na liberdade e na voluntariedade, que contenham um sistema de regras claras e
explicitas e que tenham um lugar delimitado onde possa agir: um espago ou um
brinquedo." (Soares, 2008, p.3)

Assim as atividades ludicas com énfase no jogo didatico propicia uma experiéncia plena
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em quesitos do desenvolvimento nas esferas social, cognitiva, bioldgico, motor e afetivos,

concordando com Cunha (2012, p.95) na sua descri¢ao de jogos didaticos.

(...)instrumento motivador para a aprendizagem de conhecimentos quimicos, a
medida que propde estimulo ao interesse do estudante. Se, por um lado, o jogo ajuda
este a construir novas formas de pensamento, desenvolvendo e enriquecendo sua
personalidade, por outro, para o professor, o jogo o leva a condi¢do de condutor,
estimulador e avaliador da aprendizagem.

Os jogos didaticos € um dos parametros util para serem utilizados como coadjuvante na
constru¢do dos conhecimentos em qualquer area de ensino. O uso de jogos nas aulas de
quimica tem por finalidade proporcionar o conhecimento amplo das representacdes e
familiarizar com a linguagem quimica, em particular quando se deseja desenvolver no
estudante a capacidade de compreender os conceitos quimicos e aplica-los em contextos
especificos.

O jogo didatico estd relacionado ao ensino de contetidos e conceitos, compostas por
regras, atividades que serdo realizadas durante a execucdo ¢ que mantém o equilibrio entre a
fungdo educativa (envolve agdes ativas e dinamicas) e a fun¢do ludica (interligado com a

diversdo, o prazer) (CUNHA, 2012). Ilustradas a relagdo no esquema a seguir:

Fungéo
Educativa

Esquema comparativo das fungdes ludicas e educativas. Fonte: Elabora pela autora.

Segundo a autora, “o desequilibrio entre estas funcdes provoca duas situagdes: ndo ha
mais ensino, hd apenas jogo, quando a funcdo ludica predomina ou, o contrario, quando a

funcdo educativa elimina todo hedonismo, resta apenas o ensino.” (Kishimoto, 1998: 19).
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Logo, os jogos didaticos como uma atividade diferenciada orientada pelo professor, mantém
um equilibrio entre as fun¢des educativa e ludica, entdo concluimos que este recurso didatico
depende inicialmente da caracteristica do jogo e do planejamento didatico do professor.

Nesse sentido, o jogo ¢ uma ferramenta de aprendizagem no momento em que
estimula o estudante, desenvolvendo sua personalidade e enriquecendo sua experiéncia
pessoal e social, contribuindo assim na formagao do individuo. Assim, o jogo didatico nas
aulas de quimica da educacao basica constitui-se em um importante recurso para o educador
ao desenvolver a habilidade e favorecer a apropriacdo de conceitos e a resolugdo de
problemas (ZANON et al, 2008).

Com seu aspecto dindmico e interativo os jogos didaticos proporcionam excelentes
resultados, pois desperta maior interesse para compreender e interpretar questdes propostas
por ele e aguca o maior interesse dos alunos perante a competividade que esse tipo de
atividade desperta. O objetivo do presente trabalho ¢ abordar a importancia do ludico e suas
contribui¢des no processo de ensino-aprendizagem dos discentes do componente curricular de

quimica na educacdo basica.

METODOLOGIA

O presente trabalho foi desenvolvido por discentes do curso de Licenciatura em
Quimica e bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacao a Docéncia (PIBID) do
Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco — Vitéria de Santo
Antdo. A pesquisa surge de um estudo de andlise qualitativa, com duas turmas do primeiro
ano ¢ duas turmas do segundo ano do Ensino Médio do periodo integral da Escola de
Referéncia em Ensino Médio situada no municipio de Carpina-PE, totalizando cerca de 140
alunos envolvidos no trabalho.

A realizagdo do trabalho foi feita com consentimento da docente, sendo, portanto, um
relato de experiéncia de pratica pedagogica, utilizando a propria sala de aula como ambiente
de pesquisa. A coleta de dados foi feita mediante as observacdes e apds a aplicacdo de
atividades ladicas — jogos didaticos em que os alunos produziram trechos descritivos,
expressando a tal importancia e o porqué do uso deste parametro para as aulas de quimica e

como eles contribuem.
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Para fins de apresentagdo de resultados, tendeu-se pelo debate entre os alunos, os quais

discutiram sobre a importancia do uso de jogos didaticos no processo de ensino-aprendizagem

e o que eles podem contribuir nas aulas de quimica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Através dos depoimentos relatados na sala de aula de quatro turmas do Ensino Médio,
concluimos através das respostas obtidas que a utilizagdo de jogos tem uma aprovagdo 97%
por parte dos alunos e 3% de reprovagdo, verificando isto a partir do grafico 1 e dos

comentarios realizados pelos estudantes no debate que teve na sala de aula:

m Sim m Ndao

3%

Grafico 1: A importancia do uso de jogos didaticos e suas contribuigdes para o ensino de quimica. Fonte:

Elaborada pela autora.

Aluno A: “A utilizacdo dos jogos ¢ de extrema importancia para o meu aprendizado, pois
aprendemos de modo divertido, inovador e mais pratico o que ¢ a quimica, entdo ¢ muito

importante os jogos para fazer o aluno se interessar profundamente pela quimica”.

Aluno B: “Os jogos ajudam a ndo deixar a aula tdo chata, pois ¢ tedioso so escrever e ir ao

laboratério analisar os experimentos que a professora X nos mostra € 0s jogos nos ajudam a

deixar a aula mais legal para todos”.
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Aluno C: “Os jogos auxiliam e estimulam na aprendizagem, é prazeroso e interessante estudar

a quimica utilizando jogos”.

Aluno D: “Os jogos me auxiliam a ter uma aprendizagem melhor, pois ele estimula a minha
vontade de aprender, por que ¢ uma forma rapida e pratica de se aprender um assunto que pela

forma normal é muito dificil”.

Entdo, segundo Kishimoto (1996, p.37): “A utilizagdo do jogo potencializa a
exploragdo e a constru¢do do conhecimento, por contar com a motivacao interna tipica do
ludico”. Com andlises realizadas nas discussdes pelos depoimentos, percebemos o
desenvolvimento cognitivo dos alunos referente ao tema discutido “A importancia do uso de
jogos didaticos e suas contribui¢cdes no ensino de quimica”, assim os discentes demonstraram
que este parametro instiga para a aprendizagem deste componente curricular. Portanto, de
acordo com os resultados chegamos a conclusdo que os jogos didaticos sdo importantes
estratégias para o ensino de quimica, pois motivam e contribuem de forma positiva para

aprendizagem do aluno.

CONCLUSAO

Por meio deste trabalho, buscou-se demonstrar a importincia da utilizagdo de
atividades ludicas no processo educativo e as contribuigdes que ele exerce no ensino de
quimica. Através dos resultados tornou-se evidente que a introdugdo de jogos didaticos no
cotidiano escolar ¢ muito importante, devido a influéncia que os mesmos exercem frente aos
discentes, pois promovem a socializagdo, a coopera¢do e principalmente a aprendizagem.
Assim, o uso de jogos didaticos em sala de aula permite ao estudante participar do processo
da constru¢ao do conhecimento, percebendo a verdadeira relagdo entre a parte tedrica e

pratica.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CUNHA, M. B. Jogos no Ensino de Quimica: Consideracées Tedricas para sua

Utilizacdo em Sala de Aula. Quimica Nova na Escola, v. 34, n. 2, abril, 2012.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCATCAO O

KISHIMOTO, T.M . Jogo, brinquedo, brincadeira e¢ a educagao. Sao Paulo: Cortez,
1996.

X ‘ =1l CONEDVU

KISHIMOTO, T.M. O Jogo e a Educacao Infantil. Sao Paulo: Pioneira. 1998.

SOARES, M.H.F.B. Jogos e atividades ludicas no ensino de quimica: teoria, métodos e
aplica¢des. Em: Departamento de quimica da UFPR (Org), Anais, XIV Encontro Nacional de
Ensino de Quimica, Retirado em 02/05/2009, no World Wide
Web: www.quimica.ufpr.br/eduquim/eneq2008/resumos/R0309-1.pdf.

ZANON, D. A. V.; GUERREIRO, M. A. S.; OLIVEIRA, R. C. Jogo Didatico Ludo
Quimico para o Ensino de Nomenclatura dos Compostos Organicos: Projeto, Producio,

Aplicacao e Avaliagao. Ciéncias & Cognigao, v. 13, n. 1, margo, 2008.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br


http://pepsic.bvsalud.org/www.quimica.ufpr.br/eduquim/eneq2008/resumos/R0309-1.pdf

