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Resumo: No presente artigo fazemos uma discussdo dos resultados finais de uma pesquisa que teve como
objetivo analisar sob a perspectiva dos professores de Matematica a utilizagdo de jogos matematicos na sala
de aula. Realizada no ambito de um curso de extensdo ofertado para professores de matematica elaboramos a
seguinte pergunta de pesquisa: como os docentes que ensinam matematica percebem o uso dos jogos
matematicos como alternativa no processo de ensino? Como referencial utilizamos trabalhos de Menezes e
Fossa (2007), Moura (1992), Muniz (2010). Com viés da pesquisa qualitativa, conforme Bogdan e Biklen
(1994) a pesquisa tomou a forma de uma pesquisa de campo aproximando-se da pesquisa participante.
Como ambiente de pesquisa oferecemos aos professores um Curso de Extensdo sobre jogos matematicos.
Para coleta de dados utilizamos questionario semiestruturado e diario de Bordo. Os resultados indicam que
os professores reconhecem a importancia dos jogos matematica, mas ndo utilizam com frequéncia, por falta
de estrutura nas escolas e também de natureza teorica.

Palavras-chave: Formacdo Continuada de Professores de Matematica, Jogos Matematicos, Extensdo
Universitaria.

Introducio

A Matematica, enquanto, conjunto milenar de conhecimentos socialmente construido, pode
contribuir no desenvolvimento da criatividade e da autonomia intelectual dos jovens, ajudando-lhes
a melhor intervirem na sociedade (SANTALO, 1996). Desta forma, o ensino de matemética ¢
fundamental para a compreensdo do mundo em que vivemos, contribuindo para a formagdo de um
individuo critico e capaz de atuar de forma consciente nas comunidades em que vive.

No ambito escolar sdo inumeras oficiais as referéncias a essa necessidade de ensinar
matematica. Por outro lado esses mesmos documentos destacam que apesar da importancia da
matematica o seu ensino tem sido feito de forma mecanica e desprovida de significados. (BRASIL,
1998).

Muitas vezes o ensino de matematica ¢ visto por professores como um instrumento para
disciplinar, € que tem como objetivo ensinar matematica sem dar uma atengao maior de como esse
conhecimento estd sendo comunicado ao aluno. Isto tem tornado o ensino de matematica cada vez
mais abstrato e de dificil compreensdo, onde o modelo mais comum ¢ aquele, em que o professor

dita regras e procedimentos e os alunos seguem o processo, algumas vezes, de forma passiva.
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Em contraponto a esse modelo de ensino as pesquisas em Educacdo Matematica tém
mostrado ao longo de décadas que € possivel ensinar matematica utilizando metodologias e
ferramentas alternativas para promover experiéncias de aprendizagem diversificados, que
valorizam o aluno como construtor do seu proprio saber. (D”Ambrésio, 1989).

Dentre esses resultados de pesquisa e seus desdobramentos em sala de aula citamos o uso de
jogos matematicos, que foi objeto da formagao ofertada para professores e tema deste artigo. Os
jogos podem vir a ser utilizados como instrumentos de motivagdo pessoal e autoestima, pois o seu
carater ludico pode ajudar a motivagdo dos alunos. Embora, a pesquisa sobre jogos e o seu papel no
ensino seja vasta, o que observamos' é que, os jogos como ferramentas de ensino de matematica
ainda ndo tem a devida ateng¢ao no processo.

Refletindo sobre essa constatagcdo, partimos do principio que, por vezes, € natural irmos a
procura de responsaveis pelo fracasso ou ineficiéncia nos processos educacionais, quando na
verdade talvez seja mais valido compreender as vozes dos sujeitos que participam desse processo.

Assim idealizamos um Curso de Extensdo onde o principal objetivo é oferecer uma
formacdo continuada sobre o uso de jogos matematicos como ferramentas de ensino e, a0 mesmo
tempo, compreender a partir da fala dos proprios professores como eles enxergavam o0s jogos
matematicos, enquanto, ferramentas pedagogicas para serem utilizados em sala de aula.

No cerne das discussdes sobre o papel formativo da universidade estd o desenvolvimento
integrado entre as atividades de ensino, pesquisa e extensdo, para além do tratamento dual desses
termos. Para Moita e Andrade (2009, p. 269), essa “indissociabilidade ¢ um principio orientador da
qualidade da produgdo universitaria, porque afirma como necessaria a tridimensionalidade do
fazer universitdario autonomo, competente e ético.”

Este curso foi ofertado para professores da rede publica de ensino do Municipio de
Monteiro-PB, sdo sujeitos de nossa pesquisa 07 deles, neste artigo apresentamos os resultados
dessa investigacdo que foi gestada a partir da extensdo universitdria. A seguir apresentamos
brevemente alguns dos fundamentos tedricos da pesquisa, além de aspectos metodologicos e

finalizamos com os resultados e consideragdes.

Jogos e Jogos Matematicos

! Essa observagdo ¢ fundamentada nas atividades de Estagio Supervisionado.
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Ao discutir sobre jogos matematicos Muniz (2010) trata o termo jogos matematicos, como
sendo atividades matemadticas praticadas por matematicos. Esse argumento ¢ defendido pelo autor
ao refletir sobre as ideias de Criton (1997) que define jogo matematico como uma atividade
matematica em que o unico objetivo seria distrair ou entreter aqueles a quem sao dirigidos. Para
compreendermos a definicdo proposta por Criton (1997) temos que levar em consideracdo,
conforme indica Muniz (2010), a componente subjetiva. O termo diversao € subjetivo, isto e, o que
¢ divertido para mim pode ndo ser para o outro, do mesmo modo o que ¢ entendido como desafio
para uns, para outros podem nao ser, portanto, a no¢ao de jogo matematico.

Outra definicdo interessante sobre jogos matemadticos ¢ dada por Menezes e Fossa (2007),
conforme os autores, sdo os jogos matematicos, aqueles que requerem algum tipo de habilidade
matematica para sua solucdo, “necessitam essencialmente as habilidades matematicas (logica,
concentracdo, memoria, raciocinio rapido, percep¢ao de formas e tamanho, etc) e /ou calculos
matematicos.” Menezes e Fossa (IDEM, p.5).

Refletindo sobre as defini¢des e aspectos levantados pelos autores citados nessa se¢do, adotamos
como definicao de jogos matematicos, aqueles que estdo relacionados com conteidos matematicos
e requerem aplicacdo desses conteudos para jogar.

Uma critica ao uso de jogos matemadticos no contexto de sala de aula ¢ tecida por Muniz
(2010) pelo fato de que, em sua visdo, quem joga esses jogos normalmente tem um pre-disposi¢ao a
trabalhar com a Matematica, isto ¢, ja sente prazer ao trabalhar com situagdes que envolvem
matematica:

Os participantes de atividades ditas jogos matematicos, e especialmente jogos
problemas, ja tem prazer ao estabelecer forte relagdio com a Matematica. Seria
legitimo acreditarmos em sua “vulgariza¢do” do prazer pela Matematica por meio
dessas atividades? Nao acreditamos. Preferimos aqui nos limitar a colocar algumas
questdes para reflexdo: a descoberta do prazer pela Matematica seria possivel a
partir dos jogos matematicos? Os participantes dos jogos matematicos ndos seriam
aqueles que ja descobriram o prazer pela Matematica e, eles mesmos sdo os que
tem esses jogos como meio para nutrir seus prazeres pela Matematica? (MUNIZ,
2010)

Os questionamentos colocados pelo autor nos chamam atengdo para dois aspectos
fundamentais em nossa pesquisa: o primeiro diz respeito a visdo que os professores t€ém sobre os
jogos matematicos e possiveis entraves enfrentados por eles na utilizagdo desses jogos. Ao
definirmos o tema de pesquisa, a leitura e as questdes propostas nos alertam para o importante fato
de que os jogos e sua utilizacdo em sala de aula, ndo s3o a solugdo para os problemas no ensino de

Matematica, porém sabemos, e traremos isso na se¢do seguinte, que os jogos podem de alguma
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forma contribuir nesse processo. Pensar a visdo dos professores, nesse caso, pode significar
também desmistificar certos equivocos sobre o uso de jogos matematicos. O segundo aspecto, diz
respeito a importancia de olhar cuidadoso na escolha dos jogos matematicos, especialmente se este

tem como fungao trabalhar um determinado saber matematico.
Os jogos como ferramenta de ensino.

Quando pensamos na possibilidade de utilizar um recurso metodoldgico temos que
considerar em primeiro lugar a finalidade desse recurso no processo de ensino, isso dimensionara o
que esperamos da introdu¢do do mesmo no processo.

Para Moura (1992, p. 47) “ao optar pelo jogo como estratégia de ensino, o professor o faz
com uma inten¢do: propiciar a aprendizagem. E ao fazer isto tem como proposito o ensino de um
conteudo ou uma de uma habilidade.”

Ao trabalharmos com jogos ou qualquer outro recurso, devemos lembrar, conforme orienta
o proprio Moura (1992), que este recurso cumpre com o papel de ajudar no ensino de determinado
contetido, nesse caso, o jogo pode servir como meio para o desenvolvimento de habilidades,
desenvolver habilidades operatdrias e levar o sujeito evolucdo dos seus conhecimentos.

Segundo Moura (1992) do mesmo modo que evoluimos ao jogar, com inten¢ao de melhorar
nossas estratégias, quando o jogo ¢ usado como recurso pedagogico, este poderd imitar esse
movimento:

Ao fazermos referéncia a evolugdo do jogo, estamos em busca de semelhangas
entre este e o processo de constru¢do do conhecimento matematico. Isto €,
procuramos analisar as possibilidades pedagdgicas do jogo dentro de um projeto
de ensino dos conceitos cientificos nas séries iniciais.

Desta forma, fica claro nas palavras de Moura (1992) que ao levarmos o jogo para sala de
temos que ter em mente qual a intencionalidade pedagogica do mesmo. Até onde queremos
conduzir nossos alunos.

Outro fato relevante sobre o uso de jogos em sala de aula diz respeito a fun¢ao que jogo
assumird na atividade pedagogica. Para Moura (1992) duas fungdes podem ser destacadas: o jogo
como desencadeador de aprendizagem e jogo de aplicacao.

O jogo assume o papel de desencadeador da aprendizagem quando o docente introduz o
conteudo matematico a partir do jogo. Por exemplo, se queremos trabalhar com os alunos o

conceito de fungdo exponencial, podemos levar para a sala de aula a Torre de Hanoi, a partir da
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problematizagdo desse jogo o professor pode investigar o conceito de crescimento exponencial,
dessa forma o jogo assume a funcdo de desencadear e motivar a investigacdo que podera levar a
aprendizagem do referido conceito.

Como aplicagdo o jogo tem como principal caracteristica a verificacdo das habilidades
adquiridas sobre determinados conceitos, 0 jogo pode inclusive assumir o papel de instrumento
avaliativo.

Tomando como exemplo o caso da fungdo exponencial. Apds os alunos estudarem essa
funcdo e suas propriedades, o jogo poderia servir como desafio para que os alunos percebessem a
presenga do conceito como modelar da situagdo no jogo.

Por fim ¢ importante destacar que a postura do professor ¢ quem definird o papel e a
relevancia do uso do jogo na situacao de intervencao pedagdgica. Portanto, se faz necessario que o
docente tenha clareza dos objetivos pretendidos, dos comportamentos esperados e especialmente do
papel que o jogo terd na situagdo de ensino. Isto, normalmente, requer um processo de
planejamento adequado, que demanda mais tempo, mais organizagao e também mais conhecimento

do professor.
Consideracoes sobre a formacao de professores

Ao destacar a formacdo de professores que ensinam Matemadtica, seja ela inicial ou
continuada, como tarefa primordial da Educacdo Matematica, Kilpatrick (1996) chama atengao,
para o papel da universidade no processo de formagdo de professores. Para o autor, a Educagao
Matematica através das licenciaturas tem a missdo de oferecer aos futuros professores acesso ao
conhecimento especializado na area para exercicio da docéncia em Matematica. “Os educadores
matematicos universitarios precisam trabalhar junto com matemdticos e professores em sala de
aula para o desenvolvimento da teoria e da pratica.” (IBID, 1996, p. 1).

Esse elo entre teoria e pratica ¢ visto por Moita ¢ Andrade (2009) como vantagem fundamental das
atividades de extensdo, quando combinadas com a pesquisa € ao ensino, isto é, a produgdo ¢ a difusdo de
conhecimentos pela universidade pode ser viabilizada através da Extensdo.

Sobre a formacdo docente, de acordo com Cavalcante (2013) nas tGltimas décadas o conhecimento
sobre a formacao de professores, como campo de pesquisa, tem crescido de forma acentuada:

Nos tltimos 30 (trinta) anos tem sido intensa a produgdo em pesquisas tratando do
conhecimento e da formagdo dos profissionais em educagdo. Essas pesquisas tém
convergido para o consenso de que o professor como profissional constroi e
produz conhecimento. (IDEM, 2013, p. 22)
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Como podemos ver na citacdo acima as pesquisas sobre formacao de professores caminha
para a percepg¢do do professor como sujeito que produz conhecimento no seu dia-a-dia, a sua sala
de aula ¢ lugar onde aprendizagens sobre a profissdo docente vao sendo constituidas, dessa forma
ndo ¢ interessante promover atividades de formagdo docente sem ouvir os personagens principais:
os professores.

Outro aspecto a ser levado em consideracao, no que diz respeito a formacao de professores,
¢ o fato de que ela ocorre de forma processual e provavelmente se desenvolve ao longo de toda
carreira profissional, ou seja, o professor ¢ um profissional que estd em constante aprendizagem, a
cada aula, a cada novo ano letivo, novas aprendizagens vao sendo adquiridas sobre sua profissao.
Para Gauthier (1998) a caracteristica complexa do fazer em sala de aula requer dos docentes a
aplicacdo de muitos saberes, isto €, ndo existe uma unica solu¢ao ou metodologia milagrosa que dé
conta de todos os desafios da sala de aula.

De acordo com Cavalcante (2013, p.23), refletindo sobre os trabalhos de Gauthier (1998) “a
formagdo de professores, inicial ou continuada, precisa considerar o que realmente ocorre no
processo de ensino.” E nesse sentido que o nosso artigo se insere pois, ndo podemos falar sobre os
jogos matematicos e sua utilizacdo em sala de aula, sem conhecermos ou ouvirmos o que o0s
professores tem a dizer, por vezes ha pesquisas que tecem criticas ao trabalho do professor em sala
de aula, sem considerar suas impressdes, sem ouvir seu ponto de vista acerca dos fenomenos que
ocorrem em sala de aula.

Ainda sobre a Formacao de Professores ¢ preciso destacar que seja qual for o ambiente no
qual ocorre o processo de formacdo, ou seja, em um curso de formagdo inicial ou continuada,
Shulman (1986) diz que ao menos trés categorias de conhecimento precisam ser contempladas de
forma suficientemente abrangente: conhecimento do conteudo que ele ensina, conhecimento
pedagogicos a respeito dos contetidos ensinados e conhecimento do lugar do curriculo escolar
daquela disciplina.

O conhecimento do contetido se refere ao objeto que o professor leciona, no nosso caso a
Matematica e seus conceitos. O conhecimento pedagogico se refere ao como ensinar esse conteudo.
Ja o conhecimento curricular se refere a forma como o conteido que leciona estd colocado no

curriculo escolar.

Metodologia
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Diante do que expusemos na breve fundamentacdo das se¢des anteriores estabelecemos
como questdo norteadora; como os docentes que ensinam matematica percebem o uso dos jogos
matemdticos como alternativa no processo de ensino?

A partir dessa questdo fixamos como objetivo geral Analisar sob a perspectiva dos
professores de Matematica a utiliza¢do de jogos matemdticos na sala de aula.

Optamos por uma abordagem qualitativa, no entendimento de a investiga¢do qualitativa
privilegia a compreensdo dos comportamentos a partir da perspectiva dos sujeitos da investigacao,
recolhendo os dados a partir de um contato aprofundado com os individuos, na pesquisa qualitativa
a fonte de dados ¢ o ambiente natural, onde o pesquisador ¢ o principal instrumento. (BOGDAN e
BIKLEN, 1994).

Para criar um ambiente para coleta de dados propusemos a criacdo de um curso de extensao,
vinculado ao Curso de Licenciatura em Matematica, que teve como objetivo discutir com
professores que ensinam matematica, em uma perspectiva tedrico-pratica, potencialidades e
desafios para trabalhar jogos matematicos como ferramenta metodologica.

A proposicao deste Curso foi fundamentado em dois aspectos: 1. Oferecer ao professor um
espaco para discussdo sobre uso de jogos matematicos como recursos metodolédgicos; 2. Coletar
dados para compor o corpus de analise da pesquisa.

Nesse sentido, nossa pesquisa tomou a forma de uma pesquisa de campo, isto ¢, que ¢
aquela modalidade de investigacao, na qual a coleta de dados ¢ realizada diretamente no local em
que o problema ou fendmeno acontece e pode assumir diferentes tipificagdes como observacao
participante, estudo de caso, pesquisa-acdo, tendo como instrumento de coletas processos de
amostragem, entrevista, aplicacdao de questionario, e etc. (FIORENTINI e LORENZATO, 2006).

Utilizamos como instrumentos para coleta de dados o didrio de bordo e o questionario que
foi aplicado no primeiro contato que tivemos com os professores, de modo que pretendiamos
influenciar o minimo possivel nas respostas. Elaboramos, conforme figura 01, um questionario
semiestruturado conforme Minayo (2004) com perguntas abertas e fechadas.

O questionario foi dividido em trés partes: na primeira o objetivo era tragar o perfil do
professor, Na segunda etapa nosso objetivo era conhecer a opinido dos professores em relagdo ao
ensino de matematica e o uso de jogos e na terceira etapa o objetivo era objetivo de investigar

algumas possiveis justificativas para a ndo utilizacdo do jogo na sala de aula e saber se os
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matematica.
Figura 01 — Segunda Parte Questiondrio
1- Cite os principais recursos metodoldgicos utilizados na sua aula de matematica.

2- Sobre o livro didatico, com qual frequéncia € utilizado na aula de matematica:
Todas as aulas { ) () Algumas aulas { )Raramente ( ) Nunca

3- Sobre jogos, com que frequéncia vocé utiliza jogos para ensinar matematica:
( )Raramente{ )Em algumas aulas( ) Em todas as aulas { ) Nunca

4- Que objetivo pretende alcangar quando utiliza jogos na sua aula de matematica?
5- Como os alunos reagem quando os jogos sdo utilizados na sua sala de aula?
6- Cite alguns jogos que vocé conhece que podem ser utilizados no ensino de matematica?

7- Quais os desafios que o professor de matematica tem pela frente quando decide utilizar jogos em
sua aula?

8- Assinalem na lista abaixo wés das possiveis justificativas para “no” utilizar jogos na sala de aula:
{___}Falta de formacio

{__) Agitacio dos alunos

{__) Templo para planejamento

{__)Confusio dos alunos entre brincar e estudar matematica

{__) Salas Superlotadas

{___) Falta de jogos no acervo escolar

{___) Tempo para cumprir o programa

9- Vocé tem interesse em participar de curso de formacio sobre o uso de jogos no ensino de
matemitica?
(_)Sm ( )Nido
Fonte: proprio autor.
A analise do questionario foi feita a partir de categorias prévias e categorias que surgiram

conforme a intervengdo no curso de extensdo avangava.

4. Resultados

Como explicamos o ambiente onde os dados foram coletados, tratava-se de um curso de
extensdo (proposta em anexo), promovido para professores do Ensino Fundamental II da Rede
Municipal de Ensino da cidade Monteiro — PB.

O curso foi planejado para ocorrer a partir de uma carga horaria de 20 horas, dividida em 14
horas presenciais e 6 h de atividades extra-curso.

Dos 07 (sete) professores que participaram como sujeitos da pesquisa ensinavam todos na
Rede Municipal, com vinculo efetivo, e tendo em média de 10 a 30 anos de servico. Todos
possuem Licenciatura em Matematica, no entanto, nenhum tinham po6s-graduacdo especifica na

area de Ensino de Matematica, dos 4 que tinham especializagdo a maioria eram em Psicopedagogia.
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Quando indagados sobre o uso de recursos metodoldgicos, boa parte citou o Livro didatico
como principal recurso metodoldgicos, o quadro e pincel também foram citados amplamente.

Apenas 28% citou o uso de jogos como recursos metodologicos, sendo que a mencao aos
jogos, na aparece a denominacdo “matematicos”. Menezes e Fossa (2007) discutem que o uso de
jogos com finalidade pedagdgica ainda tem sido feito de forma subjugada.

A calculadora apareceu mais vezes no questionarios que os jogos, em torno de 42%.

Para compor essa secao utilizaremos trechos do didrio de bordo e também da segunda parte do
questionario aplicado com os professores.

Quando perguntados diretamente sobre a utilizacdo de jogos matematicos em sala de aula os
professores deixaram claro porque os jogos ndo apareceram como recurso metodologico, pois 56%
declararam nunca utilizar jogos matematicos na sala de aula. Enquanto que apenas 28% disseram
utilizar os jogos matematicas em algumas aulas.

Um dos professores declarou utilizar jogos matematicos em todas as aulas, o que
consideramos uma discrepancia em relagdo a realidade das escolas, pois 0 mesmo professor declara
mais adiante no questionario que trabalhar com salas de aulas superlotadas, que ¢ uma realidade
muito presente, impede ou dificulta a utilizacdo de jogos matematicos em todas as aulas.

De acordo Cavalcante (2013) muitas vezes o professor incorpora no seu discurso
determinados termos, como jogos, resolucdo de problemas, no entanto, a pratica em algumas vezes
parece ndo condizer com o discurso proferido pelo professor.

Quando indagados sobre o uso do jogos e sua finalidade, a grande maioria citou a
ludicidade como forma de atrair os alunos para estudar matematica e desenvolver o raciocinio
logico, ou seja, os professores ndo citam os jogos matematico com a finalidade levar os alunos a
aprendizagem de conteudos especificos da Matematica.

Embora a caracteristica ludica seja importante componente na utilizagdo de jogos
matematico. Moura (1992) coloca que a diversdo ndo deve ser a unica finalidade de trazer jogos
para sala de aula.

E interessante destacar que ao discursar sobre essas questdes, os professores concordam que
devemos ter por traz de tudo que levamos para sala de aula algum assunto para ser ensinado,
conforme mostra trecho do diario de bordo:

“Nao adianta levar nada para sala de aula, sem ter algum conteudo para explorar, como ¢ o

caso da televisdo” (PROFESSOR A)
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Quando perguntados sobre a reacdo dos alunos, os professores destacam que os alunos se
sentem entusiasmados, no entanto, alguns alunos parecem estar indiferentes ao uso de jogos. O
problema da atencdo ¢ citado constantemente pelos professores como desafio para utilizagao de
jogos:

“Sempre manter a aula em ordem, pois a sala quando € numerosa, traz um pouco de
trabalho e despeca a atencao de alguns alunos” (PROFESSOR B)

“E um grande desafio, as vezes salas lotadas e a escolas também ndo oferece condi¢des de
ter esses jogos” (PROFESSORA C)

“Condicdo para desenvolver a atividade, seja pelo espago fisico inadequado, seja pelo
numero excessivo de alunos numa sala de aula” (PROFESSOR E).

Ao tratar sobre a questdo da motivagdo para o uso de jogos matematicos, Muniz (2010)
aponta como critica a questdo de que para gostar dos jogos matematicos ¢ preciso uma pré-
disposi¢do, no entanto, o que percebemos na fala dos professores ¢ que as condi¢des de trabalho,
salas inadequadas, surperlotacdo causa um ambiente inapropriado para o desenvolvimento de
atividade que possam motivar os alunos.

Sobre os jogos citados pelos professores, como sendo jogos matematicos, eles citam domind,
xadrez, cartas e jogos com dados.

Pelo estudo realizado, foi possivel perceber que ainda sdo poucos os professores que
utilizam os jogos como um recurso metodoldgico, a0 mesmo tempo, concebe-o como uma
tendéncia de ensino da matematica.

Durante os encontros do curso de extensao foram destacadas algumas falas interessantes dos
professores como:

“Sentia grande dificuldade ao aplicar os jogos na sala de aula, pois ao chegar ao término da
atividade ela ndo conseguia fazer a andlise junto aos alunos da matematica presente na atividade, os
alunos queriam permanecer apenas jogando.” (PROFESSOR A)

“A disciplina de Matematica e Artes poderiam caminhar juntas, uma contribuindo a outra;
principalmente na construcao de desenhos geométricos.” (PROFESSOR E)

“Ao confeccionar alguns jogos a escola ndo disponibilizava de espaco para guardar o
material, com isso acarretava em ter que levar para sua residéncia todos os jogos que viesse a
construir.” (PROFESSOR C)

“E um grande desafio, as vezes salas lotadas e a escolas também néo oferece condigdes de

ter esses jogos” (PROFESSORA C)

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



¢ - Il CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCAGCGCADO O

Os professores parecem nao utilizar os jogos devido a falta de natureza teodrica sobre a
utilizacao dos jogos, isso recai sobre o que Shulman (1986) chama de conhecimento pedagdgico,
ou seja, o professor precisa ter clareza tedrica estudar profundamente as metodologias que vai
utilizar em sala de aula.

No entanto, para os professores, as salas superlotadas, a dificuldade de apoio e
infraestrutura das escolas, seja um dos principais motivos para nio utilizagdo dos jogos
matematicos em sala de aula.

Por sua vez, acreditamos que a experiéncia do curso de extensdo foi valida para os professores, sua
disponibilidade, participagdo nas atividades e desprendimento na hora de colaborar com a pesquisa
surpreenderam todas as expectativas.

Em geral, os professores sujeitos dessa pesquisa concordam que o uso de jogos matematicos
pode fazer a diferenga na sua sala de aula. No entanto, os mesmo reconhecem que precisam
amadurecer mais sua formagao para utilizagdo dessas atividades em sala de aula.

Observamos que os professores quando falam sobre jogos matematicos sentem-se
estimulados, no entanto, colocam a superlotacdo de salas, falta de estrutura das escolas e também
tempo para o planejamento de atividades mais elaboradas como entraves para utilizagdo dos jogos.
Embora tenhamos percebido que muitas vezes falta ao professor natureza tedrica para implementar
a proposta com jogos.

Os professores nao concebem o jogo como possibilidade para avaliar os contetidos, conforme
apontam Moura (1992), na realidade os professores associam a atividade do jogo quase sempre a
motivagdo para o estudo e desenvolvimento do raciocinio légico.

Percebemos com o curso de extensdao que os professores se sentiram estimulados e
empolgados com o processo de formagdo, dessa forma apresentamos como questdo futura para
pesquisa, acompanhar professores que passam por esse tipo de formagao continuada em situagoes

de aplicacdes dos jogos.
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