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Resumo: Em tempos de cibercultura, a tecnologia digital ¢ responsavel por uma diversidade de
producao de leitura e escrita desenvolvidas em comunidades virtuais, blogs literarios e nao literarios
e redes sociais que conduzem a uma aprendizagem coletiva e colaborativa disposta na rede, no
entanto, vale considerar as formas de como o sujeito aprende e apreende a lingua e se constitui por
ela. Assim, este artigo objetiva refletir sobre os espagos grafocéntricos para a pratica de letramento
potencializada por ambientes virtuais como recursos e ferramentas de aprendizagem da lingua
ressignificada num universo hibrido de possibilidades reais. Dessa forma, o intuito ¢ compreender
de que maneira o Fanfiction — ficgdes de fa - se constitui espacos de leitura e escrita de historias
ficcionais, e como valoriza a criatividade e a autoria num territorio que favorece a interacao € o
aprendizado conduzindo os usudrios as praticas sociais diversificadas. A pesquisa ¢ de carater
qualitativa de cunho interpretativista com base no método de observagao nao participante, tendo em
vista que os sujeitos desenvolvem habilidades de leitura e escrita em espacos ndo convencionais, €
estdo conectados e imersos em ambientes virtuais que favorecem o letramento. As conclusdes
apontam que os movimentos de leitura e escrita de Fanfiction podem constituir praticas de
Letramento por tornar a leitura e a producdo de textos significativos e imprescindiveis para a
formacao do leitor/escritor, e, contudo, contribuir para uma aprendizagem significativa da Lingua
Portuguesa.
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INTRODUCAO

Os desafios que mais fortemente impulsionaram a esta pesquisa surgiram do contexto
profissional que trouxe a baila discussoes em torno do ensino de leitura e escrita, especialmente no
Brasil, onde paira uma percepcao de fragilidade escolar em relacao ao ensino da Lingua Portuguesa,
visto que os resultados obtidos em exames nacionais, como o Sistema Nacional de Avaliagao
Basica (SAEB); Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA); Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM) e a Prova Brasil, entre outras, evidenciam tal limitagdo na producao de
textos dos estudantes brasileiros.

Muitos jovens utilizam-se da Internet de varias maneiras e para diversas finalidades, nela
eles produzem textos sofisticados nas suas interagdes virtuais, contudo, observa-se que quando
envoltos em contextos escolares, parece que a mesma atividade produz pouco ou nenhum sentido,
mas entdo, por que os alunos/usuarios produzem textos elaborados em comunidades virtuais? De
que forma essas praticas poderdo contribuir para um ensino de e da lingua mais significativo que
partisse da escola para além dela? E no caminho de muitas inquietacdes e reflexdes em torno da
leitura e escrita é que trouxeram pistas que orientaram o desenrolar dos “nds” deste estudo.

O universo Fanfiction — ficgdes escritas por fas — reconhecido como espago onde a cultura
de leitura e produgdo de textos sdao estimuladas constantemente por compartilhamentos virtuais,
servird para investigar a constitui¢do do letramento, bem como analisar os reflexos dessa cultura de
participagdo na formagdo do leitor/escritor que atenda as exigéncias académicas e sociais para um
mundo globalizado e tecnolédgico.

O Fanfiction se tornou conhecido mesmo antes do advento da Internet e surgiu nos Estados
Unidos com o intuito de reinterpretar as obras consideradas fora do canone escolar, ou seja, obras
de cultura de massa ou de cultura pop. A sua circulagio, no inicio do século XIX, era mais restrita e
com isso pouco divulgada pelas condi¢gdes de circulagdo. Com a Internet € com a popularidade da
série Harry Potter, entre 2002 e 2005 ¢é que aumentaram consideravelmente os Websites dedicados
aos fas-navegadores-leitores dessa obra, inclusive no Brasil.

O Fanfiction hospeda historias dos universos ficcionais — personagens, cenarios e
acontecimentos de ficcdo — criado por leitores-fas do canone, aqui se referindo a obra original, que
transcendem a posi¢do de meros consumidores quando recriam, ampliam e subvertem ambientes
ficcionais de outros criadores em suas proprias historias. E a Internet permitiu que essas historias

fossem disseminadas, e com isso abriram caminhos para novos relacionamentos entre fas do mundo
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inteiro. No Brasil, desde 2000 tornaram-se mais evidentes o aparecimento de Websites dedicados a
publicacdo de fanfictions, ano em que foi lancado o primeiro livro da série Harry Potter. Apesar de
seu sucesso, esse género ainda ¢ desconhecido e/ou ignorado no ambito escolar.

Os escritores e leitores de fanfiction ou fanfiqueiros, como sdo chamados, ndo sdo/estdo
isolados. A partir da necessidade de divulgacdo do seu texto, ¢ que as comunidades de fas vao se
formando. E hoje, sdo muitos os fas-leitores-escritores que participam e frequentam essas
comunidades virtuais com o intuito de compartilhar experiéncias que possivelmente poderdo
contribuir para desenvolver outras formas de praticas sociais para além daquelas virtuais.

O intuito deste estudo ¢ aprofundar no conceito de letramento (s), entendido como praticas
sociais diversificadas e situadas que envolvem signos como a escrita ou outras modalidades de
linguagem com a finalidade de gerar sentidos (ROJO, 2009). Contudo, essa perspectiva de
letramento parece sofrer pouco impacto na escola que ainda abarca a nogdo de alfabetizacao, o
“estado ou condicdo de quem sabe ler e escrever”, no sentido de decodificagdo de estruturas
linguisticas. E ainda, investigar e analisar os movimentos de leitura e escrita num determinado
contexto digital, e nessa perspectiva também objetiva compreender como as praticas sociais €
interacionais representadas pela lingua (gem) se constituem no universo Fanfiction.

A linguagem ¢ a Unica distingdo entre o homem e qualquer outro animal, e ¢ dela que ser
humano adquire a capacidade de se comunicar. E tnica e a distingue de qualquer outro animal.
Segundo Bastos; Candiotto (2007), além da distincdo de outros animais, a sua representacao
simbolica favorece as interagoes sociais dando condi¢des a sobrevivéncia humana.

Refletir na e pela linguagem ¢ mergulhar nas tramas e vozes que surgem e ressurgem do
pensamento e que constitui o0 Homem em suas particularidades. E o entendimento de como esse
fendmeno acontece para que os sujeitos se apropriem dela, para definir-se estad envolto de
emaranhados linguisticos que até entao, compreendé-los sempre nos parece distante e complexo de
que na e pela linguagem nos constituimos agentes ativos para dar sentido ao nosso entorno.

Como estrutura e como sistema, a linguagem independente de situagdo cultural ou
manifestacdo individual, torna-se parte constitutiva do individuo; este por sua vez se detém da fala
para exercitar a lingua mediante um cddigo signico articulado e utilizado por um grupo ou
comunidade especifica por convengdes necessarias. Assim, a linguagem ¢ elemento de
sobrevivéncia humana que depende da representagdo simbdlica e que possibilita todas as interagdes
sociais. Diante disso,

A constituicdo do sujeito pela linguagem ocorre a partir das interagcdes de que
participa. Nestas interacdes ele assimila palavras alheias, internalizando signos, ndo
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sO verbais, que vinculam nas mais diversas interagdes que mantém com outros.
(ZUIN; REYES, 2010, p. 49)

E pensar em relagdes e interagdes sociais, ¢ pensar na dinamicidade e heterogeneidade a que
se dispoe a linguagem no ambito da realidade social ou natural mediada pelo processo comunicativo
que encontra terreno fértil para uma abordagem interativo no uso da linguagem, que, por sua vez ¢
altamente complexo dado o seu cardter simbolico e abstrato. Entdo, por ser primordial na
comunica¢do, Gomes (2011, p. 71) diz que, “[...] a lingua estd estreitamente ligada aos seus
usuarios, que, dotados de inteligéncia, pertencentes a uma cultura e capazes de interagir com outras
culturas, exercem influéncia capaz de alterar a lingua.”

E a essa capacidade de alteracdo da lingua por seus falantes em situagdes reais de uso e em
seu contexto social nos remete a ideia de diversas varidveis de seu uso, seja por qualquer variedade
utilizada com o intuito de se comunicar e interagir, a lingua sera perfeitamente legitima e adequada
a comunidade que a utiliza.

Sendo assim, infere-se que a lingua estd em constante transformagdo, dada a sua natureza
dindmica capaz de incorporar variagdes em seu sistema padrdo. E a essa transformagdo, na
contemporaneidade, com o aparecimento da Internet que motiva o surgimento de novas situagdes
para leitura e escrita, € com isso vem se tornando motivo de preocupagdes e inquietagdes aos mais
ilustres defensores classicos da lingua, na qual as possibilidades de articular discursos sao infimas,
apesar de que ela disponibiliza a seus usuarios escolher o melhor termo que expresse suas ideias,
pensamento e desejos, mas desabonam sua plasticidade e a criatividade do leitor/escrito.

A Internet ¢ um acontecimento revoluciondrio, por ser eletronica, global e interativa
favorece a comunicacdo em tempo real. Mesmo assim, a Comunica¢do Mediada por Computador
(CMCO), nas situagdes sincronas ou assincronas ¢ diferente da fala real, mesmo nas formas que se
assemelham ou se aproximam a ela, como nas salas de bate-papos. Entre a conversa real e virtual ha
diferengas notaveis, dada a tecnologia digital, ¢ estd relacionada ao retorno simultaneo! que ao
contrario da conversa face a face ¢ imediato e assim garante o sucesso da comunicagao.

Relevante também, ¢ que na CMC em nada se compara ao texto tradicional, pois ha a
flexibilidade e dinamicidade do hipertexto. Os links que compdem o grande texto ¢ a propriedade
mais importante da Web, e nele os textos rompem com as formas lineares da leitura tradicional, sdo

palavras e imagens eletronicamente conectadas com multiplos percursos € com varios acessos

! Sinais fisicos que mantém uma interagdo na fala tradicional, como: movimentos com a cabega, sorriso, vocalizagdes,
olhar, gestos etc.
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possiveis. Se por um lado, o texto favorece uma leitura com caminhos fixos, por outro, o hipertexto
disponibiliza a leitor/escritor constituir as ideias progressivamente com um conjunto de elementos
textuais, ou seja,

(...) um texto ¢ uma estrutura linear, mais ou menos textuais, mais ou menos
auténomos, que se ligam coesivamente e coerentemente por relagcdes de ordem, um
hipertexto ¢ uma estrutura de rede, cujos elementos textuais sdo noés, ligados por
relagdes ndo-lineares e pouco hierarquizadas. (FREITAS; COSTA, 2006, p. 40)

Esses “nds”, permitem construir um jeito diferente da escritura tradicional que se formam a
partir dos varios cliques. Como agéncia, o hipertexto acaba por moldar um novo tipo de
leitor/escritor. Um leitor/usudrio que participa, interage e constrdi coletivamente o seu proprio
texto, seu proprio itinerario de navegacdo. E diante da diversidade e da heterogeneidade de
hipertextos, cria-se uma nova linguagem, um estilo on-line que traz mudancas no codigo alfabético
e na escrita formalizada, possibilitando a invencdo ou criagdo de novos codigos, 1éxicos e até
mesmo uma estrutura sintatica para a escrita digital.

Depara-se com inumeras possibilidades de leituras de textos, intertextos e hipertextos,
mesmo nao institucionalizadas sao formas de aprendizagem da linguagem e vem se tornando um
importante instrumento mediador para aquisi¢ao da escrita e desenvolver a habilidade leitora do
individuo, servindo, no entanto, para a constitui¢do das praticas sociais e interacionais num dado
momento.

O universo digital, neste sentido, oferece uma gama de ferramentas para instigar e levar o
individuo a entender que a leitura e a escrita como habilidades necessarias para se inserir nesse
espago dinamico e de multiplas possibilidades de aprendizagem da lingua, seja a lingua portuguesa
ou estrangeira facilitando por meio dela a participagdo de individuos e grupos variados de maneira
interativa que permite a circulacdo de vozes dos diferentes grupos sociais. Géneros como 7witter,
Google docs, Redes sociais, e-mail, e mais recentemente Whatsapp e outras ferramentas de
interagdo, pois sao mudangas nos modos de ler e de escrever propiciados pela emergéncia dos meios
e ambientes digitais, considerando que,

’... A leitura é um aspecto fundamental do consumo, em virtude de a sociedade
organizar-se em torno da escrita. E através das habilidades de leitura e escrita que
se faz possivel o exercicio da cidadania, ¢ o aprimoramento daquelas habilidades
leve o sujeito a conquistar um grau de penetragdo na sociedade que lhe oportunize
aumentar seu nivel de interferéncia nela ... (DE CERTEAU, 2003, p. 261)
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No universo das multiplas linguagens e possibilidades de ensino, o hipertexto, assim como o
texto impresso € um recurso que promove a interacdo entre os sujeitos sociais, e considerado
também um evento dialdgico e polifonico, pois sobrepde a outros textos, porém, “Lemke (2002), o
hipertexto difere do texto impresso por ndo ser somente a justaposicao de imagens e texto, mas por
ter um design que permite varias interconexoes, possibilidades diversas de trajetorias e multiplas
sequéncias. ” (ROJO, 2012, p. 37) e dessa forma, traz uma realidade impar e nova que abarca novas
formas de relacionar icones e escrita, imagens e outros sistemas signicos, sobretudo mantendo a
escrita como fonte imprescindivel de significagdes.

A rede oferece multiplas possibilidades para o ensino de linguas, e encontra terreno fértil
para uma abordagem interativa no uso da linguagem. Entre os diversos géneros digitais, encontra-se
o género Fanfiction — ficgdes escritas por fas —reconhecido como espaco onde a cultura de leitura e
a produgao de textos sdo estimuladas constantemente por compartilhamentos virtuais, poderia servir
para a constituicdo de letramento. No entanto, compreende-se que,

A vivéncia do letramento ¢ aquela que possibilita o aprofundamento de leituras de
mundo, processo que confere complexidade a linguagem, mas ndo se limita a
palavra escrita. Essas atividades s3o aquelas que estimulam as faculdades do
sujeito, conferindo-lhe sensagdo de autoridade e competéncia, decorrente do uso de
suas habilidades linguisticas para a reconfiguracdo da sua compreensao dos textos
do mundo — sejam eles impressos ou nao -... (VARGAS, 2005, p. 84)

No espago Nyah! Fanfiction, a leitura e a escrita t€ém um papel significativo para a formacgao
do sujeito, pois o seu contato com o outro, num contexto dialdogico, bem como o seu
aprofundamento se dard a partir do abrir-se para o outro, voltando-se para si mesmo num
determinado espaco-temporal-virtual buscando ressignificar modos comportamentais pela
imposicao do olhar e da palavra do outro diretamente envolvido pela linguagem escrita.

Inauguram-se novas abordagens de leitura e escrita a margem da escola. Ler e escrever
historias ficcionais estabelecem a construcdo de sentido na interacdo social, pois os
usuarios/leitores/escritores mantém essa interacdo e¢ o sentido pela publicacdo de comentarios
utilizando-se elementos discursivos hibridos perfeitamente aceitaveis nas comunidades, levando-os
a uma aprendizagem colaborativa da lingua (gem),

...pois a internet permite-nos acompanhar, como jamais foi possivel, a proporcédo e
o alcance da mudanca no uso de vocabulario, gramatica, ortografia e (cada vez
mais) pronuncia. E também possivel ver a rapida evolugdo de uma Linguistica
Comparativa da Internet, na medida em que o meio se torna cada vez mais
multilingue. (SHEPHERD; SALIES, 2013, p.21)
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Em tempos que os modos de ler e escrever tradicionais, depara-se com outros
estagios linguisticos conduzindo-nos a reconsiderar questoes teoéricas da linguagem em contextos
interacionais/virtuais. Mudam-se os suportes ¢ as formas de leitura. Pois ela, em tempos de
tecnologia digital esta presente a todo o momento, desmistificando a ideia de que os jovens nao
leem e tampouco escrevem, mesmo nao sendo as leituras do canone escolar, mas o que torna
relevante é que ler faz parte da rotina desses jovens e adolescentes. De fato, os ambientes digitais,
possivelmente, servirdo de orientacdo para constru¢do de novas formas de interagdo atreladas a
leitura e escrita coletiva.

Apesar de tecnologias antigas e corriqueiras, ler e escrever no século XXI, e em diversos
suportes deram um novo significado e sentido para o individuo contemporaneo, € novos contextos e
situagdes fazem emergir complexos modos de pensar e agir na e pela lingua (gem) e com isso,
novos eventos de leitura e escrita conduzem-nos a outras configuracdes de Letramento.

Os estudos linguisticos atuais ressignificam o conceito de alfabetizacdo pelo conceito de
Letramento. Mas h4 que considerar que o entendimento do termo ainda ¢ bastante complexo e
multifacetado dado ao seu recente surgimento no Brasil, bem como a variagao dos tipos de estudos
que abarcam o termo. Ha teorias preconizadas por Soares (2010) que examinam, por exemplo, a
capacidade de os sujeitos alfabetizados refletirem sobre a sua propria linguagem em comparacao
aqueles ndo alfabetizados. Implicam considerar que conhecer somente o cddigo alfabético e
linguistico ndo os classifica, socialmente, como sujeitos letrados. Nessa vertente, ser letrado ¢
desenvolver e usar uma capacidade metalinguistica em relagdo a linguagem.

O letramento, por outro lado, pode ser considerado como pratica discursiva de um
determinado grupo social, diz Kleiman (1995, p. 18) que esta pratica “esta relacionada ao papel da
escrita para tornar significativa essa interacdo oral, mas que ndo envolve, necessariamente, as
atividades especificas de ler ou de escrever. ” Entdo, este fendmeno nado esta exclusivamente ligado
a formas unicas e fechadas, ou seja, letrar-se vai além do que ¢ adquirido na escola, pois nela a
pratica de letramento que estimula a competéncia individual do sujeito e o promova somente nessa
esfera.

Dados os conceitos de letramento por Soares (2010) e Kleiman (1995) como praticas sociais
(ler e escrever) que os sujeitos vivenciam em um determinado contexto, ja Lankshear & Knobel
(2006) conceituam letramentos como além da leitura e escrita cunhados pelas praticas sociais na

contemporaneidade, sendo que os leitores dispdem de outros conhecimentos além da tradicional
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leitura em papel. Sdo as formas heterogéneas das praticas sociais da leitura/escrita e o uso da lingua
(gem), e isso € importante acionar o conhecimento de mundo e de outros textos.

Os conceitos de letramento no contexto escolar, sobretudo a escrita enquanto tecnologia e
também como pratica social, ndo poderdo se esgotar em si mesma. A escrita como um saber, um
modo de conhecer se incorpora a outras tecnologias, a da informa¢ao e da comunicagdo se mostra
cada vez mais necessaria em contextos nao escolarizados e desprovidos de credibilidade pelos que
neles frequentam, considerando que “O conhecimento da escrita em si, como uma forma de
linguagem, ¢ o mesmo; entretanto novas condigdes de producdo determinam novas formas de
organizacdo do discurso, novos géneros, novos modos de ler e escrever.” (COSCARELLI;
RIBEIRO, 2011, p. 53), em contexto e no universo digital, pois inseridos em sociedades letradas, os
sujeitos, escolarizados ou nao estardo afetados pelo fendmeno do letramento.

A heterogeneidade das praticas sociais de usos da lingua (gem) em contextos letrados, os
estudos linguisticos reconhecem a multiplicidade de letramento que variam no tempo e no espaco,
sejam locais ou globais, mas ainda se questionam sobre as dimensdes reais das praticas sociais, ou
seja, se essas praticas serdo consideradas como letramento em qualquer espago e a qualquer tempo,
pois € na escola € que convivem os letramentos diferenciados por sujeitos multiplos.

Ao longo da historia, a leitura e a escrita nunca foram praticas atrativas na tradi¢@o escolar,
visto que os significados dessas habilidades ndo sofriam o impacto cognitivo desejado. Sao atos
solitarios e sem sentido para os jovens avidos de aventura e criatividade, e isso implica entender que

ha uma valorizagao exacerbada, quase que exclusivamente ao género literario.

METODOLOGIA

Investigar e pesquisar ¢ buscar um caminho possivel para se alcancar os objetivos, €
conduzi-la a um olhar quantitativo e/ou qualitativo. Neste aspecto, “o processo de pesquisa
qualitativa pode ser representado como sendo um caminho da teoria ao texto e outro caminho do
texto de volta a teoria.” (FLICK, 2009, p. 14), buscando assim, levantar as opinides, as crengas, o
significado das coisas nas palavras dos sujeitos da pesquisa, compartilhando e interagindo com os
dados, para entdo assumir um compromisso €ético na elaboracao do texto e consequentemente a
producao de sentido para os estudos cientificos.

A metodologia para este estudo ¢ de cunho qualitativo interpretativista por considerar que,

13 2

. n3o hd como observar o mundo independente das praticas sociais e significados vigentes.

(BORTONI-RICARDO, 2008, p. 32). E nessa postura metodoldgica, ¢ possivel investigar como os
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usuarios no ambiente Nyah! Fanfiction produzem, reproduzem e compartilham as suas historias e
sustentam a interacdo em um dado contexto digital, tendo em vista que desenvolvem atividades de
leitura e escrita em um espaco ndo convencional, mas que podera conduzi-los a praticas de
Letramento.

Portanto, a pesquisa tem carater de observacdo ndo-participante de maneira que a
comunidade virtual sera investigada com o olhar de fora e de forma alguma o pesquisador precisa se
integrar a ela, presenciara os fatos sem a participagao ativa e sem a intervengao, bem como sem um
envolvimento nas situagdes, configurando-se o papel de espectador. Contudo, estar de fora nao
implica que a observagdo ndo seja ou ndo esteja organizada com um propdsito, pois assim corrobora
Flick (2009, p. 204) afirmando que, “os observadores comuns seguem a corrente dos eventos. O
comportamento € a interagdo prosseguem da mesma forma como prosseguiriam sem a presenga de

um pesquisador, sem a interrupg¢ao da intrusao. ”

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a leitura atenta do hipertexto e os elementos coletados, buscou-se pistas que
confirmaram que o espago Nyah! Fanfiction conduz os usuarios/fas a praticas de letramento, pois
considerando que a leitura e escrita sao fios condutores para o letramento escolar, e exclusivamente
desenvolvido na e pela escola. E ao contrario do que parece, nesse espaco aparecem elementos
significativos para pensar novos caminhos para o Letramento desmistificando a ideia de que ndo ha
leitores e tampouco escritores num contexto onde a tecnologia digital ¢ soberana.

O Nyah! Fanfiction é um ambiente simples, objetivo e complexo, porém carregado de
informagdes que conduzem o usudrio a muitos caminhos, mas que para se chegar a essas sendas
exige disposi¢do a leitura, e s6 por ela que se consegue atingir o objetivo pretendido, seja ler, postar
ou comentar alguma historia. Assim, o ato de ler representa o fio condutor para acesso aos links €
hiperlinks do site, sobretudo ¢ um ambiente que abriga exclusivamente histdrias escritas em lingua
portuguesa, e que permite penetrar e interferir no espago pelas habilidades que lhes conferem no uso
da lingua.

No espaco ainda aparece uma informagdo que garante certa autonomia na produgdo de
fanfictions: “Todas as historias sao de responsabilidade de seus respectivos autores. Nao nos
responsabilizamos pelo material aqui contido. ” Com o intuito de que os escritores ainda
adolescentes, se tornam responsaveis e conscientes de sua propria producdo que, apesar da

liberdade aparente da Internet, hd de considerar que os danos poderdo ser maiores na vida real.
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As opc¢des de leitura sdo muitas no Nyah! Fanfiction, pois a partir dos personagens, cenarios
presentes na historia original (canone) publicada, os fas exploram a sua criatividade dando mais
dinamicidade a personagens sem projecao ou até mesmo juntando elementos de varias outras
histérias. Evidentemente, o escritor de fanfiction precisa ter um conhecimento aprofundado das
historias originais em que se baseia, e, sobretudo apresentar habilidades e fluéncia na lingua na qual
se escreve bem como, disposicdo a criatividade. S3o aspectos valorados pelos leitores e
frequentadores da comunidade, observados pelos comentérios em relacao as historias publicadas.

Na maioria, sdo autores/leitores adolescentes entre 13-18 anos de idade; sdo estudantes do
ensino médio; ha um indice significativo da participacdo de mulheres como escritoras, mas nem por
isso os homens deixam de participar, de forma mais timida como escritores, € um pouco mais aberta
como leitores.

O ambiente Nyah! Fanfiction se caracteriza, sobretudo por ser uma comunidade
grafocéntrica, sutilmente hibridizada, pois o uso de fotos, imagens, figuras etc, ¢ bastante limitado,
dessa forma, ndo se considera um ambiente multimodal. Mas apesar disso, ¢ um site que
proporciona um grau de interacdo inerente ao hipertexto, e corrobora com a ideia de Lévy (1999) de
que os usudrios encontrardo as informagdes além do limite visual gragas aos mecanismos do
ciberespaco, ¢ ¢ além desse limite visual que o sujeito tem contato com outros eventos para as
praticas sociais de ler e escrever, habilidades estas que norteiam as teorias de letramento e que até
entdo sdo atribuidas e concebidas somente em um determinado contexto, conforme Soares (2010) e

Kleiman (1995).

CONCLUSAO

Entre os géneros considerados emergentes na web, e que se destaca ndo s6 por uma forma
textual colaborativa, mas como meio que conduz as interagdes pela linguagem, ¢ o fendomeno
Fanfiction. Os estudos e pesquisas revelam que em muitos aspectos € um instrumento que
potencializa a formacdo do individuo para os multiplos contextos com muitas possibilidades
pedagogicas.

Os escritores dos ambientes virtuais com o intuito de divulgar historias apropriam-se da
escrita de suas fics com o intuito de dar sentido e significado as suas produgdes sem fins lucrativos.
Eles realmente, nesse contexto, adquirem o status de escritores, € ndo apenas por conta dos
momentos esporadicos de escrita, mas se nutrem das experiéncias e incentivos para continuar com a

tarefa. Percebe-se que esses adolescentes possuem escolarizagdo real e fazem parte de um grupo
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socialmente diferenciado e que dispde de material de leitura disponivel nos mais diferentes

suportes, do impresso ao digital o que talvez ndo aconte¢a com grande parte da populagao.

As praticas sociais de leitura e escrita, evidenciadas na web sao efetivas e heterogéneas e que
contribui para o letramento do sujeito por apropriacdo da tecnologia digital € constatado por varios
acessos aos links pelo mundo dos hipertextos, contudo, entender quais os eventos em que
participam os membros do Nyah! Fanfiction € considerar a possibilidade de que se constituem

sujeitos letrados.
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