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Resumo: Considerando que a aprendizagem moével permite que professores e alunos possam ter
maior autonomia no ensino, uma vez que as tecnologias moveis viabilizam o acesso a conteudos de
praticamente qualquer espago e tempo vislumbramos nos dispositivos moveis como telefones
celulares e tablets, bem como os aplicativos e softwares, a possibilidade do inovar na pratica da sala
de aula. Atribuimos a esse se fato, uma vez que essas ferramentas de tecnologia estdo cada vez mais
acessiveis e intuitivas. Desta forma, nossa proposta se apresenta em elaborar um objeto digital de
aprendizagem com professores em formacgao inicial, contribuindo para uma reflexdo sobre a
utilizagdo da modalidade mobile-learning para o ensino/aprendizagem contemporaneo. Sdo 18
estudantes do curso de graduagdo em pedagogia de uma faculdade brasileira, sendo esses alunos-
bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia — PIBID. A oferta de uma
oficina intitulada “celular na sala de aula” com 45 horas de certificagdo contribuiu como trabalho de
campo e coleta de dados. Quanto a criticidade em relago as tecnologias moveis, pode-se afirmar que
um caminho possivel para alcancar resultados minimamente satisfatorios estd relacionado na
apropriacao critica da tecnologia como instrumento de mediagdo, visto que nos encontramos em uma
sociedade puramente digital.

Palavras Chave: Formacao de professores, Mobile-learning, Educacao e novas tecnologias.

INTRODUCAO

A evolugdo dos artefatos tecnologicos, em especial as tecnologias méveis, ampliam espacos

e abrem novas possibilidades uma vez que estas estdo por moldar comportamentos de inumeros

usudrios. O avango das tecnologias da informagdo e comunicagdo tem proporcionado para novas

geracdes conectividade e interatividade, bem como o continuo uso de midias digitais sendo que

estas por sua vez podem potencializar a relacdo de ensino/aprendizagem no intuito de inovar a

pratica pedagogica.
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Diante a emissividade que se apresenta, vislumbramos novos perfis de alunos, estes agora

acostumados com multiplas midias e formatos. Segundo Tapscott (apud. JULIATTO, 2013, p.34),

“a utilizacdo de midias digitais representa o nascimento de uma nova geragao de alunos”, mais

precisamente conhecidos como geragao Z.

Alunos dessa geragdo t€m crescido em um ambiente digital e integrado, sendo a funcao do
professor colocada como um desafio a ser repensado. Portanto, os professores precisam estar
minimamente adequados a nova realidade cultural, social e tecnoldgica, e contribuir para com esses

alunos numa releitura de mundo. Contribuimos com Moran (2007, p. 29:30,) que diz que:

A aquisi¢do da informagdo, dos dados, dependera cada vez menos do professor. As
tecnologias podem trazer, hoje, dados imagens, resumos, de forma rapida e atraente. O
papel do professor — o papel principal — ¢ ajudar o aluno a interpretar esses dados, a
relaciona-los, a contextualiza-los.

Entendemos a necessidade de repensar o papel do professor e as competéncias necessarias
frente & demanda de novos perfis dos alunos, visto que muitas vezes nos encontramos em modos
operante no formato tradicional, excluindo da aprendizagem as inovagdes da sociedade
(HERNANDEZ et al., 2000). Corroboramos com Kenski (2005, p.41) que nos diz que “ndo é
possivel pensar na pratica docente sem pensar na pessoa do professor e em sua formacao, que nao
se da apenas durante seu percurso nos cursos de formacdo de professores, mas durante todo o seu

caminho profissional, dentro e fora da sala de aula”.

Atribuimos que na formagdo inicial é necessario agregar bases solidas e autonomas em
novos professores para com o potencial das novas tecnologias da informacdo e comunicagdo, em
especial as tecnologias méveis. Visto que as aquisi¢cdes de informagdes oriundas da conexdo de

dados na mobilidade estao cada vez mais naturais aos alunos.

Portanto o processo adaptativo da didatica do professor contemporaneo utilizando-se das
tecnologias da informagdo e comunicagdo sdo favoraveis para uma reavaliagdo de seu papel, pois ao
mesclar os dispositivos moveis a vida cotidiana, abre-se um leque de possibilidades e de maneiras

distintas de se representar e ressignificar o conhecimento.

Segundo dados recentes do PNAD -PESQUISA NACIONAL POR AMOSTRA DE

DOMICILIOS (2013:2015) verificamos que o acesso & internet via smartphones ou tablets ja se
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encontram em mais da metade dos domicilios brasileiros, e que esse crescimento vertiginoso vem

aumento a cada ano.

No relatério da CISCO (2015) ¢ possivel verificar que a transmissdo de dados moveis em
meados dos anos 2017 ¢ 2018 alcangara os 5,1 Exabytes' mensais, sendo este valor trés vezes maior
que o estimado para todo o ano de 2013. E que a transferéncia de dados moveis em formato no

video sera 69% do total de dados trocados em meados de 2018.

A Unesco (2013) trata que o aparente avango dos dispositivos mdveis possibilitou o
surgimento da modalidade mobile-learning. Entendemos que dispositivos moveis sdo todos os
artefatos com qualquer tecnologia movel, portatil e conectada, como por exemplo smartphones,

tablets, cartdes inteligentes entre outros dispositivos inteligentes.

Portanto, a modalidade mobile-learning surge com a utilizacdo de dispositivos moveis em
complemento a conteidos de aprendizagem (ALLY, 2009), sendo uma modalidade de ensino
inovadora possivel de aplicacdo tanto para o ensino formal, informal e at¢é mesmo na aprendizagem
automatica, autdbnoma e individual dos alunos. Nesta otica a aprendizagem movel possibilita levar
conteudos significativos nas mais variadas classes, lugares, meios e espagos sociais e culturais

presentes e pertencentes a este tempo.

Com toda a evolugdo da tecnologia mével tomamos como necessario um olhar mais critico
para formagdo de professores, em especial aqueles que se encontram nas graduagdes. Para tanto
escolhemos como tematica elaborar objeto digital de aprendizagem com professores em formacgao
inicial em formato de video, utilizando-se de dispositivos moveis para elaboracdo, desenvolvimento

e compartilhamento.

Indicamos que um objeto digital de aprendizagem por recursos moveis precisa ser
desenvolvido numa o6tica de que possa auxiliar a aprendizagem autébnoma do aluno, com tragos e
caracteristicas de ser digital e reusavel (WILEY, 2000). Podemos incluir nessa categoria materiais
que possam ser veiculados na internet sob qualquer formato, configurado como imagens, filmes
digitais, animagdes, sons, hipertextos, paginas HTML 5 que estejam voltados para complementar o

ensino/aprendizagem.

I Exabyte (exa + byte): Unidade de medida de informagdo, equivalente a 10'8bytes. http:// priberam.pt/dlpo/exabyte .
Consultado em 19-03-2016.
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Spinelli (2007, p.7) diz que um objeto digital de aprendizagem pode ser:

Um recurso digital reutilizavel que auxilie na aprendizagem de algum conceito e, a0 mesmo
tempo, estimule o desenvolvimento de capacidades pessoais, como, por exemplo,
imaginacdo e criatividade. Dessa forma, um objeto virtual de aprendizagem pode tanto
contemplar um unico conceito quanto englobar todo o corpo de uma teoria.

E preciso instigar mudancas estruturais na concep¢ao da formagdo de professores, e que
esses sejam formados com apropriacdo critica da tecnologia, buscando uma integragdo entre escola
e sociedade, fazendo com os alunos vivam e estudem em uma sociedade do século XXI, € ndo mais

continuem a frequentar e se formar em uma escola do século XIII (VALENTE, 1998).

Portanto da possibilidade de se trabalhar com os alunos do Programa Institucional de Bolsa
de Iniciagdo a Docéncia — PIBID nos serviu como um incentivo ainda maior, visto que o Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia busca elevar a qualidade da formagdo inicial de
professores nos cursos de licenciatura promovendo a integragdo entre educacao superior ¢ educagao

basica, além de inserir os licenciados no cotidiano de escolas da rede publica.

METODOLOGIA

O trabalho de campo realizado no segundo semestre de 2015, se constitui na oferta de uma
oficina voltada para a formacao inicial de professores com foco na elabora¢do de um objeto digital

pautado em video com certificagdo de 45 horas.

Na realizagao da oficina com os alunos do programa PIBID, buscamos observar a posi¢ao de
autonomia e autoria, aquisicdo de novos letramentos em especial o letramento digital, o trabalho
colaborativo e apropriagdo critica da tecnologia em mescla ao relacionamento que estes

desenvolveram junto aos dispositivos moveis.

A oportunidade de aperfeicoamento no uso de dispositivos moveis para edicdo de videos em
formato digital, pode instigar situagdes que possam ir além do ‘mero uso comum’, visto que esses
novos professores possam reconhecer o potencial uso recursos tecnoldgicos para € no ambiente

escolar, e fazé-lo uso em sua pratica.
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A oficina foi ofertada em conjunto com a coordena¢do do PIBID de uma institui¢do
brasileira, tendo seu aval fundamental para que busca de melhores informagdes sobre o perfil dos
novos professores € o relacionamento destes com as tecnologias moveis, em especifico aos
dispositivos moveis. A possibilidade de se aplicar uma oficina com perspectiva na formagao inicial

traz para a a¢do do novo professor um viés didatico-pedagogico contemporaneo e inovador.

Nao podendo desconsiderar as tecnologias na Educacdo, a mediacdo por novas midias,
dispositivos e plataformas se faz fundamental, assim diferentes formas de se comunicar ou de

buscar informagoes pela rede tornam-se necessarios complementos a sala de aula:

Conteudos multiplataformas, transversais as diferentes tecnologias, sdo cada vez mais
requeridos para veicular em novos canais de comunica¢do, bem como para aumentar os
niveis de interacdo entre as pessoas e os proprios contetdos. Logo, produzir conteudos
audiovisuais para ambientes virtuais de aprendizagem movel torna-se inevitavel, em razdo
das mudangas de héabito de consumidores de midias que, cada vez mais, se interessam
simultaneamente por diferentes conteudos, formatos e suportes. (ISMAIL, 2012, p.9).

De acordo com a autora € necessario estar atento para as novas ferramentas que emergem do
campo tecnologico, bem como da mudanga de paradigma visto que as novas geragdes ja ndo mais
se interessam por conteudos estaticos e desintegrados, ou seja, fora do contexto digital. Esta
constatagdo estd intimamente ligada da necessidade de aquisicdo de novos letramentos por parte de
professores, em especifico aqueles em formacao inicial. Apresentamos na tabela 1 as etapas

decorridas, abordagem tedrica e os conteudos programaticos da oficina:

Tabela 1 — Etapas, abordagens teoricas e conteudos programaticos da oficina “celular na sala

de aula”

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



o

N2

Etapas )/

a

O O O O O

O

o

Il CONEDVU

CONGRESSO NACIONAL DE
f&boRlaggm thorith & A O

Familiarizacao dos
cursistas;

Exposi¢do dos objetivos do curso;
Indicacdo de dados frente ao contexto
das tecnologias moveis no campo Social
e na Educacio;

professores

Conceitos de mediacéo;
Letramento, letramento digital;
Pedagogia do multiletramento
Apropriagao critica;

Autoria e autonomia;

Uso de dispositivos moveis na
Sociedade e Educacio;

Dados estatisticos frente a incorporagao
do crescente trafego de dados e a
potencialidade na relacdo
ensino/aprendizagem;

Abertura a criticidade dos dispositivos
modveis como processo de autoria e
autonomia no desenvolvimento de
conteudo na rede;

Uso de APPs na Educacio;

Aplicativos de edigdo de videos;
Download de APP de videos, em
especifico e funcionalidades
abrangentes quanto a edi¢ao;

Uso de APPs na Educacio;

Aplicativos de edi¢@o de videos;
Download de APP de videos, em
especifico e funcionalidades
abrangentes;

Apresentagdo do resultado final do
OBJETO DIGITAL;

As fases e o pensar do produto final por
parte dos professores cursistas;
Feedback por parte dos professores
cursistas e as facetas positivas e
negativas relevantes;

FONTE: Dos autores.
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Contetidos Programaticos

Uso de dados, artigos, videos que ratificam a
necessidade do  pensar tecnologico a
metodologias incorporadoras frente aos recursos
moveis;

Abertura a preposigoes, relatos, indaga¢des no
contexto das tecnologia da informacdo e
comunicag¢do por professores cursistas;

Uso de dados, artigos, videos que fundamentam a
mediacdo tecnologica, o letramento digital,
apropriagdo critica da tecnologia da informacao e
comunicagdo na  Educagdo, o trabalho
colaborativo, o  professor autor e o
desenvolvimento de autonomia do professor e
aluno;

Abertura a preposigdes, relatos, indagagoes frente
as tematicas abordadas;

Utilizagdo de relatorios governamentais ou ndo,
videos, artigos, ¢ projetos em andamento frente
ao mobile-learning e demais utilidades da
tecnologia da informagdo e comunicacdo no
ambito escolar;

Analise de tendéncias com relacdo as tecnologias
digitais, moveis e objeto digital como inovadora
no processo ensino/aprendizagem;

Perspectiva seletiva de produg@o de conteudo por
parte dos professores cursistas, em viés de objeto
digital com uso de aplicativos;

Varredura em aplicativos nas plataformas
Android e IOs em suas respectivas lojas;

Analise de quantidade de APPs e da possibilidade
de aplicagdo no ensino e aprendizagem;

Busca efetiva por APPs em edigdo, compilagdo e
finaliza¢do de microvideos;

O pensar no OBJETO DIGITAL;

A relagdo entre os pares na busca pelo
desenvolvimento do objeto digital, em foco com
a tematica da aula 2;

Preparagdo, articulagdo, planejamento estratégico
e o repensar no conteudo ¢ fases do objeto digital
por parte dos professores cursistas;

Reflexdo sobre o conceito de remix e a produgdo
de microvideos;

Competéncias e habilidades necessarias ao
professor facilitar, autor e letrado do século XXI.
Incorporagdo dos aparelhos celulares, recursos de
dados modveis para com o uso pedagogico;
Propostas de usos pedagdgicos de video aulas por
parte dos professores cursistas;
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As etapas apresentadas na tabela 1 foram acontecendo a medida que avangdvamos na

oficina. Foram trés encontros presenciais e demais atividades como leitura, discussao e participagao

em foruns a partir dos grupos criados nas redes sociais Facebook? € WhatsApp?. Assim a interagio

ndo se deu somente na forma presencial, como também por ambientes online.

Facebook ¢ uma rede social gratuita para os usuarios em que se pode criar perfis ou paginas
que contém fotos e listas de interesses pessoais e profissionais. Mas basicamente o Facebook
contém o mural como sua principal ferramenta, que ¢ um espaco na pagina de perfil do usuario que
permite se relacionar com aos amigos por intermédio de posts, € que para visualizar o que se passa

no perfil dos demais amigos, utiliza-se a a ferramenta "feed de noticias".

Assim utilizamos o Facebook e criamos uma pagina denominada ‘celular na sala de aula’
buscando uma melhor integragdo entre os participantes e utilizando a pagina como repositorio para
links de artigos, disponibilizagdo de dudios, imagens e videos. Todas moderadas pelo pesquisador.
Na figura 1 mostramos o print da tela do grupo “celular na sala de aula” criado na rede social

Facebook.

Figura 1 — Print da tela do grupo fechado “celular na sala de aula”

€elular na Sala de Aula -

Erupo fechado Entrou v || A Compartilhar  + Notificagbes

Discussdo Membros Eventos Fotos Arquivos

Escrever publicagio [ Foto/Video [ Enquete [l Mais i

e
i3

=Tty § |

Enviar mensagem - Convidar por e-mail

T8 Fagner Alexandre Neckel Ver mais
i 2

Eles descobriram que estudantes que passam mais de duas horas por dia Enviar lembrete
em redes sociais tinham indices mais altos de ansiedade, depressao,
pensamentos suicidas e outros problemas de salde mental ... [Do Texto) Enviar lembrete

m Cientistas ligam uso de redes sociais Editar
o~ B S Nimmtm mosimn mrtsmmaan somnanrn mant Arinin An

2 Facebook é uma rede social lancada em 2004, foi fundado por Mark Zuckerberg, Eduardo Saverin, Andrew
McCollum, Dustin Moskovitz e Chris Hughes, estudantes da Universidade Harvard em que podemos fazer uma
tradugdo um tanto literal do seu significado, sendo a palavra face traduzida como cara e book que significa livro
resultando em “livro de caras”. Dos autores.

3 WhatsApp é um software ou aplicativo para dispositivo movel utilizado para troca de mensagens de texto

instantaneamente, além de videos, fotos ¢ dudios através de uma conexao a internet. Lancado lan¢ado oficialmente em
2009 pelos veteranos do Yahoo!, possui uma penetracdo mundial como jamais vista por outro aplicativo neste segment.
Dos autores.
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O aplicativo WhatsApp ¢ um aplicativo praticamente instantdneo que permite trocar
mensagens pelo celular sem pagar por cada envio e recebimento de caracteres, dudio ou video e esta
disponivel para iPhone, BlackBerry, Android, Windows Phone. Consideramos esse aplicativo como
uso especifico para telefones celulares sendo compativel com praticamente todos os sistemas
operacionais e marcas, ¢ que seu diferencial se encontra na no uso do contato telefénico da agenda

para localizar demais sem da necessidade da criagdo de uma conta ou login especifico.

Entre outras funcionalidades destacamos que o WhatsApp recentemente passou por uma
atualizagdo, sendo possivel o uso a partir do navegador de seu computador replicar todas as
conversas, contatos e interface para além da tela do celular. Nos apropriemos desse recurso
denominado WhatsApp Web para além de termos mais um grupo. Usaremos ao final da oficina esse
recurso para apresentar todos os objetos de aprendizagem elaborados e compartilhados de forma
rapida e facilitada. A seguir na figura 2 mostramos o print da tela do grupo “celular na sala de aula”

criado na rede social WhatsApp.

Figura 2 — Print da tela do grupo fechado “celular na sala de aula”

03"}_ Celular na Sala de Aula . X Informagdes do grupo
-, Eduardo, Elisa, Izabel, Jagueline, Katie, Lu * Criado em 19/11/2015 as 12:37

&
\ =\ o\ 3@

t;]
ﬁ
18/11/2015

Vocé criou o grupo “Celular na Sala de Aula”

HOJE nome do grupo
Celular na Sala de Aula
"86 desperta paxio
de aprender quem
tem paixdo de ensinal Participantes
Paulo Freire

+2  Adicionar participante

fi
Para todos vocés, educadores que amam o que Eduardo
fazem! -

Elisa gelatin Mello
| Dormindo

FONTE: Dos autores

RESULTADOS E DISCUSSOES
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Vivemos em um mundo contemporaneo com saltos entre meios fisicos e digitais, em que
muitas vezes temos gasto mais no campo virtual. Muitos de nossos alunos estdo acostumados a
conteudos interativos e multifuncionais, num sentido de interagcdo com os objetos digitais de
diferentes formatos e suportes. E em muitos casos percebemos professores trabalhando em sentido

contrario a inovagdo tecnoldgica e os beneficios que esta pode trazer a sala de aula.

Poder estimular um grupo de professores em formagdo para com o uso de dispositivos
moveis, ao elaborarem um objeto digital de aprendizagem pautado em video, indica uma possivel

melhora no relacionamento que estes podem vir a desenvolver ao iniciar suas praticas docentes.

Por isso desenvolvemos a pesquisa com olhar para os futuros professores, aqueles que se
encontram nas graduagdes, procurando estabelecer uma melhora na sua formagdo quanto a

integracao dos dispositivos mdveis no espago pratica pedagogica.

Postura de autoria, autonomia e trabalho colaborativo pode ser vivenciada e presenciada
frente a andlise de literatura. Desde a postura de coletividade, da interagdo com aplicativos de
edi¢do de video em smartphones, ou uso da camera do proprio aparelho, a busca de materiais na
internet ¢ demais questdes relativas ao processo de criacdo e finalizagdo no objeto pensado foi

percebido.

Extraimos alguns relatos dos alunos apods finalizarem a oficina ofertada por intermédio de
um formulario de entrevista. Quando perguntado se o curso ofertado promoveu algum tipo de ganho
e/ou novo conhecimento sobre como a apropriacdo de tecnologias mdveis no ambiente escolar as

respostas obtidas diante o preenchimento do protocolo, foram:

Al: Sim, possibilita apropriacdo das tecnologias no contexto escolar, [...]
percebemos varios direcionamentos em relagdo a forma de utilizar as tecnologias
além de gerar autonomia nas produgdes digitais.

A2: Sim, pois foi possivel aprender a ter intimidade com alguns aplicativos novos
[...] além de aprender a utilizar esse recurso em sala de aula na forma colaborativa”

A3: Sim, antes do curso mal sabia utilizar meu celular [...], inseguranca de fazer
algo que nao tenho conhecimento. [...] A partir da oficina passei a ter um pouco
mais de seguranca para garimpar informagdes e melhor utilizar o note e o celular.

A4: [...] a oficina possibilitou o conhecimento de estratégias de se trabalhar com o
celular, [...] conheci novos sites e aplicativos de edicao de video. [...] a atividade
foi um trabalho em grupo que contou com a participagdo de todos.
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AS5: [...] ja tenho utilizado este material, [...] pois s6 veio acrescentar mais em meu
trabalho. Aprendi a utilizar o WhatsApp em apresentacdo de trabalho. [...] € o
desenvolvimento de autoria estd em processo, mas o trabalho trouxe uma postura
para meu crescimento educacional.

Diante destes relatos, percebemos que a experiéncia da oficina foi positiva e prazerosa.
Além do trabalho criativo e autoral para elaborar o objeto digital de aprendizagem promovido pelos

grupos, percebemos novas interagdes entre os pares, agregando novo tipo de conhecimento

CONCLUSOES

Relatamos que a analise dos objetos de aprendizagens pautado em video foram
categorizadas mas ainda nao analisadas. Mas indicamos que aqueles que realizaram a oficina

tornou-se menos a pratica pedagogica tornou-se menos desafiadora.

O uso de dispositivos moveis no campo da Educagdo, em mobile-learning, face ao trabalho
colaborativo, autoria e autonomia e pedagogia do multiletramento apontam por existir mudancas
significativas por muitos dos alunos que realizaram a oficina, pois estes indicaram que iriam

praticar temas centrais da oficina em seus respectivos campos de trabalho.

Mesmo que ainda nos encontramos em uma andlise inicial dos dados, os prototipos
desenvolvidos garantiram resultados suscetiveis para com os objetivos desse pesquisa, a qual era

elaborar um objeto digital de aprendizagem com professores em formagao inicial.
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