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MODA - CRIATIVIDADE E HISTORIA

SOB UMA PERSPECTIVA CONTEMPORANEA NO COLEGIO ESTADUAL THALES
DE AZEVEDO.
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Resumo: Sabendo-se que a visdo conceitual e funcional da Moda ¢ julgada em sua maioria como algo
futil pela maior parte da sociedade, proponho esse projeto por uma visdo geral da moda e todo o
processo técnico que consiste num Desenvolvimento de cole¢do passando também por um estudo
Histoérico da evolucdo desse meio de comunicagdo efémero e como a Moda esta vinculado com a
sociedade por meio da cultura e da arte; permitindo assim o estudante a refletir sobre o papel que a

moda tem na sociedade contemporanea e sua influéncia nos meios econdmicos, culturais e midiaticos.
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Introducio

Ao longo do desenvolvimento da sociedade de consumo, a moda se consolidou como sistema
e como légica-social. As condigdes contemporaneas em que o sistema da moda sobrevive
apontam, no momento, para multiplas possibilidades guiadas pela busca de linguagens globais
sem perder identidades locais, pela consciéncia ecologica e pelo uso de novas tecnologias. De
uma forma geral, parecem também que os caminhos atuais pedem um retorno ao pensamento
coletivo, a coabitacdo e a integracdo das partes fragmentadas na contemporaneidade. Portanto,
a abertura entre didlogos e interfaces com diversas areas da produgdo cultural humana,

gerando produtos multiplos que possibilitariam novas praticas para a moda.

Longe de ser frivola, a moda se constitui numa referéncia da multiplicidade de formas na qual
se exprime a criatividade humana. "Ela ndo ¢ somente a roupa, mas tudo o que caracteriza o
gosto especifico de um grupo, passando por seu modo de vestir", explica Jodo Braga,
especialista na area e professor da Faculdade Santa Marcelina (Fasm) e da Fundacao
Armando Alvares Penteado (Faap). A historia da vestimenta se enquadra no eixo natureza e

sociedade por guardar relagcdo com o comportamento através dos tempos e a produgdo cultural
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da humanidade - a organiza¢do do mundo, seu modo de ser e de viver.

CASTILHO, 2004 diz:

‘Sugerimos no decorrer da histéria da moda burguesa capitalista, centrada na ideia
de consumo e sua consolidacdo, e estabelecemos algumas intersecgdes entre arte e
moda. (p. 18). Tanto a arte como a moda tem uma enorme variedade de
aproximagdes ¢ fazem muitas trocas de referéncia. A autora compreende que a
imagem pode despertar prazer, como também, gula, e que a estética pode ser ditada
pela midia criando até mesmo divisdes, “tribos”, como €& a representagdo da
tatuagem no corpo. “As apresentagdes de colegdes deixam de ser apenas desfiles de
roupas para apresentarem conceitual e performaticamente modos de vestir. ” (p.
182). Castilho (2004) explica que as manifestagdes artisticas e os vinculos com a
moda sdo estreitados por meio de didlogos e sensagdes despertadas por esses
eventos. ’

Objetivo

Esse projeto visa o ensino das Artes Visuais pela vertente da Moda para os alunos do 1° ano
do Ensino Médio. O projeto se subdivide de acordo com o PCN sob o tema de cada unidade
curricular, sendo o projeto totalmente desenvolvido e executado sob os respectivos temas da
3° e 4° unidade, Danga e Teatro, considerando estudos prévios e o elo feito entre Danga e a
primeira parte do Projeto de Moda — Criatividade e Historia Parte I - Desenvolvimento de
Colecao de Moda; e posteriormente Projeto de Moda - Criatividade e Historia Parte II —
Histoéria da Moda e suas Formas com Teatro estabelecendo a relagdo de trabalho curricular
com esses dois pilares da Arte. Nas aulas teoricas/ expositivas sao analisados o conceito de
moda, o parametro estabelecido entre moda e sociedade a andlise do desenvolvimento de
cole¢do e como estdo relacionados com as Artes visuais, 0 processo criativo resultando no
produto final, histéria da indumentaria e da moda. Nas Aulas Praticas sdo feitas pesquisas
sobre o tema proposto auxiliando no processo sociocultural dos alunos, construgao de painéis,
recortes de imagens, colagens, desenhos, montagens, confec¢des de pecas artesanais do

vestuario em miniatura e exposi¢ao dos trabalhos.

Tendo como objetivo esse projeto consistir em promover uma reflexao social dos estudantes
por meio das Artes Visuais, contribuindo para uma visdo critica do contexto socioeducativo
em que vivem e a inser¢do das artes nesse meio, permitindo o desenvolvimento estético
criativo dos estudantes sobre a Moda propondo assim o pensamento cultural sobre a Moda
tanto como um veiculo de comunicacao visual/estético, como um valor histérico atrelado a

conceitos sociais.
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Metodologia

Através de pesquisa, recursos audiovisuais, aulas expositivas, trabalho artesanal, exposi¢ao no
fim do projeto. Trabalhando coletivamente com a turma, para fazé-los compreender e analisar
a Moda em uma linha historica de evolugdo constante, além da interacdo comunicativa entre

sociedade e seus parametros.

E como resultado esperado por meio dessa metodoligia norteia se a analise entre a relagdo
artistica da moda como uma linguagem visual presente no cotidiano por compreender o
processo e etapas contidas em um desenvolvimento de colecdo de moda, atraves de técnicas e
processos artisticos para o desenvolvimento do projeto durante a duas unidades curriculares.
Socializar e contextualizar conhecimentos tedricos sobre a evolugdo da moda sob um ponto de
vista histérico gerando um reflexdo critica sobre a sua influencia na sociedade

contemporanea.

Resultados e Impactos alcancados/ Observados na Escola

O projeto consistiu em promover uma reflexdo social dos estudantes por meio das Artes
Visuais, contribuindo para uma visdo critica do contexto socioeducativo em que vivem ¢ a
insercao das artes nesse meio, permitindo o desenvolvimento estético criativo dos estudantes
sobre a Moda propondo assim o pensamento cultural sobre a Moda tanto como um veiculo de
comunicacao visual/estético, como um valor historico atrelado a conceitos sociais foram
analisados os conceitos da moda, sob um parametro estabelecido entre moda e sociedade
culminando no desenvolvimento de cole¢ao e como estdo relacionados com as Artes visuais,
sendo o processo criativo juntamente com o conhecimento histérico da indumentéria e da
moda trabalhados em sala de aula. Nas Aulas Praticas foram feitas pesquisas sobre os temas
proposto auxiliando no processo sociocultural dos alunos incitando-os a pesquisa e reflexao
de a moda ndo ¢ algo futil e o valor social que a moda agrega na sociedade, por meio de
processos artisticos foram construidos painéis com recortes de imagens, colagens, desenhos, e
croquis de moda, releituras, montagens, ¢ modelagem com tecidos para a criacdo de
manequins artesanais representando indumentdrias em miniatura que culminou em uma
pequena exposicdo dos trabalhos para os proprios alunos e a coordenadora pedagogica da
escola que esteve presente em um momento.
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Dificuldades encontradas / causas e procedimentos para supera-las

A maior dificuldade que encontrei foi articular uma visita técnica ao Instituto Feminino da
Bahia, onde ndo foi possivel conciliar com os horarios que foram oferecidos para a visita, ja
que os alunos sé poderiam no turno oposto ao que estudam, também nao tive um retorno final
da secretaria do Instituto, ¢ os alunos mostraram muito interesse pela visita técnica, mas
ficaram meio frustrados quanto ao que ocorreu, porém em sala de aula pude falar sobre o
instituto e todo acervo que possui concernente a moda e vestuario na Bahia do século XX, por
meio de uma 6tima conversagao e fotografias antigas pessoais do instituto. Outra questao foi o
calendario que reduziu bastante o cronograma de toda a escola na quarta unidade, ja que o
conteudo tedrico sobre histéria da moda estava em andamento e deveria ser concluido para
dar suporte a criacdo das releituras e dos manequins, mas com ajuda supervisora pude
reorganizar o calendario da quarta unidade em cinco aulas, duas para trabalhar todo contetido
historico desde a pré-historia aos dias atuais, e os trés dias para a execugdo do projeto onde
contei com a ajuda dos bolsistas Paulo José¢ e Heitor no auxilio com a turma e nas execugdes

das tarefas de cada aluno em sala de aula.

Produtos gerados com o desenvolvimento das atividades

O resultado final do Projeto consistiu em dois produtos na primeira etapa de Desenvolvimento
de colecdo de moda os alunos tiveram a experiéncia de exercitar o senso critico e social por
construir um painel de cenario de mundo que permeia por todas as areas politica, social e

cientifica, posteriormente servindo de base critica para a construgdo de dois painéis um de

inspiragdo para a colecdo de acordo com o tema de cada equipe sob a tematica da unidade que
foi Danca; e o painel descritivo onde cada equipe em suas proprias palavras descreve sobre o
tema que desenvolveram a colecao, o primeiro resultado foram sketch books contendo esses
trés painéis e trés croquis de moda com os looks idealizados por cada equipe. O segundo
produto realizado durante o projeto na quarta unidade culminou na constru¢do de um
manequim (miniatura) por equipe sendo uma releitura da indumentaria pertencente as épocas
principais da evolugdo da indumentaria e da moda na cronologia da histéria da humanidade.
Os alunos esbogaram um croqui mediante uma imagem retratando uma indumentaria de certa

época, depois desenvolveram um manequim por equipe
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usando a técnica plastica de papietagem utilizando uma boneca como formas para o molde do
manequim, apos 0 processo, construiram uma pequena base de isopor e palito de picolé com
suporte para o molde concluiram o projeto criando a ‘pequena’ indumentéria que esbogaram,
com tecidos, aviamentos téxteis e cola; colocando em pratica de forma artistica o conceito
teorico-pratico da Moulage que € uma técnica francesa de modelagem tridimensional de pecas
do vestudrio, que se utilizam um manequim (corpo) e o tecido (tela) em seu processo,
salientado que a segunda parte do projeto Moda — Criatividade e Historia- Histéria da moda e
suas formas foi um trabalho executado juntamente com o projeto de maquetes do bolsista

Heitor no qual foram construidos cenarios com o mesmo tema de cada equipe para compor a

exposicao com os manequins criados.

01/10/2015

13/10/2015

Finalizagao do sketch book- composi¢cao com tecidos nos looks.
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Século XVl

26/11

Idade Média Pré-historia Atualidades

26/11/2015

Manequins Alguns dos cenarios do projeto

do bolsista Heitor
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Conclusao

Lipovetsky defende a moda como fenomeno efémero pertencente a todas as classes sociais,
com o poder de transformagdo reajustando-se a estratégias inovadoras; LIPOVETSKY, 2009,

p. 189

‘O que faz a diferenca ¢ cada vez menos a elegancia formal e cada vez mais as
performances técnicas, a qualidade dos materiais, o conforto, a sofisticacdo dos
equipamentos; o estilo original ndo ¢ mais privilégio do luxo, todos os produtos sdo
doravante repensados tendo em vista uma aparéncia sedutora, a oposicdo
modelo/série turvou-se, perdeu o seu carater hierarquico ostentatdrio.

Sendo assim como meio de comunicagdo visual atrelado com as Artes Visuais, esta inserida
no contexto social por meio de movimentacgao de capital e midia com um carater inteiramente
evolutivo durante toda uma linha temporal, transcendendo conceitos e pressupostos outrora
arraigados a questdes culturais, econdmicas e discursivas entre a contemporaneidade e o

processo criativo que norteia um projeto.

Com isso o projeto alcangou um resultado coletivo com os alunos, por fazé-los compreender e
analisar a Moda em uma linha historica de evolucao constante, ¢ o elo entre a sociedade e
seus parametros; culminando em um projeto criativo resultando em um produto especifico
como instrumento de avaliagdo, ¢ notavel também o interesse demonstrado pela turma 02 do
1° ano do Ensino Médio desde o bate-papo gerado em sala de aula, o didlogo construido a
partir das opinides geradas, como também pelas aulas tedricas e praticas com todos
participando e mostrando interesse continuo sobre em cada processo € como algo que outrora

poderia estar distante da realidade deles, esta tdo arraigada ao dia-a-dia de cada um.
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