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Resumo: A sociedade atual vivencia amplo processo de transformagdo no que diz respeito a intensificacdo
do acesso & comunicag¢do e informacdo. As tecnologias da informag@o e comunicacdo estdo provocando
mudangas na vida das pessoas ¢ a educacdo também passa por transformagdes quanto as relagdes de ensino.
A internet mostra-se importante na comunica¢do entre jovens e, através dela, surgem possibilidades que
auxiliam o desenvolvimento de produgdes discentes colaborando com o sucesso de processos educacionais.
Nesse cenario, WebQuests vem despontando como aliadas nos processos de ensino-aprendizagem, pois
procuram mudar a forma descritiva e compartimentalizada de como o ensino de ciéncias ainda ¢ ministrado.
A educacao ambiental como tema transversal do ensino de ciéncias, em especial, busca que alunos tornem-se
integrantes e causadores das transformagdes ambientais. Este trabalho, teve por objetivo utilizar a ferramenta
WebQuest como metodologia para trabalhar um problema real e atual relacionado a educagdo ambiental
junto a estudantes do terceiro ano de ensino médio do Colégio Pedro Il — Campus Duque de Caxias,
localizado no Rio de Janeiro. Através de uma WebQuest, construida pela docente autora do presente
trabalho, langou-se aos discentes o desafio de elaborar projetos de remediacdo ambiental relativos ao lixdo de
Gramacho. Como resultado, os alunos se envolveram com a atividade mostrando-se motivados. O
protagonismo discente revelou certa dificuldade em encontrar fontes confiaveis na internet, mas a atividade
foi considerada positiva com aprendizagem significativa. Ao fim da tarefa os alunos disponibilizaram e
compartilharam seus projetos finais na plataforma youtube atuando como agentes difusores de conhecimento
na divulgagdo cientifica.

tecnologia da informagao e comunicagao, WebQuest, ensino de ciéncias, educagdo ambiental.

Introduciao

Na atualidade, a tecnologia estd sendo aplicada cada vez mais intensamente nas mais diversas
areas da sociedade e, com esse desenvolvimento, as tecnologias da informagdo e comunicagdo —
TIC — estdo provocando uma série de mudancgas na vida das pessoas em um curto espago de tempo.
Assim, a educacdo, por estar inserida nessa sociedade, também estd passando por essas
transformagdes quanto as relagdes de ensino no que tange as praticas dos professores e as formas de
aprendizagem dos estudantes. No presente século, ¢ impossivel viver nesse mundo globalizado sem
a utilizagcdo das TIC, definidas como tecnologias e ferramentas que servem para compartilhar,
distribuir e reunir informacao. Elas constituem um conjunto de recursos tecnolégicos que as pessoas

utilizam para se comunicarem (DOURADO ET AL., 2014).

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



‘

o= 1l CONEDVU

CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCATCAO O

A sociedade atual vivencia um amplo processo de transformacdo no que diz respeito a
intensificacdo do acesso a comunicagdo e informacao. Trata-se da sociedade do conhecimento, na
qual os saberes sdao transitorios € ha necessidade de estarmos constantemente aprendendo,
construindo novos conhecimentos. O espago educacional, de um modo particular, tem sido cada vez
mais demandado na perspectiva de se experienciar novas formas de constru¢do e difusdo do
conhecimento. Pierre Levy (1999), ao falar da singularidade dos processos de aquisi¢do e producao
do conhecimento da atualidade, defende que,

“devemos construir novos modelos de espaco dos conhecimentos. No lugar de uma
representacdo em escalas lineares e paralelas, em piramides estruturadas em niveis,
organizadas pela nogdo de pré-requisitos e convergindo para saberes superiores, a partir de
agora devemos preferir a imagem de espacos de conhecimentos emergentes, abertos,
continuos, em fluxo, ndo lineares, organizando-se de acordo com os objetivos ou contextos,
nos quais cada um ocupa uma posicdo singular e evolutiva”.

Considerar a ndo linearidade nos processos de constru¢do do conhecimento, implica
necessariamente na constatagdo de que o processo de ensino- aprendizagem, seja ele na modalidade
presencial ou a distancia, precisa considerar estas nuances e nortear suas a¢des educativas de modo
a valorizar a diversidade de ferramentas disponiveis, sobretudo no que diz respeito as novas TIC
(VIEIRA, 2011).

A utilizagdo da internet mostra-se importante na comunicagdo entre jovens.
Consequentemente, através dela, varios servigos e aplicativos surgem para uso no contexto da
educacdo, auxiliando o desenvolvimento de produgdes discentes que colaborem com o sucesso dos
processos educacionais. Diante da compreensdo da relevancia do uso da internet como possibilidade
formativa no ambito escolar, a WebQuest vem despontando como uma importante aliada no
processo ensino-aprendizagem. De acordo com Leao e Souza (2011 apud PEREIRA ET AL., 2014,
p.4615), a WebQuest ¢ uma estratégia de ensino que integra diversos recursos midiaticos aos mais
diversos tipos de atividades manuais, experimentais, de forma a estimular a capacidade do
pensamento e da criticidade. Este recurso, portanto, ¢ centrado no aluno, no trabalho colaborativo e
na resolugdo de problemas. Por essa razdo, os discentes sdo levados a anélise, sintese, compreensao,
transformagdo, criacdo, avaliagdo, publicacdo e compartilhamento.

As caracteristicas de uma atividade baseada em WebQuest procuram mudar a forma como o

ensino de ciéncias ainda é ministrado.
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De maneira geral, as ciéncias ainda s3o entendidas como algo distante que ndo exercem
nenhum tipo de influéncia direta sobre o contexto real da sociedade, uma vez que elas sdo ensinadas
e analisadas apenas pelos resultados de suas aplicagdes. Assim, os alunos tendem a compreender a
ciéncia a partir dos seus efeitos deixando de lado os seus aspectos econdmicos e sociais (PEREIRA
ET AL., 2014). A abordagem convencional do ensino de ciéncias reduz sua importancia enquanto
ciéncia, quando os conteudos sdo geralmente tratados de forma descritiva e compartimentalizada, o
que gera muitas vezes a falta de estimulo nos estudantes. Tais praticas tornam-se ainda mais
evidentes quando analisamos o ensino da educacdo ambiental (EA).

No ambito educacional, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) descrevem a EA como
tema transversal, devendo ser inserido em qualquer nivel do ensino basico. Segundo este
documento oficial, diante do crescimento populacional e frente ao consumo excessivo, ¢ de extrema
relevancia discutir os conhecimentos sobre o ambiente para alunos do Ensino Fundamental e
Médio, tendo como objetivo que os discentes tornem-se integrantes e causadores das
transformagdes ambientais, contribuindo para a melhoria do meio ambiente (BRASIL, 1998). Nesse
sentido, as WebQuests, como TIC que sdo, podem contribuir de maneira expressiva para a
discussdo de varios conteudos, facilitando a interacdo entre os alunos e o objeto de estudo
(RODRIGUES ET AL., 2014).

Com isso, justifica-se aplicar WebQuest como metodologia de aprendizagem em EA pois essa
pode sobremaneira dinamizar o tema - saltando para além dos muros institucionais e seus horarios
engessados o tempo dedicado ao estudo e pesquisa do assunto. Adicionalmente, pode oportunizar
um ensino significativo e memoravel, além de possibilitar uma educagdo voltada para formagdo de
alunos criticos, multiplicadores de conhecimento e cidadaos responsaveis.

Diante desse cenario, o presente trabalho teve como objetivo utilizar a ferramenta WebQuest
como metodologia para trabalhar um problema real e atual relacionado a EA junto a estudantes do
terceiro ano de ensino médio do Colégio Pedro II — Campus Duque de Caxias. Ainda como
proposito, a atividade teve como objetivos estimular os discentes oferecendo uma situacdo de
ensino-aprendizagem interativa que os colocou no papel central de alunos- pesquisadores

priorizando ensino, pesquisa, trabalho em equipe e divulgacao cientifica.

Metodologia
O campus Duque de Caxias do Colégio Pedro II, como o proprio nome sugere, fica situado no

municipio de Duque de Caxias, estado do Rio de Janeiro. Proximo ao campus esta o lixao de Jardim
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Gramacho. Em 4rea de antigo manguezal ¢ considerado até hoje o maior lixdo a céu aberto do
mundo, ocupando uma area de aproximadamente 1,3 milhdes de m?. Ali, eram despejadas 7 mil
toneladas de lixo todos os dias — 70% de todo o detrito produzido na cidade. A localizacdo do lixao,
as margens da Baia de Guanabara, se mostrou problematica ja que poderia possibilitar a entrada do
lixo acumulado para dentro da baia. Os moradores do Jardim Gramacho conviveram por cerca de
trés décadas com o abandono do bairro. Dos residuos do lixdo sobreviviam muitos catadores, que
dali tiravam seu sustento — até o seu fechamento oficial em 22/08/2015. A partir dessa data, nenhum
caminhdo pdde mais despejar lixo ou entulho em qualquer area do bairro, tendo a fiscaliza¢do
reforcada para impedir este tipo de crime ambiental, segundo a prefeitura de Duque de Caxias.

No entanto, a historia do lixdo de Gramacho ndo acabou. A decomposi¢cdo e o peso de, no
minimo, 60 milhdes de toneladas de lixo, boa parte toxico, constituem para o solo, lengdis freaticos
e Baia de Guanabara um risco que durara décadas. O terreno lacerado do aterro funciona como uma
gelatina: sofre rachaduras e estd em permanente acomodagdo. Portanto, monitorar e sanar a heranga
da destrui¢do ambiental de Gramacho ¢ trabalho para mais 15 ou 20 anos.

A partir dessa problematica ambiental real, séria e tdo proxima da realidade do campus do
Colégio Pedro II, que fica no mesmo municipio do antigo lixdo, foi proposta uma atividade de EA
utilizando uma WebQuest como ferramenta de ensino-aprendizagem para alunos do terceiro ano do
ensino médio no Gltimo trimestre de 2015.

Os dados aqui apresentados referem-se a turma com 34 membros da qual fui professora
regente de Biologia.

A WebQuest foi construida pela docente autora do presente trabalho utilizando a plataforma
google sites onde foi gerado o seguinte endereco:

https://sites.google.com/site/webquestpoluicaoambientalcpii/?pli=1

A atividade foi projetada com clareza e objetividade para ser inteiramente realizada de modo
remoto pelos discentes e s6 foi apresentada a eles apos estar integralmente confeccionada. Meu
papel na atividade passou de professora a mediadora/ tutora. Toda a WebQuest foi construida com
passo a passo autoexplicativo e seguiu as seguintes caracteristicas:

e Introducdo: preparou os discentes para a atividade, fornecendo informagdes basicas do tipo de

trabalho (figura A);
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Afinalidade desse site 6 apresentar o trabalho de Bio 2 para a terceira certificagc, que tem como proposta metodolgica o uso da Intemet de
forma criativa para tratar assuntos atuals comelatos & Ecologia. A Webquest & uma atividade investigativa onde as informagdes com as quals
s alunos interagem i Alunos do terceir d médio do Colégio Pedro Il - Campus Duque de Caxias, no ano de

2015, serdo instigados a um I i eincentivados rojetos cola utilizando tal

ferramenta de aprendizagem para soluclonar problemas decorrentes dessa tematica da drea de Biologla

WebQuest é uma metodologia de pesquisa na internet, voltada para o processo educacional, estimulando a pesquisa e o
pensamento critico. Navegar na internet pode ser um processo de busca de informagoes valioso na construgio de
conhecimen mdo um rico ambiente interativo facilitador e motivador de aprendizagem, bem como pode ser um
dispersivo coletar de dados sem relevincia que nio agregam qualidade pedagogica a0 uso da rede. WebQuest
pretende ser, e tem mostrado sé-lo efetivamente, uma metodologia de engajar alunos e professores wum uso da internet
voltado para o processo educacional, estimulando a pesquisa, a producio de materiais e o pensamento critico e
protagonismo juvenis.

Em linhas gerais, uma WebQuest parte da definigdo de um tema e objetivos por parte do professor, uma pesquisa inicial e
disponibilizagio e links selecionados acerca do assunto, para consulta orientada dos alunos. Estes devem ter uma tarefa,
exequivel e interessante, que norteie a pesquisa. Para o traballio em grupus, os alunos devem assumir papéis diferentes,
como o de especialistas, visando gerar trocas entre eles. Tanto o material inicial como os resultades devem ser publicados
na web, online.

Tcssga Google Sikes

Figura A: print screen da pagina de boas vindas e introducio da WebQuest.

De acordo com as bibliografias disponiveis, as WebQuests sao melhor trabalhadas em
atividade de grupo. Portanto, foi solicitado que os alunos se organizassem em grupos de 5 a 6

componentes.

e Tarefa: um desafio interessante e que fosse possivel ser realizado: diante do legado do lixao de
Gramacho e seus riscos ambientais a WebQuest langou uma tarefa estimulante para que as
equipes de discentes elaborassem projetos com possiveis solucdes de remediagao ambiental que
buscassem abranger aspectos ambientais (bidticos e abidticos), econdmicos e socioculturais no
intuito de minimizar o impacto ambiental do aterro sanitario de Jardim Gramacho. A tarefa foi
reforcada por elementos motivacionais (atribuiu-se uma missdo aos discentes: eles foram
denominados de alunos- pesquisadores na area de Biologia Ambiental).

e Descri¢do do processo: etapas pelas quais os alunos deveriam passar para realizagcdo da tarefa,

que foi relacionada em passos claramente descritos:

1. Pesquisar sobre a temadtica, seu historico; recolher todas as informagdes que o grupo conseguir,
delegando a separagao de fungdes entre os membros do grupo;

2. Com base no material angariado, reunir e promover debates entre os componentes da equipe; A

docente no papel de tutora pode ser consultada a qualquer tempo a fim de sanar davidas. Com
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base no layout disponibilizado pelo docente na pagina, coube aos alunos criar uma
apresentacao em powerpoint descrevendo o projeto;

3. A apresentacao deveria ser narrada e gravada em formato de video;

4. Os videos deveriam ser disponibilizados no youtube.com para serem avaliados pela docente e
para que pudessem promover divulgacao cientifica.

e Recursos: conjunto de fontes de informagdo necessarias ao cumprimento da tarefa. As fontes
foram listadas e disponibilizadas aos alunos na propria WebQuest em forma de links para
paginas na web, como arquivos disponiveis para download.

e Avaliacdo: focou se o projeto possuia os requisitos minimos exigidos contemplando pelo
menos um topico ambiental (fosse ele abidtico ou bidtico) além de um topico sdcio-econdmico
(que poderia ser substituido por um tdpico socio-cultural); a relevancia e originalidade da
proposta; entrega dentro do prazo.

e Conclusdo: encerrava a WebQuest lembrando os alunos o que aprenderam e estimulando-os a

realizar novas pesquisas relacionadas ao tema estudado.

Resultados e Discussiao

Os resultados revelaram que os discentes compreenderam o formato da WebQuest ¢
interagiram com ela enquanto usudrios, assim como entenderam o desafio inicial, conseguindo se
organizar em grupos e delegar a divisdo de tarefas entre seus membros.

Produzir e disponibilizar as apresentagdes dos projetos finais idealizados também nao foi uma
dificuldade para os alunos. Todos os membros da turma avaliada conseguiram produzir o material
digital requerido, disponibilizando-os e compartilhando-os no youtube.com, como objetivado. Tais
dados demonstram que os alunos de ensino basico presentes hoje na comunidade escolar sdo nativos
digitais e que propostas que usam TIC como ferramentas de ensino sdo motivadoras e plenamente
absorvidas.

Os nativos digitais sdo uma gerag¢ao que anda conectada seja pelas redes sociais ou blogs para
se comunicar, interagir, colaborar, trocar informagdes ou entreter-se (jogos virtuais “multiplayers”).
Além disso, usam a internet para realizar pesquisas escolares, ouvir musicas, ver filmes, isto &,
passam a maior parte de suas vidas ligada a rede. Observando isso, as escolas ¢ os professores nao
podem ignorar a importancia que as novas tecnologias t€ém na vida dessa geragdo, como ja o

fizeram as empresas (BARROQUEIRO & AMARAL, 2011).
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Eu, enquanto docente, assumi o papel de mediadora/ tutora na atividade e os alunos
mostraram-se interessados, tirando duvidas ao longo do processo via email, via Messenger ¢
também pessoalmente (esse tltimo em menor escala).

A WebQuest mostrou que os alunos podem ter uma aprendizagem significativa € memoravel
quando s@o colocados no centro da agdo e essa atividade ¢ uma TIC. A criatividade, visdo holistica
de mundo dos alunos e ao mesmo tempo suas percepgdes particulares, foram caracteristicas
percebidas e valorizadas nos trabalhos. Os objetivos nesses quesitos mencionados foram
alcangados, sobretudo por se tratar de uma proposta de atividade em EA, onde vivéncias e valores
ndo fragmentados devem ser fomentados. A WebQuest dinamizou o ensino da EA com o desafio
real do legado do lixdo de Jardim Gramacho.

Adicionalmente, ao disponibilizarem seus projetos na internet através do youtube.com, 0s
discentes se tornaram agentes difusores de conhecimento. Ao inserir seus materiais, promoveram
divulgacdo cientifica, democratizando esse conteido ndo apenas para professores, comunidade
escolar e cientifica, mas para a populagdo em geral, que também tem acesso as redes sociais e
ferramentas de interacdo. Portanto, a divulgagdo dos projetos propostos inicialmente pela
WebQuest, estao disponiveis abertamente na rede através da plataforma youtube contribuindo com
disseminag¢do e popularizacao da Ciéncia na sociedade.

No entanto, o protagonismo estudantil observado revelou que em alguns pontos os alunos
precisam de um acompanhamento maior do professor/tutor.

Segundo Macedo (2003), na web circulam diferentes tipos de informagdes, que os usuarios
deverdo saber, compreender e avaliar o contetdo ali vinculado. Isso vai exigir do usuério da
internet, habilidades ndo apenas para lidar com as ferramentas de busca e navegagdo, mas também
para reconhecer argumentos, distinguir fontes de informacgdo, julgar sua confiabilidade, tirar
conclusdes. Compreender e saber avaliar o contetdo cientifico de um sife ¢ uma tarefa que requer
do usuério, um posicionamento mais critico.

Foi possivel perceber a dificuldade que alguns alunos tiveram em buscar na internet fontes de
informacao confiaveis, mesmo com inumeras fontes de pesquisa disponibilizadas na “pagina de
recursos” da WebQuest. Nesse protagonismo discente, a responsabilidade em discernir o material a
ser utilizado foi decisivo para a consisténcia dos projetos apresentados.

Dois exemplos de projetos para Jardim Gramacho dentro da 4rea ambiental produzidos por
grupos discentes do campus Duque de Caxias do Colégio Pedro II e compartilhados na plataforma

de videos youtube.com estao demonstrados através das figuras B e C.
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(1 Tube J8

i Colégio Pedro 11
3 Campus Duque de Caxias

Webquest Poluicio Ambiental:
Propostas para Gramacho

Lixoda mn:;;:la: 6di§séi:a da:s f'fores

Alunxs:Ana Caroline Meirelles
M 2

» [T 49 0:00/526

Lixdo Gramacho

Figura B: exemplo de projeto 1 - Lixo da Moda: odisseia das flores.

Link de acesso para visualizagdo:

https://www.youtube.com/watch?v=mBFbmMKcXKM&feature=youtu.be

C' | & https://www.youtube.com/watch?v=0JkI7qMz0Us

You ™

Webquest PoluigGo Ambiental:
Propostas para Gramacho

Aterro Controlado

TURMA 2306
EDUARDO RODRIGUES
LUCAS CABRAL

Aterro controlado - Jardim Gramacho

Bl theusmatheus07

Xy ’ 23 visualizagbes
4 Adicionara 4 Compartihar  =e= Ma o »

Publicado em 7 de nov de 2015
Trabalho de ecologia - Colégio Pedra

Figura C: exemplo de projeto 2 — Aterro Controlado.

Link de acesso para visualizacao:

https://www.youtube.com/watch?v=0Jkl7gMz0Us

diferentes para a mesma problematica. O grupo do projeto intitulado “Lixo da Moda: odisseia das

flores” usou uma linguagem mais ludica e poética para tratar o tema. Apresentaram a preocupagao
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do tratamento do solo e nesse, com o financiamento privado e estatal de acordo com eles,
estabelecer na area um cultivo de flores. Dessa forma a populagdo do entorno de Jardim Gramacho
poderia ter emprego e renda. Existiria ainda uma mudanca de olhar da localidade, que passaria de
lixdo a um campo de flores. O grupo trabalhou as questdes ambientais e socioculturais requisitadas,
apesar de ndo ter se aprofundado como era esperado para discentes de terceiro ano do ensino médio.

Ja os alunos do exemplo 2, “Aterro Controlado”, construiram um projeto com mais
informacdes e argumentos que suportassem as propostas explicitadas por eles. Para ser mais
atraente, produziram um material no formato de video-aula. Dentre o apresentado, sugeriram a
conscientizacdo da populagdo, a reciclagem com parceria de empresas proximas ao lixao, geracao
de energia com o gas metano produzido pelo lixo, tratamento do solo por compostagem e por fim
aproveitamento do espago como centro esportivo para a populacao local.

Os dois exemplos mostram e valorizam diferentes formas de resolugdes de problema
encontradas pelos discentes. A resolugdo de problemas ¢ uma questdo crucial da atualidade. De
nada adianta formar estudantes cheios de conteido que nao tenham habilidade de resolver questdes
que se colocam diante deles. E preciso praticar isso no ambiente escolar e atividades como a
WebQuest nos dao essa possibilidade plural. Questdes de muito valor podem ser identificadas pelo
professor através de atividade e resultados como esses. Consequentemente, reflexdes e debates
podem se dar nas relagdes entre professores, professor-aluno, aluno-aluno. Isso se amplia quando

tais projetos sdo disponibilizados na rede e se tornam de conhecimento publico.

Conclusoes

A aplicacdo da WebQuest como metodologia de aprendizagem em EA dinamizou o tema e
motivou os alunos na tarefa, sobretudo porque essa tinha como desafio um problema real e proximo
da realidade deles.

Os alunos ndo apresentaram dificuldade em interagir com a WebQuest assim como com as
outras ferramentas digitais requeridas para a realizacao da atividade.

Os projetos apresentados agregaram criatividade, visao holistica de mundo dos alunos e ao
mesmo tempo suas percepgdes particulares, concluindo-se que o modelo oportunizou um ensino
significativo e memoravel.

Ao oferecer uma situagdo de ensino-aprendizagem interativa, que colocou os discentes no
papel central de alunos- pesquisadores (priorizando ensino, pesquisa e trabalho em equipe), foi

possivel perceber que mesmo sendo esses estudantes de terceiro ano de ensino médio, houve
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dificuldade em buscar na internet fontes de informacdo confidveis para a confec¢do dos projetos.
Tais observagdes revelam que os alunos podem precisar de um acompanhamento maior do
mediador/tutor nesse ponto.

Em contrapartida, o exercicio de tais praticas resultou em projetos de EA interessantes e
demonstram a professores e discentes que esse tipo de atividade € capaz de possibilitar uma
educacdo voltada para formacao de alunos-cidadaos criticos e responsaveis. Em adicional, trabalhar
com os alunos a resolu¢do de problemas ¢ prepara-los para o mundo atual.

Por fim, ao disponibilizarem seus projetos através do youtube.com, os discentes atuam como

multiplicadores de conhecimento promovendo divulgagao cientifica.

Referéncias Bibliograficas

BARROQUEIRO, C. H.; AMARAL, L. H. O uso das tecnologias da informa¢do e da
comunicagdo no processo de ensino- aprendizagem dos alunos nativos digitais nas aulas de fisica e
matematica. REnCiMa, v. 2, n. 2, p. 123-143, jul/dez 2011.

BRASIL. Pardmetros Curriculares Nacionais. Terceiro e Quarto Ciclos do Ensino Fundamental:
Temas Transversais. p.17 Brasilia. 1998.

DOURADO, L. F.; SOUZA, K. L; CARBO, L.; MELLO, G. J.; AZEVEDO, L. F. Uso das TIC no
Ensino de Ciéncias na Educag¢do Basica: uma Experiéncia Didatica. UNOPAR Cient., Ciénc.
Human. Educ., Londrina, v.15, n.esp, p. 357-365, Dez. 2014.

LEVY, P. Cibercultura. 1999. Sdo Paulo: Editora 34.

MACEDO, M. Novos meios, velhas praticas: consequéncias da internet para a divulgagdo
cientifica. In: GUIMARAES, Eduardo (Org.). Produgio e circulacio do conhecimento. Campinas,
SP: Pontes Editores, 2003.

PEREIRA, L.S.; ATAIDE, J.F.; MESQUITA, N.A.S.; Ludicidade e TIC: caracterizacdo ludica da
ferramenta webquest no ensino de ciéncias. Revista da SBEnBio - Numero 7 - V Enebio e II Erebio
Regional 1. Outubro de 2014.

VIEIRA, R.S. O Papel das tecnologias da informagdo e comunicagdo na educagdo a distancia: um
estudo sobre a percepg¢do do professor/tutor. Revista Brasileira de Aprendizagem Aberta e a

Distancia, 10 (5), 65- 70p, 2011.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



