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Resumo: Este estudo bibliografico analisa o impacto da cultura do selfie na sala de aula. Em que
pesem os esforcos da instituicdo escolar que resiste as mudangas temporais, estamos na era digital,
embora, os professores, em sua maioria permanegam na era analogica e dela ndo pretendam sair.
Estamos diante de um contrassenso. Os jovens contemporaneos vivem, expressam-se na cultura do
selfie — um modus operandi de ser, estar e agir por si mesmo. A autonomia foi descoberta pelo sujeito
que vive em ambientes hipermidiaticos e ele se apropriou dela como nunca o fez antes. E conquistou a
perseguida autonomia intelectual tdo discutida, exaltada e necessaria para o processo de apreensdo do
conhecimento. SO que temos um nd a ser desatado: o professor e a institui¢do escolar, de todos os
niveis, precisam chancelar esse novo modus operandi, uma vez que implica em novos
comportamentos, inclusive linguisticos. E justamente isso que apontam os resultados obtidos deste
estudo, ou seja, os comportamentos dos jovens foram moldados pela cultura tecnoldgica, em
contrapartida, o sistema educacional ndo acompanhou a mudanga, € o que ¢ pior ndo reconhece tais
comportamentos como adequados a instituicdo escolar, como se em algum momento esta mesma
institui¢do reconhecesse outro modo que ndo o que ela estabelece como Unico e aceitavel como
correto, mas que nunca representou os seus agentes ¢ hoje muito menos.

Palavras-chave: Tecnologia self, formagdo académica, cultura.

1. INTRODUCAO

Ao consultarmos o significado da palavra selfie!, encontramos por definicdo que é
uma palavra em inglés, um neologismo com origem no termo self-portrait, que significa
autorretrato, uma foto tirada e compartilhada na internet, mas esse significado vai muito
além de uma simples foto tirada por si mesmo e compartilhada instantaneamente para que
outras pessoas vejam, como, onde € o qué o sujeito esta fazendo. A era tecnologica
proporciona muito mais que um milhdo de amigos, ainda que somente virtuais, promove a
possibilidade do sujeito sair do anonimato, ser visto, reconhecido e, principalmente, expressar
sua imagem e suas ideias. E uma mudanca revolucionaria, ndo apenas tecnolégica, mas na
vida, na cabeca das pessoas e, de maneira surpreendente, nas relagdes sociais e, dentro essas

relacdes sociais, esta a escola, a universidade, enfim, as instancias educacionais.

! Disponivel http://www.significados.com.br/selfie/.
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Nesse cenario ndo had como negar que as tecnologias mobiles possibilitaram aos
usudrios a autonomia para navegarem, buscarem informacgoes, em qualquer ambiente, estando
sO0s ou em tribos, na escola, na pista de skate, no espetinho da esquina, em todos os ambientes
sociais, 0s sujeitos se colocam no mundo e aprendem, aprendem muito, pois as incertezas
podem facilmente ser desfeitas bastando uma consulta no smartphone a milhares de sites os
estudantes aprendem os conteudos disciplinares, apenas por um aparelho de facil acesso
(smartphones), assim o conhecimento € mobilizado no 6nibus, na esquina, em casa, na escola.
Diante deste cenario, o comportamento dos alunos/universitarios foram moldados nos espagos
sociais, seja na escola/universidade, os mesmos utilizam a autoimagem do se/f em campanhas
educativas, palestras com temas diversificados, saude, educacdo, os sujeitos através da auto
imagem do self podem expressar —se o contexto social que vivenciam, ou seja, a era cultural
do self, mas como as instituigdes educativas se comportam diante destas mudancas?
acompanharam o processo de evolugdo da sociedade moderna, ou continuam a profetizar
normas imutdvel?, ambiente educativo estatico, guiado pela corrente inatista?, que
preconizava o individuo desenvolvendo a aprendizagem por si mesmo, ou seja, 0 meio social
pouco interferia no processo de aprendizado.

E fato que a estrutura da sociedade mudou e trouxe beneficios extraordinarios para o
ensino/aprendizagem, pois os estudantes ndo precisam esperar a proxima aula para tirar
davida com o professor, os aparelhos mobiles expandiram a possibilidade comunicativa para a
sociedade. Logo, as possibilidades hipermididticas sdo muitas, e navegar online é preciso,
pois ndo existe vida fora da rede. E estamos e fazemos parte da geracdo do selfie. E a
instituicdo escolar como penetrou nesta rede? Suas paredes foram derrubadas? Ou ainda
continuam a existir nas escolas e universidades mais paredes que redes?

Nao precisamos sair do nosso espago de atuagdo — a sala de aula da universidade -
para identificarmos que as instituicdes escolares, incluindo a universidade, continuam
colocando os estudantes em um modus operandi bastante engessado, ao qual BARBOSA
(2015) chama de modelo cartesiano, inspirado em BRUNER (1991) e SENNA (2002). Tal
modelo percebe o sujeito contemporaneo exatamente igual ao de séculos atras quando a
instituicdo escolar foi instituida sob a égide da igreja e que tende a aceitar uma Unica verdade
como absoluta. A universidade, entdo, torna-se para os jovens, cujas mentes S3o
extremamente digitais, ambientes desestimuladores, ficando cada vez mais dificil para esses
jovens motivados a irem e, principalmente permanecerem na universidade, que, realmente nao

0s representa.
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Parte-se do pressuposto que os jovens que chegam/estdo na universidade apresentam
em suas crengas a predominancia do enfoque tradicional ou classico da criatividade, ou seja,
creem na criatividade como algo inato ao ser humano e que esta se desenvolve
independentemente dos fatores sociais e culturais. Na academia, o modo de ser, agir e pensar
¢ aquele instituido pelos professores extremamente conversadores e que ndo reconhecem que
seus alunos s3o seres pensantes, informados, que ainda ndo sabem transformar informagdes
em conhecimento e que esperavam, antes de entrar na academia que o ambiente académico
seria o mediador dessa passagem — das informagdes para o conhecimento. Ledo engano, o que
a academia vem promovendo mesmo ¢ a mudez de seus alunos, ¢ a ndo reflexdo, porque a fala
e a reflexdo dos alunos promovem um movimento de vez e voz que a academia ndo tem
interesse em conceder aos seus alunos.

Temos mais um ambiente social que agrega pessoas de todas as classes sociais, de
todas as etnias, de todas as crengas religiosas, que a priori deveriam se posicionar sobre 0s
mais variados assuntos, bem como manipular a enorme gama de informagdes a qual tem
acesso e gerir, ele mesmo, sua producdo de conhecimento, mas isso ndo vem acontecendo

nesses espagos académicos.

2. METODOLOGIA
A pesquisa metodologica deste estudo consistiu, segundo Lakatos (2010), numa
busca a fontes bibliograficas relacionadas ao tema, tais como artigos, dissertagdes, revistas e

livros.

3. RESULTADOS

Os resultados deste estudo demonstram existir uma blindagem por parte das
instituicdes escolares e seus professores, ja que as instituicdes ndo agem e, sim, as pessoas
que as compdem, em aceitarem os comportamentos dos jovens que dessas instituigdes
também fazem parte. Nesses comportamentos, incluem-se os linguisticos € 0s cognitivos, ou
seja, os jovens inseridos num contexto hiperestimulantes nao podem fazer uso ou nao sdo
estimulados a fazerem uso dos elementos protéticos, como as midias moveis, por seus
professores, por terem esses (professores) mentes analodgicas e comportamentos diferentes dos
seus alunos. E em sequéncia, insistem em desconsiderar os multiplos comportamentos dos
estudantes que sdao usuarios natos das tecnologias digitais. De certo que hd um descompasso
entre os jovens digitais da contemporaneidade e as institui¢des escolares. A este, urge sair da

i 0 linearidade, da agenda analdgica, sobretudo,
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quanto a hierarquia de paradigmas que segue um ritual de transmitir os contetdos

disciplinares.

4. CRIATIVIDADE X USO DAS MiDIAS MOVEIS

Desde o inicio deste século vivemos numa era da criatividade, em que os sujeitos
precisam ser estimulados a criar e inovar na vida, nos diversos e multiplos contextos e
evidentemente nos processos de ensino/ aprendizagem.

E fato que na sociedade contemporanea denominada “pds moderna”, todas as areas
exigem que seus profissionais sejam/estejam aptos a mobilizarem muito mais que os saberes
curriculares - expostos nos diplomas.

Por outro lado, percebe-se que as institui¢des formadoras deste século deixam muito
a desejar na formacgdo desses profissionais, como afirma BIANCHETTI (2001), causando
danos irreparaveis aos que estdo sendo formados nestes moldes.

A agenda digital ainda ndo é plenamente compreendida pela instancia formadora dos
profissionais de todas as areas: a universidade. A velocidade com que a tecnologia avanca ¢
ameagadora para essas instituicdes que tiveram sua base erguida e ainda sustentada por um
modelo intocavel de formar o sujeito que ¢ a sua semelhanga, ou seja, o profissional que se
forma hoje ndo ¢ muito diferente do que o profissional formado ha uma década.

Estamos dando os primeiros passos e nos surpreendendo a cada instante. Os niumeros
sao assustadores, até¢ 2025, a maior parte da populacdo mundial terd saido de uma quase total
falta de acesso a informagdes ndo filtradas para um mundo de abundéncia de informagao,
acessiveis por um aparelho na nossa mao. Tudo isso em uma Unica geracao!

Nao restam duvidas que estamos vivendo a quarta revolucdo industrial. Como os
sujeitos se adaptardo para sobreviver em um mundo novo e desconhecido? O risco de nao se
adaptarem ¢ simplesmente se tornarem invisiveis, afinal, se ndo estiverem conectado, nao
existem.

Nos, seres humanos, somos naturalmente reativos as mudangas, pois qualquer
mudanca afeta uma estrutura ja sedimentada, onde o poder foi arduamente criado para ser
estatico. Trabalha-se dentro de um contexto “que as coisas foram feitas assim e deverdao
continuar sendo assim”. E uma estrutura de controle, onde o comando estd com os professores
— 0 ensino - € a execucao — a aprendizagem (estd mais para a memorizagdo) - cabe aos niveis
mais baixos — os alunos -, que apenas cumprem tarefas, sem maiores autonomias.

O curioso ¢ que na area mercadologica, a medida que a internet foi se disseminando,

as empresas entenderam que precisavam mudar e

\O9) Iocc.vcece
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sair de uma estrutura de poder engessada e criaram alternativas como equipes virtuais,
iniciativas de trabalho em casa, horario flexivel e uso mais intenso de conhecimento externo,
como consultores, para acelerarem processos. Enquanto a universidade nada fez para
acompanhar esse novo cenario, os seus alunos. A ndo ser escrever muito sobre o tema. Ou
seja, na era digital as empresas tem novas exigéncias na classificacdo dos funcionarios, em
contrapartida, o sistema educacional pouco prepara os estudantes para a nova exigéncia da

sociedade. Bianchetti (2001) nos conta que...

[...] Tendo como pano de fundo as novas tecnologias, os empresarios sdo
unanimes em relagdo a valorizacdo da educacdo basica, mas, paralelamente,
ha unanimidade quanto ao deslocamento entre escola e empresa no tocante a
formagdo profissional dos trabalhadores. E como se os empresarios tivessem
passado de uma atitude passiva de quem espera por aquilo que o sistema
escolar podia oferecer, para uma atitude proativa de quem afirma: “Nos
queremos dizer o que nds queremos. Entdo queremos que o sistema escolar
responda ao que nds queremos”’. (BIANCHETTI, 2001, p. 204).

Para preencher a lacuna que a universidade deixa na formagdo de todos os
profissionais ¢ comum nas empresas disponibilizarem cursos profissionalizantes de
tecnologias para que os funcionarios consigam dominar, manusear as ferramentas
tecnologicas, para exercerem suas fungdes e contribuirem para o desenvolvimento da
empresa, em contrapartida a formagao académica insiste em formar cidaddos para o mercado
de trabalho dentre as eras dos séculos XV, XVII e XVIII.

O jovem ao sair da universidade e buscar emprego na sua area de formacao percebe,
ou tem ideia da dimensdao do distanciamento entre a academia e a sociedade porque
comumente ele se encontra despreparado para o cargo. Mas como ser preparado se a
instituicao insiste em formar profissionais numa forma analdgica contrariando a era digital,
formando meras repetidores de informagdes, com praticas educativas que nio correspondem
com a era do contexto social?

Assim sendo, por que ndo olhar a instituigdo escolar exatamente como ela é: um ser
vivo em constante evolucdo e adaptacdo, aprendendo e agindo de forma diferente a cada
contexto? Um ser vivo tem suas células funcionando de forma independente, sem controle
central. O figado reage por sua conta, sem esperar pelas suas ordens. Pensar em uma
universidade auto-gerencidvel ¢ uma quebra de paradigmas, mas ndo ha alternativa para
sobreviver em um mundo que muda a cada instante. Isto significa criar times/turmas auto-
gerenciaveis, que tomam suas proprias decisdes, € ndo somente formar portadores de

diplomas, que tem sido a nica mola motivadora
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para que os alunos frequentem a universidade. Uma vez que...

[...] os diplomas ja ndo bastam para diferenciar e hierarquizar os individuos
que os detém. Certamente, a escola permanece o lugar onde se constroem os
saberes e o saber-fazer com referéncia a corpus de conhecimentos
relativamente estdveis, construidos pelas disciplinas, e ela conserva o
monopolio da distribuicdo dos diplomas, garantia de um certo dominio
desses saberes e saber-fazer. Porém, para conservar seu valor social, os
diplomas ndo constituem um titulo de valor imutdvel, seus detentores
devem mostrar que possuem efetivamente as capacidades para
mobilizar seus conhecimentos em determinadas situacoes. A empresa
surge, entio, como um lugar privilegiado para validar essas
propriedades denominadas competéncias, propriedades especificas
valorizadas em uma atividade, mais eminentemente instaveis e
provisérias, jao que ligadas a contextos singulares. (ROPE ¢ TANGUY,
1997, p. 205. apud BIANCHETTI, 2001, p. 204). (Grifo nosso)

Fica evidente para os professores universitarios que, para formar a geracgdo
contemporanea, ¢ necessario ir muito além do ritual tradicional hierdrquico de transmitir
informagdes, porém, para tanto se faz necessario mudar os paradigmas hierarquicos e rever
alguns conceitos professados como verdadeiros. Pois nesta era digital ndo cabe mais a figura
do professor PHDeus, pois a informagdo esta, literalmente, ao alcance de todos, na verdade, o
mundo cabe na palma das maos dos sujeitos contemporaneos.

A estrutura da universidade requer lideranga, mas o que temos hoje sdo muitos
“treinadores e repetidores de informacdes™ e um professor com papel diferente dos que vemos
nos professores tradicionais, ¢ o que o contexto digital clama, na verdade, EXIGE!!!. Outro
ponto que indiscutivelmente deve acabar nas instituicdes escolares do século XXI ¢ a
manuten¢do e o empoderamento do conhecimento apenas por parte do professor.

Na pratica, ndo cabe mais o status de dono do saber, afinal, estamos em uma
sociedade liquida, o que era tido como certo, como verdadeiro, pode ndo o ser mais, os pré-
conceitos sdo desmistificados a todo momento. E o poder ndo ¢ de uma pessoa, mas de todos
os agentes que compdem as instituigdes escolares, em todos os niveis. O professor
universitario precisa ser muito mais um orientador, um mediador, um negociador do
conhecimento do que um expert do saber. Mas a universidade esta na contramdo do que

defendia Freire (1996):

Saber que ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades
para a sua constru¢do. Quando entro em sala de aula devo estar aberto a

indagagoes, a curiosidade, 4s perguntas dos alunos, a suas inibigdes, um ser
critico e inquiridor, inquieto em face da tarefa que tendo-a ele ensinar e nao

i 0 a de transferir conhecimento (FREIRE, 1996, p. 27)
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Freire percebeu que ndo adiantava transferir informagdes e achar que isso era
ensinar, hd duas décadas. O avanco tecnologico durante esses vinte anos foram imensos em
muitas areas como a telefonia, a medicina, a biologia, etc. Mas os professores continuam a ser
formados do mesmo jeito que Freire recomendava ser diferente. Recorremos a Bruner (2001),

que nos diz...

Necessitamos de equipar os professores com a preparagdo de base
indispensavel a uma efectiva participacdo na reforma [...] se a ac¢do ¢ a
estima sdo centrais na constru¢do de um conceito do Si mesmo, entdo as
praticas escolares habituais precisam ser examinadas focando a contribuicao
que elas podem dar a estes dois ingredientes fulcrais da personalidade
(BRUNER, 2001, p. 59- 64).

O no6 a ser desatado é: como transformar a estrutura educacional de ontem, na
estrutura de hoje? Como fazer essa passagem? Acreditamos que o professor deve liderar esta
transformagdo. Agora este professor tem outro papel que o atualmente exercido. Um modelo
de professor, cujas acdes devem ser bem diferentes das de aprovar ou reprovar alunos, através
das correcdes de provas, podando sua criatividade e controlando-os, planejando estratégias de
dificultar as avaliagdes ou ndo permitir a cola em suas avaliacoes.

A agenda de hoje clama pelo professor critico-reflexivo mesmo, ndo apenas aquele
que escreve sobre o tema, mas aquele que se auto-avalia, que ¢ reflexivo nos discursos e
artigos cientificos que publica. Aquele que promove o didlogo, desperta a curiosidade, é o
motivo para que seus alunos acordem todos os dias e sintam prazer, necessidade mesmo, de ir
ao ambiente académico e que nele se sinta bem, pertencentes ao espago académico.

Sabe-se que a mudanga ndo ocorrerd por decreto ou medida provisoria. Ela vai
acontecer aos poucos, mas precisa acontecer. Muitas barreiras serdo encontradas, como por
exemplo, das gestdes da Universidade, desde as intermediarias, que deixam muito a desejar,
até a Reitoria. Porque, para os professores, esses cargos sao preenchidos por pessoas que "ndo
estdo nem ai para o crescimento da universidade", embora sejam também professores de
carreira da institui¢do, quando sentam na cadeira do poder, se dobram a hierarquia do poder
maior, € realmente ndo colaboram para que a patria educadora deixe de ser um slogan e se
torne politica publica, de verdade. O que de fato ocorre ¢ que nunca essas minimas mudancas

sdo bem aceitas, principalmente por quem viveu a vida inteira em outro paradigma.

5. A TECNOLOGIA DO SELFIE
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No ambiente académico, ha de se considerar todas as subjetividades dos adultos que
pertencem ¢ se estendem a linhagem das tecnologias do selfie identificadas por Foucault
(1988) e muito atuais em tempos de midias modveis. A auto-exposicdo dos jovens
contemporaneos nos ambientes virtuais, as chamadas redes sociais, viralizou geral.

Essas auto-exposicdes revelam a era digital em que estamos. Contudo, muitos
professores universitarios desconsideram esta era digital dentro do espaco académico e fazem
de conta que, durante as suas aulas, seus alunos ndo acessam as redes sociais, ndo trocam
mensagens instantaneas. Em resposta a esse “faz de conta que ndo vejo”, os alunos fazem de
conta que apreendem (retém as informagdes com significados), mas o que os alunos fazem na
verdade ¢ reproduzir, reescrever as informagdes retiradas dos livros, das apostilas, ou ditas
pelos professores em sala de aula.

Ao professor resta corrigir provas, fazer avaliagoes, dando-lhes novas nomenclaturas
(semindrios, rodas de conversas), ou seja, tudo do mesmo: o professor passa as informagdes e
as solicita em um momento pré-determinado, cujas respostas devem ser, literalmente, as
consideradas corretas por ele. E a autonomia do pensamento, da reflexdo do aluno? Onde
fica? Fica nos outros espagos sociais, virtuais ou reais, como a esquina, o espetinho, a pista do
skate. Porque a autonomia do selfie ndo cabe nos espacgos escolares. Nem mesmo em tempos

de midias moveis. Para Martin (1988), a cultura do selfie

Permite que os individuos efetuem, por seus proprios meios ou com a ajuda
de outros, um certo numero de operagdes em seus corpos ¢ almas,
pensamentos, conduta e modo de ser, de maneira a se transformarem para
alcancarem um certo estado de felicidade, pureza, sabedoria, perfeigdo ou
imortalidade. (MARTIN et al., 1988, p. 18)

Para um outro estudioso do tema, McLaren (1995), a reinvenc¢do do selfie esta ligada
a recriacdo do social, que implica uma visdo compartilhada (ainda que contingente ou
provisoria) da comunidade democratica e um envolvimento com a linguagem da mudanca
social, da pratica emancipatdria e da politica transformadora, de cada um e de todos, porque o
outro soO existe quando eu reconhego a mim mesmo.

Morin (2009) defende que a internet de hoje da a possibilidade de multiplas
informagdes e comentarios, possibilitando ao leitor tornar-se autor e vice-versa, ou seja, a
linearidade ¢ alternada, os pontos de vistas dos sujeitos podem e sd3o expostos sobre quaisquer
temas.

Na contramao do espaco tdo democratico dos espagos virtuais estdo os contetidos
programaticos. Esses, impostos aos alunos, que
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sdo vistos pelos professores como simples artefatos sociais € por isso ndo langam um olhar
mais ludico, tampouco sdo utilizados em favor da descoberta de potencialidades de novas
formas de ver e analisar o mundo, ou com a possibilidade de (re)construcao da sociedade, que
esta em constante movimento, em constante mudanca.

Embora haja muita resisténcia por parte da maioria dos professores universitarios, os
alunos vem introduzindo as redes sociais para ao menos diminuirem as distancias fisicas entre
eles e os professores, ja que a distancia cognitiva ¢ intransponivel. Assim, nos dias atuais, o
facebook, que poderia ser bem mais utilizado na mediacdo da constru¢cdo do conhecimento
pelo aluno de forma autébnoma, € introduzido no processo de ensino-aprendizado pelos alunos
que criam grupos na rede e inserem os professores nesses grupos. Contudo, a distancia
linguistica e o lugar hegemdnico do professor sdo bem marcados na rede social.

Um exemplo que trazemos para este estudo ¢ o uso do Google Maps, que poderia
potencializar o ensino da Geografia, promovendo uma alfabetizagdo espago-geografica
através da exibicdo de rotas reais, ao invés dos mapas fisicos, muitas vezes ultrapassados e
nada inspiradores para os jovens contemporaneos, cuja compreensdo imaggética lhes ¢ mais
familiar.

Romper as barreiras fisicas e incluir todos os sujeitos em um s6 ambiente. Este ¢ o
grande feito das tecnologias digitais moveis. O smartphone é o objeto de desejo e de
sobrevivéncia hoje para todos nos. No Brasil ha mais nimeros de celulares cadastrados do que
o numero de habitantes, logo, cada brasileiro possui mais de uma linha de celular. E este
nimero tenderia a subir ndo fossem os aplicativos de mensagens instantdneas que enviam e
recebem mensagens de todas as operadoras.

O aplicativo WhatsApp, o mais usado por nos, brasileiros, realmente rompe as
distancias. A socializagdo entre alunos e professores acontece, ainda que no formato descrito
acima. Mas a necessidade do aluno de esclarecer algum ponto que ndo ficou claro na sala de
aula ¢ atendida quase que imediatamente.

Assim como possibilita compartilhar materiais e ideias. Mas essa tecnologia ainda ¢
pouco explorada por muitos professores, que insistem em deixar apostilas e capitulos de
livros, ao invés de oportunizar aos alunos buscarem em sites académicos sobre o

tema/contetido e autores distintos dos indicados por eles. Para Bruner (2001)

A ciéncia computacional faz algumas interessantes exigéncias gerais acerca
da atitude educativa, embora continue por definir que licdes especificas deve
ela ensinar ao educador(...]dificilmente se pode duvidar, por exemplo, que os
computadores pdem a disposicdo do aluno auxilios
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poderosos, quando se trata de dominar médulos de conhecimento, sobretudo
se o conhecimento em questao estd bem definido (BRUNER, 2001, p.18).

Claro esta que os sites, os aplicativos utilizados pelos jovens, apontam para uma
nova organizagdo social de conhecimento, que acontece de forma individualizada, j4 que
vivemos a cultura do selfie, mas acontece em grupos também. E essas buscas nos ddo pistas
de que os jovens contemporaneos encontraram novas formas de pensar, de agir e de ser. Isto
porque a mente desses jovens ¢ digital. Enquanto os professores continuam com a mente
analdgica. Bianchetti (2001) nos esclarece a diferenca entre a mente digital e a mente

analdgica:

A migragdo de uma mente analogica para uma mente digital, num raciocinio
que poderia ser classificado como frio, calculista, esta migracdo significa
uma mudanga radical, passando exigir novas habilidades e competéncia dos
sujeitos (BIANCHETTI, 2001, p.102).

A mente analdgica caracteriza-se por operagdes rigidas, em resposta a determinadas
situacdes, seguindo etapas de inicio ao fim, de forma linear, sem mudanca de angulo ou outras
perspectivas. Na mente digital a observagdo ¢ mais ampla. Ha a necessidade de interpretar a
situacdo que se apresenta e as diversas possibilidades de resolu¢des para um mesmo
problema. A mente digital opera sob um forte esquema intelectual, percebe tudo o que
acontece simultaneamente, sem precisar de um repouso para analisar, decide, resolve
situacdes em movimento.

Bianchetti (2001) traz em seu livro “Da chave de fenda ao lap top” uma alegoria do

descompasso entre a escola e o mundo do trabalho, a sociedade:

A escola falha quando ndo se apercebe que nos dias atuais a “Unica constante
¢ a mudanca” e continua ensinando com base em técnicas e conteudos
cristalizados. Em outras palavras, a tradicdo, a continuidade nd3o se
apresentam mais como pressupostos para o processo ensino-aprendizagem
como ocorria em épocas passadas. Isso significa que cabe a escola basica e
ao ensino médio formar nos operadores aquilo que um engenheiro definiu
como um “caldo de cultura prévia”: conhecimentos basicos, capacidade de
comunicar-se bem, aprender a trabalhar em equipe, conhecimento de

informatica [...] (BIANCHETTI, 2001, p. 210).

ALGUNS SINTOMAS DESTE ESTUDO
A intengdo deste estudo foi mostrar ao professor, de todos os niveis de escolaridade,

mas, com foco no professor universitario, que a
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hierarquia na sala de aula precisa ser revista, uma vez que ele ndo ¢ o unico detentor das
informacdes e que o conhecimento sé o €, de fato, quando os alunos conseguem mobilizar as
informacodes que ele acredita (so ele, professor) ter acesso. Ou seja, o professor precisa dar, de
fato, vez e voz ao aluno, porque ele tem o mundo e um leque infinito de informagdes em suas
maos, através do smartphone, o elemento protético do século, assim como o estojo escolar o
fora por tantas décadas. Trouxemos tedricos como Bianchetti, Bruner, Morin e Martin que
percebem a mente dos jovens contemporaneos como digital, enquanto a mente dos
professores continua analodgica. A diferenga entre esses dois modelos de mentes impacta no
modo de ser, agir e pensar. A mente digital demanda grande esforgo intelectual, que ndo ¢
reconhecido pelo professor. Enquanto a mente analdgica demanda percorrer um unico
caminho para se chegar a uma resolu¢ao. A mente digital visualiza diversas possibilidades
para a resolugdo de um problema.

O professor resiste ao uso das tecnologias mdveis, quer seja por falta de habilidades
com essas, quer seja por medo de perder seu lugar pra essas. Contudo, esquecem que as
tecnologias méveis por si s6 ndo causam mudangas, mas quem as usa € como as usa ¢ que
muda, no caso da universidade, passa de reprodutor do conhecimento para autor de seus
conhecimentos. Isso incomoda muita gente, a comecar pelos professores que nao cogitam

manter uma relagdo horizontalizada com seus alunos.
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