V¢ - Il CONEDVU

CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCAGCADO

AS NOVAS TECNOLOGIAS COMO POSSIBILIDADE DE AUXILIO NO
PROCESSO DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Francisco das Chagas de Sena (1); Thamara JulianaMacedo Costa (2)

Escola Estadual Joaquim Adelino de Medeiros (senaprofessor@hotmail.com), Escola Municipal Senhora
Santana (thamyprof.010@gmail.com)

RESUMO

O presente trabalho, elenca diversas atividades pedagogicas desenvolvidas junto a disciplina Educagao
e Novas Tecnologias, do Curso de Pedagogia da Universidade Estadual Vale do Acarau, Florania/RN,
destacando varias situacdes envolvendo o processo de avaliagdo da aprendizagem por meio da
utilizagdo de recursos tecnologicos como o Skype, o Prezi ¢ o Facebook. Tem como embasamento
teodrico, autores que tratam do interacionismo Vygotskiano, da avaliagao da aprendizagem e do uso nas
novas tecnologias da informacdo e da comunicagdo nos processos educativos. Na Metodologia, sera
abordada como ocorreu a utilizacdo do Skype, Prezi e Facebook, nas atividades avaliativas ocorridas
durante os encontros entre docente ¢ discentes. Nas analises e discussoes, serdo apresentados os
resultados alcancados por meio das situagdes de ensino e aprendizagem em que professor e educandos
vivenciaram em sala de aula no desenrolar da disciplina citada acima. A proposi¢do central é de
analisar tais experiéncias sob uma perspectiva interacionista, enfatizando a possibilidade de tais
recursos serem aplicados além do Ensino Superior, em turmas da Educag¢do Bésica, principalmente as
do Ensino Fundamental II ¢ Médio Regular e Integrado, tanto das Escolas Municipais ¢ Estaduais,
quanto dos Institutos Federais de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia, tendo em vista o publico jovem que
estuda nessa etapa da Educagdo Basica, contribuindo assim, & promocdo da inclusdo digital e social.
Ele ¢ concluido, enfatizando que as novas tecnologias aliadas ao processo de avaliacdo da
aprendizagem, tem o poder de ressignifica-lo, tornando tal processo mais prazeroso tanto para o
professor quanto para o aluno.

Palavras-chave: Praticas avaliativas, Mediagao, Novas Tecnologias.

INTRODUCAO

A avaliagdo da aprendizagem escolar trata-se de uma atividade complexa que nao
pode ser entendida apenas como uma bateria de provas e exames com atribui¢des de notas,
mas, sobretudo, como uma reflexdo sobre o nivel de qualidade do trabalho escolar, tanto
docente quanto discente.

As suas bases legais estdo preconizadas na LDB 9.394/96, em seu artigo 24, inciso V,
alinea a, a qual sinaliza que ela deve ser realizada de forma continua e cumulativa,
prevalecendo os aspectos qualitativos sobre os quantitativos. Neste sentido, Oliveira (2013, p.
7) enfatiza que,

A Lei 9394/96, ao estabelecer as diretrizes ¢ bases da educagdo nacional, buscou
criar condigdes legais para que cada escola pudesse se organizar para o alcance dos
objetivos propostos na Constituigdo de 1988 em relacdo a educagdo e que espelham
o0 anseio da sociedade brasileira de ter educados todos os seus cidaddos, zelando por
medidas de ndo-exclusdo de alunos pelo sistema escolar, quer pela garantia de
vagas, quer pela efetivacdo de uma aprendizagem bem sucedida.
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Além dela, héd outros documentos normativos os quais balizam a educagao brasileira,
como as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao Basica (Resolucao N° 4, de
13 de julho de 2010) e, especificamente para o Ensino Médio, os Parametros Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio e as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio.

Neste artigo, propde-se conceber o processo de avaliagdo da aprendizagem discente
aliado as novas tecnologias, principalmente com o uso das redes sociais Facebook e Skype e o
apresentador de slides na nuvem, Prezi, tendo em vista que a avaliacdo da aprendizagem ainda
¢ tida com um tabu para muitos alunos, por se tratar em muitos casos de uma atividade
“cansativa” e desprovida de sentido, e que com o uso das Novas Tecnologias da Informagao e
da Comunicagdo (NITC’c), esse processo podera se tornar mais “atraente”, principalmente ao
publico jovem. Desta forma, objetiva-se com essa comunicagdo, explicitar um relato de
experiéncias ocorrido em uma turma de Licenciatura em Pedagogia ocorrido em uma
universidade privada, junto a disciplina Educacdo e Tecnologia da Informagdo e
Comunicagao, em que foi trabalhado esses recursos tecnologicos citados anteriormente, como
meio de suporte a avaliagao.

A partir das experiéncias relatadas, sera enfatizado a possibilidade da utilizagao de tais
recursos em turmas do Ensino Fundamental II e Ensino Médio Regular e Integrado, tanto das
Escolas Municipais e Estaduais, quanto dos Institutos Federais de Educacgdo, Ciéncia e
Tecnologia, tendo em vista o publico jovem, que estudam nessas institui¢oes.

Entende-se que as informacdes contidas neste artigo sao extremamente relevantes ao
contexto pedagdgico, cientifico e tecnologico, tendo em vista a presente discussdo nos
circulos académicos sobre a correta utilizagao da avaliagdo da aprendizagem com a finalidade
formativa, além do uso dos recursos tecnologicos no cotidiano da sala de aula, como suporte
também a aprendizagem discente. Neste sentido, com a proposta de utilizagdo das novas
tecnologias no processo de avaliagdo executado pelo professor, espera-se que se possa
contribuir para o fazer pedagdgico deste profissional tendo em vista a uma aprendizagem
significativa por parte dos alunos e que os resultados apresentados, sirvam de norteadores aos
gestores e professores da Educacdo Basica, principalmente do Ensino Fundamental II e
Ensino Médio, fomentando a criacdo de novas estratégias de ensino e aprendizagem que
venham favorecer a produ¢do de conhecimentos por parte dos discentes e de todos aqueles

que trabalham com essas etapas da Educacao Basica.
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O desenvolvimento da disciplina Educagdo e Tecnologia da Informagdo e
Comunica¢ao, do Curso de Licenciatura em Pedagogia da Universidade Estadual Vale do
Acarau, foi ministrada durante os meses de agosto e setembro de 2014, envolvendo atividades
de cunho tedrico e principalmente, pratico. Foi lida a ementa da disciplina, expondo os temas
que seriam abordados, os métodos empregados, os recursos didaticos utilizados, além do
processo avaliativo.

As atividades teoricas foram realizadas na maioria das vezes em rodas de conversa, em
que se fazia a leitura compartilhada de textos relacionados a tematica da disciplina, incitando
os educandos a participarem das discussdes por meio de questionamentos e resolucdes de
davidas, além da exibi¢do de videos retratando a chegada, a utilizagdo e a importancia das
novas tecnologias no cotidiano escolar.

Quanto aos aspectos praticos, ocorreu-se através de atividades diversificadas como a
criacdo de e-mails para facilitar a comunicagdo e envio de trabalhos; acesso, criagdo de conta
e contribuicdo de conhecimentos na Wikipédia; acesso ao Portal do Professor, além de
trabalhos desenvolvidos e apresentados através do uso do Facebook, Skype e Prezi. Estes trés
ultimos, foram utilizados tanto como recursos metodoldgicos, quanto como ferramentas para
auxiliarem na avaliagdo da aprendizagem dos alunos, por meio discussdes e trabalhos

realizados a distancia, como por apresentacdes ocorridas em sala de aula.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o objetivo de se alcangar resultados satisfatorios, varias atividades pedagdgicas
foram intencionalmente planejadas e executadas durante o percurso formativo. Inicialmente,
foi exibido um video contendo depoimentos de varios estudiosos de universidades do Brasil,
como por exemplo, Jos¢ Manuel Moran, da PUC de Sao Paulo, abordando sobre a
importancia das novas tecnologias em sala de aula, enfatizando que elas serviam como apoio
a uma educacdo de qualidade e que esta, poderia até ser oferecida sem o uso delas, mas que
em uma sociedade mididtica e conectada em redes, ficaria dificil fugir do uso dos recursos
tecnologicos nos processos educativos hodiernos. Logo ap6s, foi trabalhado junto a turma um
texto de Juan Ignacio Pozo, intitulado: A sociedade da aprendizagem e o desafio de converter
informagcdo em conhecimento, em que foi abordado as exigéncias da sociedade atual,
denominada por ele de sociedade da aprendizagem, na qual impde-se a necessidade de se

aprender a cada dia mais, lutando contra o fracasso de
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ndo se conseguir aprender, em virtude das constantes mudangas ocorridas nessa mesma
sociedade. Isso ¢ corroborado por Kensky (2012, 24) ao afirmar que “estamos vivendo em um
novo momento tecnologico. A ampliacao das possibilidades de comunicagdo e de informagao,
por meio de equipamentos como o telefone, a televisdo e o computador, altera nossa forma de
viver e de aprender na atualidade”.

Em momento posterior, o professor da disciplina exibiu o video: metodologia ou
tecnologia, destacando que ndo bastava apenas usar a tecnologia em sala de aula e permanecer
as mesmas praticas tradicionais de ensino, pois o importante seria que OS recursos
tecnoldgicos fossem utilizados como instrumentos de mediacdo pedagogica, facilitando a
aprendizagem dos alunos. Logo em seguida, incentivou a todos a criarem uma conta de e-mail
do gmail, com a finalidade de facilitar a interagdo e comunicacdo de todos, além dos
beneficios de envio de trabalhos por parte dos alunos e postagem de textos complementares
pelo professor.

Outro ponto a destacar, foi a apresentacdo aos alunos do Portal do Professor, que ¢
uma espécie de Plataforma educativa, utilizada como uma ferramenta pedagbgica
disponibilizada pelo MEC, para auxiliar o professor no desenvolvimento de atividades e
exibi¢cdes de videos educativos. Apds a exposicao da mesma, cada aluno foi orientado a criar
sua propria conta e usufruir dos beneficios da Plataforma.

Na sequéncia, mostrou-se a Wikipédia, enfatizando que se tratava de
uma enciclopédia multilingue de licenca livre, baseado na web, escrito de
maneira colaborativae que na época, se encontrava sob administragdo da Fundacao
Wikimedia, uma organizagdo sem fins lucrativos. Foi dito também, que além de ser uma boa
fonte de pesquisa, poderia-se criar uma conta e efetuar algumas colaboracdes conteudistas a
referida enciclopédia.

Foi exibido outro video denominado: Informatica e Educacao (A Era da Informagao),
no qual se abordava a nova geragdo de nativos digitais, os quais familiarizam-se com
facilidade com o uso do computador, internet, celular, dentre outros aparatos tecnoldgicos.

Para Kensky (2012, p. 25, 26),

As novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo (NTICs) articulam varias
formas eletronicas de armazenamento, tratamento e difusdo da informac¢do. Tornam-
se “mididticas” apds a unido da informatica com as telecomunicagdes ¢ o
audiovisual. Geram produtos que t€ém como algumas de suas caracteristicas a
possibilidade de interagdo comunicativa e a linguagem digital.
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Outro ponto destacado, foi em relacdo a educagdo a distancia, enfatizando sobre o
crescimento da modalidade dentro do ambito educacional, proporcionando a inclusdo de
muitos que vivem em regides de dificil acesso a educagdo presencial. Foi mostrado o
ambiente educacional Moodle, enfatizando que tratava-se de uma Plataforma de trabalho,
utilizada para a interagdo entre alunos e professores, como também para postagem de

atividades, videos, textos, dentre outros.

Os recursos tecnologicos como mediadores do processo avaliativo sob uma perspectiva

Vigotskyana

A complexidade de elementos presentes no processo de avaliacio da aprendizagem

vem confirmar a existéncia de varias concepcOes de avaliacdo, como também, a certeza de

que ela ndo € uma pratica neutra ou uma atividade meramente técnica dentro do processo

pedagogico. Além do mais, faz-se necessario que o docente venha repensar a sua maneira de

avaliar, apropriando-se de bons e diversos instrumentos de avaliacdo, os quais lhe fornecerio

subsidios para uma avaliacdo da aprendizagem mais eficaz, que cumpra a sua real funcdo que

¢ a de diagnosticar e tracar rumos para as aprendizagens futuras, ajudando na formacdo plena

dos educandos. Todavia, para Vasconcelos (2013, p. 123), a mudanca de instrumentos nao

terd significado algum, se junto a isso ndo ocorrer a mudanca na postura pedagdeica do

professor, “pois uma nova postura de avaliacdo leva necessariamente a novas praticas, a novas

maneiras de se relacionar com os instrumentos”.

Uma avaliagdo bem feita ajuda a perceber os problemas existentes e aponta
caminhos para o professor planejar com mais eficacia as proximas demandas. E a
chamada avaliagdo operacional, a qual tem como ponto de partida, uma agdo
intencionalmente planejada. Por isso, Luckesi (2011, p. 22), afirma que, “em sintese, a fungao
da avaliacdo, sob a dtica operacional, ¢ estar a servico do sucesso de uma a¢do planejada e
eficientemente construida”.

Outro ponto a destacar, ¢ que a escola de hoje ndo pode fugir da responsabilidade de
se utilizar das novas tecnologias em suas atividades pedagdgicas, at¢ porque o mundo

hodierno estd impregnado nesta nova realidade. Como afirma Saviane (2013, 164),

Estamos vivendo aquilo que alguns chamam de Segunda Revolu¢do Industrial ou

Revolugdo da Informatica ou Revolucdo da Automagdo. E qual ¢ a caracteristica

especifica dessa nova situacdo? Penso que se antes, como se descreveu, ocorreu a

transferéncia de fungdes manuais para as maquinas, o que hoje esta ocorrendo ¢é a

transferéncia das proprias operagdes intelectuais para as maquinas. Por isso também
se diz que estamos na “era das maquinas inteligentes”.
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Pensando nisso, o processo avaliativo foi sendo desenvolvido sob o suporte dos
recursos tecnoldgicos que iam sendo estudados, os quais no decorrer das aulas, foram se
transformando em “instrumentos avaliativos”. Dessa forma, um dos primeiros recursos a
serem utilizados foi o Facebook. Inicialmente, foi proposto um texto aos grupos, intitulado:
jogos digitais no contexto escolar, o qual deveria ser estudado por todos e durante a semana,
em dia e horario ja acertados previamente, seria proposto um chat a distancia, para debate
entre alunos e professor, sobre o tema estudado. No dia e horario combinados, o professor
criou quatro grupos no Facebook, os quais continham certo nimero de alunos e foi dado
inicio a discussdo. O professor inicia a discussdao, questionando sobre o que os grupos
entenderam em relacdo a importancia dos jogos digitais no contexto escolar. A medida que os
grupos iam postando as suas contribuicdes, o professor selecionava os fragmentos dos textos
postados, copiando-os e colando-o em um editor de textos, para posterior discussdo em sala
de aula. Dessa forma, ap6s aproximadamente 50 minutos de discussao, o chat foi encerrado e
o restante das consideragdes ficou para ser trabalhada presencialmente. No encontro em sala
de aula, o professor perguntou aos alunos, o que tinha representado aquela experiéncia, os
quais mostraram-se favoraveis e falaram da gama de conhecimentos adquiridos com aquele
momento. Em seguida, o professor expds os resultados do chat, em forma de “wiki”,
contendo as contribui¢des dos grupos.

Dessa forma, pdde-se perceber a importancia do uso das redes sociais no processo de
aprendizagem, principalmente em relagdo a sua avaliagdo, j& que proporciona um espago de
colaboragdo coletiva, além de ser uma excelente forma de entretenimento. De acordo com
Gomes et al (2011, p. 235), as redes sociais sao “um ambiente baseado no pressuposto de que
cada usuario possui conhecimentos e, através da colaboragao e comunicagao, pode-se gerar
um conhecimento do grupo que ndo pode ser atribuido a uma Unica pessoa”.

Outro recurso utilizado durante a avaliagdo foi o apresentador de slides na nuvem,
Prezi. Em momentos anteriores, o professor ja havia comentado sobre a utilizacdo do
programa e instruido os grupos a criarem uma conta, para que assim pudessem guardar as
suas apresentacdes e apresentd-las em sala de aula em momento posterior. Foi direcionado um
tema para estudo, denominado, criangas na era digital: desafios da comunica¢do e da
educagdo. Apos um determinado periodo de estudos em casa, os educandos produziram suas
apresentacoes e expuseram-nas em sala de aula, apresentando-as via Prezi. O resultado disso
foi bastante significativo, pois além de terem conhecido outra maneira de apresentagdo de

slides, foi percebido a criatividade em que cada grupo
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utilizou na formatacdo dos slides, fugindo do modelo apresentado anteriormente pelo
professor em sala de aula.

Por fim, como culminancia das aulas e consequentemente do processo avaliativo, foi
promovido um semindrio apresentado via Skype, a respeito do tema: Das salas de aula aos
ambientes virtuais de aprendizagem. O seminario ocorreu da seguinte forma: cada grupo que
iria apresentar seu trabalho, dirigia-se para outra sala. L4, havia um computador conectado na
internet, de forma que o grupo pudesse via Skype, se comunicar com o professor € os demais
grupos que encontravam-se em outra sala, também equipada com um computador na internet,
com Skype e um datashow expondo no quadro branco as imagens recebidas. Apds cada
apresentacdo, era reservado um momento para que o professor ou quaisquer componentes dos
grupos que estavam assistindo, fazerem perguntas ao grupo apresentador. Foi um momento de
bastante interacdo em que pdde-se perceber a satisfagdo dos alunos na condugao das
apresentacgdes propostas, resultando em instantes de bastante aprendizado.

Diante das apresentacdes ocorridas via Skype, como também dos trabalhos
apresentados por meio do Prezi e das discussdes promovidas através do Facebook, foi
percebido a importancia do uso das novas tecnologias na mediagdo da aprendizagem e da
avaliagdo da mesma. Isso € possivel em virtude do grande poder de interagdo que elas
proporcionam, funcionando como instrumentos interativos de aprendizagem, como afirma

Masseto (2013, p. 143),

Atualmente, um novo momento acontece que reabre a questdo do uso ou ndo de
tecnologias no processo educacional. Trata-se do desenvolvimento das tecnologias
da informagao e comunicagdo (TICs), com o uso da internet e do computador, com o
acesso imediato e em tempo real as informagdes, ao conhecimento, as experiéncias e
projetos inovadores, com a possibilidade de socializagdo imediata das pesquisas,
com o surgimento, a multiplicacdo e a diversidade dos aparelhos eletronicos e games
digitais.

Estes instrumentos se encaixam perfeitamente na abordagem interacionista

preconizada por Vygotsky, em que se busca construir o conhecimento tendo como

referéncia a relacido entre homem e meio, mediada por instrumentos, signos e pelo

outro. Para Fontana e Cruz (1997, p. 58) “pode-se considerar instrumento, tudo

aquilo que se interpde entre o0 homem e o ambiente, ampliando e modificando suas

formas de acdo. Sdo instrumentos, por exemplo, a enxada, a serra, o arado, as

maquinas, usados no trabalho”. No caso em apreco, os recursos tecnologicos funcionaram

como instrumentos durante o processo de aprendizagem e consequente avaliagao.
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Em virtude de suas ideias estarem fundamentadas no materialismo histérico-

dialético, vem confirmar o papel essencial do contexto sociocultural na construcédo

desse conhecimento. Ele ndo era a favor de que a pessoa sO adquirisse

conhecimento possuindo condicdes inatas, nem muito menos s6 a partir da

experiéncia, do meio fisico, mas este se constitui essencialmente num processo

dialético de construcdo, entrelacado em diversas relacdes (sujeito, objeto de

conhecimento e do contexto). Para Vygotsky, o que distingue o homem das demais

espécies €& a capacidade de se viver em sociedade. Por isso, sequndo a dimensio

socio-histérica do psiquismo defendida por Vygostsky,

Tudo o que é especificamente humano e distingue o homem de outras
espécies origina-se de sua vida em sociedade. Seus modos de perceber, de
representar, de explicar e de atuar sobre o meio, seus sentimentos em
relacdo ao mundo, ao outro e a si_ mesmo, enfim, seu funcionamento
psicolégico, vdo se constituindo nas suas relagdes sociais. (FONTANA e
CRUZ, 1997, p. 57).

Diante disso, o educador tem um papel essencial na relacdo ensino-

aprendizagem escolar, ndo como um mero transmissor ou “depositario” do

conhecimento, mas, acima de tudo, como um mediador, que ao avaliar o nivel de

desenvolvimento do educando, podera direcionar as mediacoes significativas para,

do nivel real, o educando caminhe via Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), para

0 nivel potencial e deste para o real novamente, e assim, sucessivamente. Este

conceito de ZDP ¢ um dos elementos mais importantes da teoria de Vygostsky, o qual
considera que o professor deve valorizar essencialmente os conhecimentos que estdo na zona
de desenvolvimento potencial, ou seja, que estdo prestes a serem realizados de maneira
autonoma pelo educando sem a ajuda do outro e ndo apenas aqueles que ele ja consegue
realizar sozinho e estdo na zona de desenvolvimento real.

Neste sentido, o conhecimento construido em sala de aula promoveu

avaliacoes voltadas ndo apenas para aquilo que os alunos consequiam fazer

sozinhos, mas com o olhar direcionado para aquilo que ainda poderia ser aprendido

e desenvolvido com a ajuda ou mediacdo dos outros, que pode ser o professor ou

outro colega de sala mais experiente_que ja disponha do conhecimento real. Essas

ideias ressaltam ndo apenas o conjunto de interacdes entre o sujeito € o0 meio, mas

acima de tudo, o importante papel do outro na mediacido desse processo, que tem

como ponto de partida, o aprender como algo muito além do que memorizar

conceitos e temas variados, mas envolve o
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raciocinio e a capacidade de fazer relacoes entre os proprios conteudos de ensino e

aquilo que se aprende na escola e o que se vive fora dela, de maneira

contextualizada. Por isso, é preciso trabalhar em uma perspectiva de ensino que

desenvolva a potencialidade cognitiva, no intuito de formar educandos criticos,

reflexivos e participativos.

Por isso, defende-se nesta comunicacdo, que toda esta potencialidade que reside nos
recursos tecnologicos, pode ser aplicada em turmas do Ensino Fundamental II e Ensino Médio
Regular e Integrado, utilizando o Facebook, o Prezi e o Skype, além de outras alternativas que
vierem a surgir, como aportes metodologicos e avaliativos da aprendizagem discente, ja que o

ponto central da avaliacdo é todo o processo de ensino, carecendo de inumeras

metodologias para cada situacdo de ensino-aprendizagem vivenciada e¢ que as

propostas avaliativas intencionalmente planejadas, sdo cruciais para o sucesso do processo

de ensino e aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante da premissa deste trabalho, que se propds a tratar sobre a avaliagdo da
aprendizagem discente mediada por recursos tecnoldgicos, perspectivada por uma visao
interacionista baseada no pensamento de Vygotsky, ficou evidente que existem elementos que
corroboram para uma pratica do ensino na qual se tenha como referéncia a formagao de
sujeitos politicos, autbnomos e emancipados - o que requer um fazer pedagdgico que vai das
atividades espontaneas dos individuos as suas reconstrugdes do objeto do conhecimento a
partir da sua relagdo com o mais experiente.

Sob este prisma, as Novas Tecnologias da Informacao e da Comunicagdo (NTIC’s) se
configuram em fortes aliadas no cumprimento desta funcdo, pois proporcionam interacao,
integracdo com o mundo, facilitando inquestionavelmente a constru¢do e disseminacdo do
conhecimento na sua amplitude, e considerando o perfil do publico que atende, a escola deve
utilizar-se das mesmas como recurso metodologico com o intuito de dinamizar a agdo docente
e motivar os educandos para o desafio da descoberta, do conhecimento e da realiza¢dao
pessoal, proporcionando autonomia e estimulando o aprender a aprender.

Foi possivel também compreender, que essas tecnologias aliadas ao processo de
avaliacdo da aprendizagem, tem o poder de ressignifica-lo, tornando-o mais prazeroso tanto
para o professor quanto para o aluno. Para tanto, se faz necessario criar, inovar e utilizar

novas metodologias e estratégias de acdo diferenciadas e
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diversificadas. Mas, ndo basta isto. A pratica do educador também precisa ser mudada, com
novas agdes que levem o educando a ter mais autonomia e cidadania, e isso se faz possivel
através do ensino com as novas ferramentas tecnoldgicas, as quais podem ser auxilio € meio
para isto.

Por fim, ¢ mister enfatizar que os recursos tecnologicos abordados neste artigo, podem
ser utilizados com bastante largueza em turmas do Ensino Fundamental II e Ensino Médio,

visto o publico jovem atendido nesta etapa da Educagdo Basica ser propensa ao trabalho com

as NTIC’s.
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