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RESUMO

As disciplinas de quimica e inglés por diversas vezes foram rotuladas como uma disciplina dificil, tendo em
vista em fazer com que a aula torne-se atrativa e dindmica ndo é uma tarefa facil, principalmente pela falta de
interesse e desanimo na assimila¢do dos contetdos lecionados. Diante desta problematica o presente trabalho
objetivou utilizar o ludico e o inglés como forma de promover um ensino mais interativo e descontraido,
buscando trazer a interdisciplinaridade do inglés com a quimica através do ludico, dinamizando o contetdo
abordado na sala de aula, mais precisamente falando quimica organica e o conhecimento prévio do inglés.
Desenvolvendo nos alunos o interesse pelas disciplinas juntamente com seu conhecimento cognitivo, ou seja,
fazendo com que o aluno aprenda brincando. Para a realizagdo do mesmo, utilizou-se de um jogo ludico,
onde a partir do mesmo os docentes deveriam responder a um questionario com questdes objetivas e
subjetivas visando avaliar a interdisciplinaridade do inglés com a quimica orgénica através do jogo, onde
responderam o questiondrio dois professores de quimica e um de inglés, sendo eles da rede publicas e
privadas de ensino. Assim sendo, notou-se que a utilizagdo do jogo nas aulas ¢ um fator inovador para o
professor, ajudando-o no processo de ensino-aprendizagem do aluno, contribuindo positivamente na
interagdo professor-aluno. Mas também, outro ponto favoravel ¢ o trabalho em equipe e desenvolvimento das
habilidades cognitivas e aperfeigoamento das praticas docentes.

Palavras-chave: Novas metodologias, contextualizagado e ludicidade.

INTRODUCAO

Historicamente as disciplinas das ciéncias exatas (Quimica, Fisica, Matematica e Biologia),

sempre se apresentaram como sendo ciéncias complexas € com baixo rendimento de aprendizagem.
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Disciplinas que levam a uma grande evasdo e a falta interesse na absor¢cdo dos contetdos
ministrados. Problemas atribuidos a diversos fatores, entre eles, a falta de recursos didaticos, na
condugao dos contetidos ministrados.

Felizmente, nos ultimos anos, essa realidade vem se modificando, devido a processo de
inclusdo. Inclusdo de centro de formacdo superior em diversas regides carentes, onde jamais
observados na histéria desse pais. Um exemplo disso s3o os programas de fomentos criados
voltados para a formacdo inicial e continuada de professores que levam os professores da rede
béasica a parcerias com as IES (Instituicdo de Ensino Superior), a promover um ensino mais
construtivo e proveitoso. Esses programas vém discutindo Métodos que levam um maior

aproveitamento e aprimoramento dos recursos a serem utilizados em suas aulas.

Um dos recursos didaticos mais utilizados pelos educadores sdo os recursos ludicos, utilizar
esses conteudos como ferramenta didatica, torna o aprendizado mais prazeroso e desafiante para o
educador. Portanto, a fim de aprimorar as formas de ensinar levando um novo paradigma dos
conhecimentos nos levam a pesquisar nessa area. Essa ferramenta vem sendo bastante utilizada, nos
ultimos anos. Um exemplo sdo os jogos didaticos, que conquistaram espago no dmbito escolar mais
precisamente na sala de aula, pois ¢ um instrumento de suma importancia no que concernem as
praticas de aprendizagem. Uma vez que, permite que o professor possa criar formas alternativas que
despertem as habilidades cognitivas, promovendo maior interacdo por parte do aluno, além de
contribuir na sua formacao critico e social (EUGENIO; TIZZO; OLIVEIRA, 2014). Dessa forma, o
processo educacional em conjunto com o ludico estabelece uma visdo mais ampla do aprender

(KULL; OLIVEIRA; SILVA, 2010).

Vale ressaltar que muitos profissionais da educag¢do que sdo a favor do trabalho com a
ludicidade, ¢ de que essa ferramenta favorece a aproximagdo do aluno com a disciplina e os
assuntos comumente abordados, permitindo maior proveito e satisfacio em aprender.
Principalmente, por permitir uma aula mais atrativa, sendo que ajuda o professor a analisar o

desenvolvimento de suas aulas (KULL; OLIVEIRA; SILVA, 2010).

Os jogos ludicos sdo recursos didaticos que visam contribuir para o desenvolvimento das
habilidades cognitivas e que sdo de grande importancia para o processo de aprendizagem, além de
serem praticas que motivam o interesse do aluno e estimula o processo de construcdo do

conhecimento. Para Cunha (1998), Gomes ¢ Friederich (2001) e Kishimoto (1996), citados por
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Lima at all, os jogos ludicos podem atingir diferentes objetivos pedagogicos, sendo uma alternativa

para melhor desempenho dos estudantes em conteudos de dificil aprendizagem.

Portanto trabalhar com o lidico ndo significa apenas mais uma forma de memorizagdo de
contetidos, mas sim uma maneira de levar o aluno a um momento reflexivo e de opinides proprias
etc. E ainda, essas metodologias servem como auxilio para motivar e despertar o interesse dos
alunos em relacao a disciplina de Quimica, tendo em vista que os jogos estabelece um elo entre a
teoria e a pratica, além de proporcionar o trabalho em equipe, o social, o raciocinio entre outros

(SANTANA; REZENDE, 2008).

Segundo Kishimoto (1994 apud LIMA at all, pg. 3) as atividades ludicas possuem duas
funcdes: a funcdo ludica e a funcdo educativa. A primeira esta relacionada ao prazer, afetividade e o
trabalho em grupo, ja a segunda envolve o desenvolvimento de conhecimento dos alunos. Segundo
a autora, essas duas funcdes devem estar em constante equilibrio, pois se apenas a fun¢do ludica

predominar passara apenas de um jogo e se a fungdo educativa prevalecer restara apenas o ensino.

Diane disto considera-se o lidico como um método que tem carater inovador ¢ a0 mesmo
tempo atua como agente facilitador do processo de ensino-aprendizagem, onde entrelaca contato

com o cientifico e o cotidiano e assim sendo promove uma assimilagao de conteudos mais dinamica

(SILVA; SANTOS; AQUINO, 2012).

Entretanto, quando nos referimos ao ensino de Quimica em sala de aula, notamos que a
pratica de transmissdo e assimilacdo do conhecimento deixa muitas lacunas (ZANON;
GUERREIRO; OLIVEIRA, 2008). A partir disso, tendo em vista as dificuldades que e envolvem o
trabalho docente, vimos uma forma de contribuir para o ensino e aprendizagem dos compostos
quimicos com o uso de jogos ludicos. Mais do que isso, vimos uma possibilidade de unir a Quimica
ao Inglés em unico jogo, pois como sabemos muitos termos no estudo de Quimica se apresentam

em inglés, inclusive a nomenclatura dos elementos quimicos da tabela periddica.

As atividades ludicas proporcionam um ambiente em que o aluno pode raciocinar e refletir,
além de promover para o conhecimento cognitivo, contribui para o conhecimento fisico e
psicomotor, levando a memorizar de forma mais facil o contetido que estd sendo abordado (LIMA

at all, pg. 3).

O processo ludico potencializa as diversas linguagens e afirma sua eficiéncia
desenvolvendo formas sutis de pensar, diferenciar, comparar, generalizar, interpretar,
conceber possibilidades, construir, formular problemas e decifrar metaforas. Dessa
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forma, na escola, estes recursos aplicados no processo ensino-aprendizagem podem
colaborar para um processo educativo mais critico e criativo [...] (CAMPOS et al, p.
243,2014).

Este trabalho tem como objetivo utilizar o ludico e o inglés como forma de promover um
ensino mais interativo e descontraido, a fim de ensinar a disciplina quimica de forma que os alunos
construam conhecimentos mais amplos e significantes, deixando de lado aquela visdo de que a
quimica € apenas formulas, conceitos, simbolos etc. € a0 mesmo tempo contribuir para aquisi¢do de
vocabulério em inglés, promovendo o trabalho em grupo de uma forma divertida e descontraida em
que os alunos poderdao desenvolver suas habilidades cognitivas. E assim sendo serd aplicado um
questionario com abordagem investigativa para professores da rede basica de ensino sobre a

utilizagao da ludicidade em suas aulas.

METODOLOGIA

A insercdo de novas metodologias de ensino em sala de aula sdo recursos muito importantes
que surgem como uma maneira de auxiliar o processo de ensino e aprendizagem. Um desses
métodos que merece destaque e o uso dos jogos didaticos. Com proposito de desenvolver
pensamento critico e social, reorganizagao de ideias etc.

Esta pesquisa foi realizada com trés professores da rede publica e privada de ensino, sendo
um professor de inglés e dois de quimica.

Aplicamos um questiondrio com informagdes sobre o uso de jogos didaticos em sala de aula
como uma forma contextualizada de ensinar. E também levamos para os professores um jogo da
memoria como proposta de trabalhar a quimica e o inglés de forma interdisciplinar, uma vez que
muitos compostos quimicos apresentam nomenclatura inglesa. O questionario aplicado tinha seis

questdes sendo duas objetivas e quatro subjetivas. As perguntas foram as seguintes:

1) Em suas aulas vocé ja teve a oportunidade de trabalhar com jogos didaticos?
( )sim ( )ndo

2) Em sua opinido qual a finalidade dos jogos no ambiente escolar?

3) Vocé acha importante o uso dos jogos ludicos em sala de aula?

( )sim ( )nao

4) Com que frequéncia utiliza de novas metodologias de ensino em sua sala de aula?
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5) Vocé prefere uma aula tradicional ou uma aula com auxilio de recursos didaticos inovadores?

6) Qual a contribuicao que o jogo ludico terd em sua sala de aula?

RESULTADOS E DISCUSSOES

As respostas dos professores de acordo com o questiondrio estdo descritas na Tabela 1.

Tabela-1: Respostas dos professores.

Questoes | Professor A Professor B Professor C

1 Sim Sim Nao

2 Os jogos servem como | Promover a | Os jogos ludicos, dentre tantas outras
um complemento para | construgio do finalidades, sao educativos e podem

. ) ] desenvolver as habilidades cognitivas do
auxiliar no ensino- | conhecimento o
educando, permitir que 0 mesmo possa
aprendizagem de uma | de forma | internalizar o conteido estudado com
forma mais atrativa | atrativa o | mais facilidade, como também pode
. contribuir para um ambiente mais
para os alunos divertida
acolhedor favorecendo o  trabalho
coletivo.

3 Sim Sim Sim

4 Frequentemente Sempre As vezes utilizo alguns recursos visuais €

de 4udio como aulas expositivas e
musicais. Ainda ndo tive oportunidade de
trabalhar com algum jogo ludico em sala
de aula, mas ¢ algo que estd em mente.

5 Uma aula com auxilio | Com auxilio | Prefiro uma aula mais tradicional, mas
de recursos didaticos | de  recursos | estou sempre buscando novos métodos a
inovadores. didaticos fim de que o aluno se interesse pelo

inovadores estudo da lingua inglesa.

6 Na  construg¢do  do | Mais atencdo | Acredito que o jogo ludico € um recurso
conhecimento. da parte dos | diferenciado e pode contribuir

discentes, efetivamente no processo de ensino e
além de tornar | aprendizagem. Acredito que o jogo possa
o ensino de | despertar nos alunos o interesse pelos os
quimica mais | estudos e contribuir para a socializagdo de
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atrativo. forma positiva em sala de aula.

Conforme Silva, Santos e Aquino (2012), atualmente o uso de novas metodologias de ensino
tem merecido destaque, mas também outros métodos que tem a funcdo de auxiliar o professor
melhorar a aprendizagem dos alunos, a fim de proporcionar um ensino mais eficaz e significativo,

deixando de lado aquela rotina tradicional e muitas vezes monétona.

De acordo com o questiondrio analisado pudemos perceber que as respostas obtidas foram
bem satisfatorias em relacdo ao uso do ludico em sala de aula. Onde de acordo com a primeira
pergunta dois professores descreveram ter trabalhado com jogos em sua suas aulas e apenas um
disse nao ter tido oportunidade de realizar trabalhos envolvendo ludicos no decorrer de suas aulas.
Isso s6 comprova que durante o preparo de suas aulas os discentes sempre colocam o lidico como
método de trabalhar os contetidos em suas aulas. Pois ¢ através de atividades diferenciadas que o
aluno tem a oportunidade de expor a criatividade, ter mais interesse pela disciplina estudada e

muitas vezes melhorar seu desempenho escolar (VECCHIETTI, 2008).

Quando perguntamos qual a finalidade do uso dos jogos em sala de aula, as respostas de
ambos os professores foram bem parecidas, conforme a Tabela 1, e todas as respostas centram na
frase construir conhecimento, o que retrata a importancia do uso de metodologias diferenciadas em
sala de aula, visando um maior rendimento de conhecimento por parte dos alunos e
consequentemente formacdo de cidaddo mais critico perante a sociedade e também satisfacao

profissional para o professor.

Sendo que todos os professores responderam que acham o ouso do jogo em sala de aula
importante, visto que ¢ um meio de promover conhecimento e desenvolver habilidades

psicomotoras.

Parafraseando as palavras de Tristdo (2010), por meio de praticas com jogos ludicos os
alunos sdo capazes de criar suas proprias teorias e conceitos, além da busca pela inser¢do no meio
social. Em que o convivio com o ludico transborda uma aprendizagem mais significativa e propdem
relagdes intelectuais com o cotidiano, mas também a capacidade de integrar produgdes culturais e

simbolicas em acordo com os métodos associados com essa atividade.

Em relagdo a frequéncia do uso de novas metodologias de ensino em sala de aula as
respostas também foram bastante satisfatorias, pois todos os professores disseram que

frequentemente usam novas ferramentas de ensino, e isso ¢ um resultado muito bom, o que mostra a
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preocupagdo dos professores em utilizar técnicas que favorecam suas aulas, promova dinamicidade
no momento de repassar os conteudos, € principalmente facilitar a aprendizagem dos alunos, e
também mostrar que atualmente os docentes sempre procuram meios de aperfeicoar suas aulas.
Sendo que um dos professores citou alguns exemplos de outros métodos que sdo trabalhados no
decorrer de suas aulas, ex: recursos visuais e de audio, aulas expositivas e musicais, porém

mencionou que ainda ndo teve a oportunidade de trabalhar diretamente com o ludico.

Os dados apresentados de acordo com a preferéncia por uma aula mais tradicional ou com
auxilio de recursos inovadores\didaticos foram: dos professores entrevistados dois responderam que
preferem uma aula com a utilizacdo de recursos inovadores e apenas um prefere uma aula mais
tradicional, porém o mesmo afirmou que sempre busca métodos que possam instigar o interesse do
aluno pela disciplina abordada. Ou seja, sempre ¢ importante promover uma busca continua por

ferramentas que tem func¢do de contribuir no processo de ensinar e repassar contedos.

Conforme descrito por (Bergamo, p. 15, 2012), "o jogo pode servir como meio capaz de
fomentar essa aprendizagem de uma maneira significativa ao dar a possibilidade do participante
recriar-se, reorganizando e hierarquizando os conceitos abordados na atividade ludica". Portanto a
respostas dos professores conforme a pergunta referente a contribuigdo que o jogo ludico terd em
sua sala de aula foram as seguintes: mais aten¢do em relacao aos alunos além de tornar o ensino
mais atrativo, constru¢do de conhecimento, além de motivar despertar o interesse dos alunos pelos
estudos e contribuir para a socializagdo de forma positiva em sala de aula. Uma vez que, o uso do
jogo tem papel fundamental ndo s6 no aprendizado, mais promove uma aproximagao maior entre os
alunos principalmente porque muitos jogos requer o trabalho em equipe, e isso faz com que haja

interacao entre os alunos entre outros.

CONCLUSAO

Conforme estudos da literatura os jogos tem fung¢do motivadora e construtiva para o
conhecimento e processo de ensino-aprendizagem dos discentes, € a0 mesmo tempo auxilia na
interacdo do trabalho em grupo. Entdo de acordo com as respostas obtidas os dados sdo
corroborados com os da literatura, pois os professores entrevistados ao longo do questiondrio
disseram o uso do jogo ser importante no ambiente escolar.

Vale salientar que, praticas docentes que tem como proposito a melhoria da forma dos

discentes estudarem e da educagdo, instiguem e favorecam o desenvolvimento do pensamento
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critico e social, e sirvam como instrumentos de capacitacdo profissional, devem ser inseridas

constantemente no ambiente escolar, mais precisamente na sala de aula.
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