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RESUMO

Aliar numa aula atividades diferenciadas no ensino de quimica (jogos didaticos, praticas experimentais,
parddias e etc.,) com bases metodologicas adequadas ¢ um bom plano para se conseguir um resultado
satisfatorio em relagdo a aprendizagem dos alunos. O jogo didatico, por exemplo, ¢ um 6timo recurso para
estimular o interesse dos estudantes perante a disciplina, além de auxiliar no desenvolvimento de varias
habilidades, ele pode ser utilizado em qualquer momento da aula. Com isso o presente estudo tem por
objetivo descrever o desenvolvimento e a aplicagdo do jogo “Verdadeiro ou falso — Substincias e Misturas”,
utilizando o ciclo da experiéncia Kellyana (CEK) o qual é fundamentado na Teoria dos Construtos Pessoais
de George Kelly (1963). A intervengdo foi realizada no 1° ano do ensino médio de uma escola de referéncia
em ensino médio localizada na cidade de Carpina — PE através de atividades proporcionadas pelo Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID). Para obtencdo dos dados foi aplicado um
questionario de carater quantitativo e qualitativo em que se percebeu que através da realizacdo do CEK
na aplicac¢do do jogo Verdadeiro ou falso — Substancias e Misturas os discentes aperfeigoaram seus
conhecimentos no conteudo.

Palavras-Chave: Jogo didatico, Ciclo da experiéncia Kellyana, Ensino de quimica, Substancias e misturas.

INTRODUCAO

A quimica ¢ uma ciéncia que representa uma parte importante para diversas areas do
conhecimento, com isso ¢ de grande relevancia o aprimoramento € incentivo ao ensino de quimica
nas escolas. Além disso, ensinar quimica tem por objetivo segundo Holman e Hunt (2002) e
MEC/SEMTEC (1999) estimular o aluno a ser um cidaddo transformador na sociedade em que vive
em trés frentes: significado pratico, ajudar a desenvolver a critica pessoal dos alunos quanto as

noticias que surgem na midia, e modificar a visdao de mundo deles.
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Todavia, Luca (2001) descreve que o ensino de Quimica no Ensino Médio continua afastado
da realidade do aluno, com um curriculo conteudista, académico e a metodologia que enfatiza a
memorizagao de férmulas, conceitos, classificagdes, regras e calculos repetitivos, direcionando para
uma concep¢ao restrita somente a preparacdo para exames avaliativos, a exemplo do vestibular e
ENEM. A abordagem da quimica na escola também recebe inlimeras reclamagdes por parte do
educando, devido a seu tratamento prioritariamente tedrico representada apenas por aulas
expositivas com pouco atrativo didatico levando a uma atividade exaustiva centrada na repeticao,
memorizagdo e transmissdo dos contetdos, dificultando o aprendizado efetivo por meio da
construcao de conhecimentos reais relacionados a especificidades da area.

Melo (2012) descreve que as limitacdes dos alunos em aprender a quimica estdo
relacionadas com as dificuldades de abstracao de conceitos, elaboragdo e compreensdo de modelos
cientificos e o surgimento de concepcdes alternativas. As pesquisas mostram ainda que os alunos do
ensino médio, geralmente apresentam baixos niveis de aprendizagens constatadas em avaliagdes
internas realizadas no contexto da propria escola por professores, ¢ nas externas realizadas por
programas de avaliacdes mantidos pelo Ministério da Educacdo (MEC) (MALDANER, 1995).

Dentre os estudos sobre alternativas para solucionar ou minimizar estes problemas, Cunha
(2012) ressalta o jogo didatico como uma atividade que proporciona aos estudantes modos
diferenciados para aprendizagem de conceitos e desenvolvimento de valores. E, de acordo com
Vygotsky (1989) o jogo didatico, assim como outros recursos, tem a capacidade de estimular a
curiosidade, a iniciativa de participagao e a autoconfianca do aluno, como também aprimora o
desenvolvimento de habilidades linguisticas, mentais e de concentracdo, e exercitam interagdes
sociais e trabalho em equipe.

E quando as situagdes ludicas sdo criadas pelo professor visando estimular a aprendizagem,
revela-se entdo a dimensao educativa. Para Szundy (2005) o professor mais do que qualquer outro
profissional da educa¢do tem enormes possibilidades de ser um agente de transformacgdes
educacionais, sendo ele o responsiavel pela melhoria da qualidade do processo de
ensino/aprendizagem, cabendo a ele desenvolver as novas praticas didaticas permitindo ao aluno
maior aprendizado. O ensino, dessa forma, além de ser mais prazeroso para o professor e para o
aluno, rompe com o ensino baseado em uma concepgdo tradicional que sustenta o ensinar € o
aprender os conteudos de quimica na escola (ROCHA, 2011).

Nas aulas de quimica os jogos se apresentam como um importante recurso, no sentido de

servir como um reabilitador da aprendizagem mediante a experiéncia e a atividade dos estudantes.
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Além disso, permitem experiéncias importantes ndo s6 no campo do conhecimento, mas
desenvolvem diferentes habilidades especialmente também no campo afetivo e social do estudante.
(CUNHA, 2004). O jogo didatico também instiga a utilizagdo dos conhecimentos prévios dos
alunos, caracteristica interessante, pois a exploracdo dos conhecimentos prévios ¢ importante tanto
para os alunos quanto para o professor. Campos e Nigro (1999) e Miras (2006) explicam que para o
professor ¢ de grande importancia, pois, conhecendo as concepcdes dos alunos, podera elaborar
estratégias didaticas mais eficazes. Ja para os alunos, pode servir para que eles percebam se
mudaram ou ndo seus conhecimentos prévios, o que aprenderam, e assim avaliar suas
aprendizagens.

Deste modo, ¢ interessante que o docente proponha a pratica destas atividades ludicas desde
o inicio do ensino médio dos discentes, para que seja um processo continuo de desenvolvimento de
habilidades dos mesmos e ndo abrindo espaco para a desmotivacao e desinteresse pela disciplina. E
em relacdo ao ensino de quimica algumas contribui¢cdes sdo consideradas quando da utilizacao
destes.

“Pode-se destacar: a) proporciona aprendizagem e revisdo de conceitos, buscando
sua constru¢do mediante a experiéncia e atividade desenvolvida pelo préprio
estudante; b) motiva os estudantes para aprendizagem de conceitos quimicos,
melhorando o seu rendimento na disciplina; ¢) desenvolve habilidades de busca e
problematizagdo de conceitos; d) representa situagdes e conceitos quimicos de forma

esquematica ou por meio de modelos que possam representa-los.” (CUNHA, 2012).

Assim, o presente estudo tem por objetivo descrever o desenvolvimento e a aplicacdo do
jogo “Verdadeiro ou falso — Substancias e Misturas”, que foi realizado no 1° ano do ensino médio
de uma escola de referéncia em ensino médio localizada na cidade de Carpina — PE. Para isso
utilizou-se como base metodoldgica o ciclo da experiéncia Kellyana (CEK) o qual ¢ fundamentado

na Teoria dos Construtos Pessoais de George Kelly (1963).

METODOLOGIA

O presente trabalho foi desenvolvido com 40 alunos do 1° ano do ensino médio de uma
escola de referéncia em ensino médio da cidade de Carpina-PE. As atividades foram realizadas por
discentes do curso de Licenciatura em Quimica do IFPE — Campus Vitéria de Santo Antdo,
bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Inicia¢do a Docéncia (PIBID). Houve a aplicagao
do jogo de verdadeiro ou falso sobre o contetido de Substancias e misturas. E para a avaliacdo da

atividade foi utilizado um questionario composto por quatro perguntas € um teste composto por
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duas perguntas de ambito qualitativo e quantitativo. A intervencdo realizada foi programada
baseada no ciclo da experiéncia kellyana (CEK).

George Kelly define experiéncia como um ciclo composto por cinco momentos:
Antecipagdo, Investimento, Encontro, Confirmacdo ou Desconfirmacao e Revisdo Construtiva.

O Ciclo da experiéncia Kellyana (CEK) comeca na etapa da Antecipacdo, que ¢ a etapa em
que a pessoa usa os construtos que possui no seu sistema de construcdo e tenta antecipar um evento
que esta prestes a acontecer. Logo apds a pessoa ¢ engajada na etapa do Investimento, quando ela se
prepara para se encontrar com o evento, momento esse de melhorar a construcao da réplica através
da introdug¢@o de novos saberes, nesse momento a pessoa ¢ preparada para a etapa do Encontro o
qual é caracterizada pelo momento especifico no qual vai se deparar com o evento que antecipou.
Em seguida, a pessoa avalia suas teorias pessoais, nesse momento que ¢ a Etapa da Confirmagao ou
Desconfirmacao, ela confirma ou desconfirma suas hipoteses iniciais através da vivéncia no evento.
Para finalizar o ciclo, a pessoa ¢ levada a reconstruir seus construtos, momento esse chamado de
Revisao Construtiva. (SANTOS, 2015).

No primeiro momento, a antecipacdo dos acontecimentos: Foram realizados alguns

questionamentos em relagdo ao conteudo com o proposito de fazer os alunos refletirem sobre o
mesmo.

No segundo momento, Investimento no resultado: Foi explicado o conteudo dando enfoque

nos questionamentos levantados pelos alunos em suas reflexoes.

No terceiro momento, Encontro com o acontecimento: Foi aplicado o jogo didatico

“Verdadeiro ou falso — Substancias e Misturas”.

No Quarto Momento, Confirmacdo ou Desconfirmacdo: Momento reservado para

esclarecimento das duvidas que os alunos tiveram em relagdo ao jogo didatico realizado e ao
conteudo explicado. E foi proposto aos estudantes um desafio que abordava o conteudo de uma
maneira experimental.

No quinto momento, Revisdo construtiva: No final da intervencao foi pedido aos alunos que

respondessem a um questionario/exercicio contendo questdes discursivas e objetivas referente ao

conteudo abordado e ao jogo aplicado, a fim de por meio deste avaliar a atividade realizada.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da vivéncia do Ciclo da Experiéncia Kellyana (CEK) foi possivel realizar as

seguintes discussoes:
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v' PRIMEIRA ETAPA DO CEK (ANTECIPACAO)

A professora de quimica da turma ja havia iniciado o contetido que se iria abordar, entao os
alunos j4 tinham um conhecimento prévio cientifico sobre o mesmo. Entdo foram realizados alguns
questionamentos sobre o assunto com o propoésito de fazer os alunos refletirem e comentarem o que
sabiam. Inicialmente eles ficaram com algum receio de responder por pensar que poderiam
responder incorretamente, mas ao estimula-los eles comecaram a responder e levantar questdes
sobre o contetdo.

Ao serem perguntados acerca do que sdo substancias € o que sdo misturas, alguns alunos
relataram que ndo sabiam o que eram e 70% da turma sabia, mas ndo conseguiram expressar o
conceito em palavras e acabavam respondendo as perguntas que se fariam posteriormente, como as
seguintes respostas:

“Uma mistura é quando a gente coloca agua e oleo juntos.”
“Tem mistura homogénea e tem mistura heterogénea.”

O que nos remeteu a questionar sobre exemplos de misturas que eles encontram no
cotidiano. Houve respostas interessantes como:
“o0 ar e a dgua do mar.”

“o0 granito que é uma mistura de pedras.”

Quando foi questionado o que sdo misturas homogéneas e heterogéneas, 100% da turma
responderam corretamente, descrevendo que a mistura homogénea apresenta uma uUnica fase
enquanto a heterogénea pode apresentar duas ou mais fases.

Mas quando foram perguntados quais métodos de separacao de misturas que eles conheciam
ninguém soube responder.

Percebeu-se que os estudantes tinham uma base do conteido de substancia e misturas, mas

ainda era necessaria uma explanacdo que esclarecesse e eliminasse as diividas. Entdo fomos para a

seguinte etapa, a do investimento no resultado.

v SEGUNDA ETAPA DO CEK (INVESTIMENTO)
Neste momento foi explicado o contetdo numa aula expositiva, de uma forma clara e
objetiva citando alguns conceitos cobrados no vestibular e dando énfase nas duvidas dos estudantes

notadas na etapa anterior.
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Explicamos que o contetido de substancias e o de misturas estdo interligados, uma vez que

substancias sdo formadas exclusivamente por particulas e podem ser simples ou composta. E que

misturas sao compostos formados por duas ou mais substancias puras. Comentamos que o leite € o

sangue sdo classificados como misturas heterogéneas, pois apesar de apresentarem a olho nu apenas

uma fase, ao olhar do ultramicroscéopio, vemos que o sangue ¢ composto do plasma (que ¢ a parte

r

liquida), e de globulos vermelhos e brancos, ja o leite ¢ composto de gordura e proteina em

agua. Foi destaque na explicacdo também as misturas azeotrdpica e eutéticas e os métodos de

separacdo de misturas, contetidos bastante cobrados no vestibular.

v" TERCEIRA ETAPA DO CEK (ENCONTRO)

Nesta fase, foi aplicado o jogo didatico “Verdadeiro ou falso — Substancias e Misturas”.

Foram fixados no quadro da sala cerca de 50 baldes de festa, em que dentro de cada um havia uma

pergunta de verdadeiro ou falso. Cada pergunta tinha uma pontuacao de 0, 5, 10, 15 ou 20 pontos de

acordo com o nivel de dificuldade da pergunta. Em alguns baldes em vez das perguntas havia um

aviso que dizia “passa a vez”. (Quadro 1 e Figura 1).

PERGUNTAS DO JOGO DIDATICO “VERDADEIRO OU FALSO — SUBSTANCIAS E MISTURAS”

1. O sistema composto por 6leo, agua e gelo ¢ uma mistura heterogénea. (S PONTOS)

2. Nitrogénio e oxigénio ¢ um sistema homogéneo e formado por substancias simples. (5 PONTOS)

3. O namero de fases do sistema composto por agua salgada, gelo, 6leo e granito ¢ 4. (10 PONTOS)

4. O sangue e o leite sdo misturas homogéneas. (5 PONTOS)

5. As misturas sdo materiais cujas propriedades fisicas ndo sdo constantes, mas variam mesmo numa determinada
temperatura e pressdo, ¢ podem ser homogéneas ou heterogéneas. (0 PONTOS)

6. E possivel determinar a densidade de uma mistura conhecendo a propor¢io em que cada substancia esta presente. (0
PONTOS)

7. Como o alcool etilico ¢ menos denso que a agua, a densidade de uma mistura de agua e alcool etilico aumenta a
medida que a propor¢@o de alcool etilico aumenta. (15 PONTOS)

8. A agua potavel é uma mistura, pois recebeu a adicdo de uma série de substancias (como o cloro) na estagdo de
tratamento de agua, mas a agua mineral obtida diretamente da fonte ¢ uma substancia. (15 PONTOS)

9. O petréleo ¢ uma mistura de varias substancias, como gasolina, 6leo diesel e asfalto. (10 PONTOS)

10. A gasolina, mesmo pura, ¢ uma mistura de varias substancias. (15 PONTOS)

11. Na natureza ¢ muito raro encontrar uma substancia isolada. (10 PONTOS)

12. O sal de cozinha que utilizamos em casa ¢ o cloreto de s6dio puro, ou seja, ¢ uma substancia. (5 PONTOS)

13. Agua mineral engarrafada, propanona (C3H60) e gas oxigénio sdo classificados, respectivamente, como: mistura
homogénea, substancia pura composta e substancia pura simples. (15 PONTOS)

14. H,, O,, F,, Cl, sdo exemplos de substancias simples. (10 PONTOS)

15. N,, N,O, OF,, CH,4 sdo exemplos de substancias compostas. (10 PONTOS)

16. Todo sistema heterogéneo apresenta mais de uma fase; (0 PONTOS)

17. Todo sistema heterogéneo s6 ndo ¢ mistura heterogénea quando ¢ uma substincia pura mudando de estado; ( 15
PONTOS)

18. Toda mistura heterogénea ¢ sistema heterogéneo; ( 10 PONTOS)

19. Toda mistura homogénea constitui uma solugao; (15 PONTOS)

20. Em qualquer condi¢ao, toda substancia pura simples ¢ homogénea. ( 5 PONTOS)

21. Destilagao fracionada é o processo mais adequado para separar a mistura de agua e gasolina ( 20 PONTOS)

22. Na preparac@o do café a agua quente entra em contato com o po e é separada no coador. As operagdes envolvidas
nessa separacao sdo, respectivamente extragao e filtragdo. ( 15 PONTOS)

23. Um funil de vidro com papel de filtro ¢ um equipamento util para,separar dgua de 6leo. ( 10 PONTOS)

24, A filtragdo a vacuo ¢ utilizada quando se deseja separar componentes liquidos imisciveis de uma mistura ( 5
PONTOS)
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25. Um modo conveniente para retirar a parte gordurosa do leite € o emprego da centrifugagdo. (20 PONTOS)

26. O sal de cozinha pode ser obtido da agua do mar, através da evaporagao. (S PONTOS)

27. Industrialmente, os gases.N2 e O2 sdo extraidos do ar atmosférico. Para tanto, o ar ¢ submetido, sucessivamente, aos
processos de liquefagdo e destilacdo fracionada. (10 PONTOS)

28. Um sistema formado por dgua, actcar dissolvido, dlcool comum, limalha de ferro e carvao apresenta 4 fases. (5
PONTOS)

29. E caracteristica de substincia pura que ocorra variagdo de temperatura durante as mudangas de estado. ( 5
PONTOS)

30. Considerando-se completa auséncia de poluicdo entre os materiais: ferro, vinho, gas hidrogénio, acucar, geléia,
agua, leite, alcool de supermercado, vinagre e gasolina, o nimero de substancias puras € 4. (20 PONTOS)

31. Tem-se Agua destilada, 4gua potavel, 4gua e gelo que sio classificadas respectivamente como uma substéncia pura,
uma mistura homogénea e uma mistura heterogénea. ( 5 PONTOS)

32. Para realizar uma destilagdo simples, pode-se dispensar o baldo de destilagdo. (0 PONTOS)

33. O gas de cozinha, engarrafado, ¢ uma mistura de gases que se apresenta no estado liquido. (5 PONTOS)

34. O oz0nio ¢ uma espécie de quimica composta, pois apresenta PF e PE variaveis. ( 10 PONTOS)

35. O ar atmosférico ¢ uma mistura com quantidades iguais de nitrogénio, de oxigénio e de outros gases. ( 5 PONTOS)
36. Os componentes da polvora comum - enxofre, salitre e carvdo - ndo podem ser separados por simples processos
mecanicos. (10 PONTOS)

37. A pipeta ¢ utilizada na separagao de liquidos imisciveis. (15 PONTOS)

38. Cristalizagdo é um processo que serve para separar e purificar solidos. (5 PONTOS)

39. Agua e 6leo podem ser separados por decantagdo. ( 5 PONTOS)

40. O amadurecimento de uma fruta ¢ um fendmeno quimico. ( 5 PONTOS)

41. Uma mistura de agucar, areia e sal de cozinha ¢ tratada com agua em excesso. Apresenta 2 fases em seu sistema
final resultante. (20 PONTOS)

42. Colocando em tubo de ensaio uma pequena quantidade de petrdleo e agua do mar filtrada, temos um sistema
homogéneo. (10 PONTOS)

43. Nas condi¢des normais, as substancias Gasolina e querosene formam misturas heterogéneas. (0 PONTOS)

44. Misturas Azeotropicas se comportam como se fossem substancias puras em relagdo a ebulicao, isto €, a temperatura
mantém-se inalterada do inicio ao fim da ebuli¢do (PE constante).

45. Misturas Eutéticas se comportam como se fossem substancias puras no processo de fusdo, isto é, a temperatura
mantém-se inalterada do inicio ao fim da fusdo (PF constante).

46. PASSA AVEZ 47. PASSAAVEZ 48. PASSAAVEZ 49. PASSA A VEZ 50. PASSA A VEZ

Quadro 1: Perguntas do jogo didatico “verdadeiro ou falso — substancias e misturas”. Fonte: Autora.

Figura 1: Jogo didatico “Verdadeiro ou falso — Substéncias e Misturas”. Fonte: Elaborada pelo autora.

O jogo didatico “verdadeiro ou falso — substancias e misturas” tem como regras:

1. Dividir a turma em quatro grupos e cada grupo devera escolher um representante;
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2. Sortear qual grupo iniciard o jogo.

3. O representante do grupo que iniciara o jogo deve pegar e estourar um dos baldes fixados no
quadro. Logo apo6s, deve ler em voz alta para toda a turma a pergunta que estava dentro do
baldo. Depois retornard ao grupo para juntos decidir se a afirmacdo ¢ verdadeira ou falsa. O
grupo tem um minuto para responder. Se responderem corretamente ganharam a pontuagao
da afirmacdo no quadro de pontuacdes, se responderem errado ou ndo responderem, a
pergunta passa para o proximo grupo, no sentido horario e ndo ganham pontuagdo. E assim
se decorre 0 jogo.

4. Cada grupo tem o direito de estourar um baldo por vez mesmo se o grupo tiver respondido a
pergunta que o outro grupo nao soube responder.

5. Vence o grupo que obtiver a maior pontuagao.

Os alunos foram bastante participativos e ao longo do jogo didatico percebeu-se que eles
melhoraram algumas habilidades, como o trabalho em equipe e o respeito pelos outros grupos, além

claro da aprendizagem do contetido que foi observada nos comentarios feitos em cada pergunta.

v' QUARTA ETAPA DO CEK (CONFIRMACAO OU DESCONFIRMACAO)
Questionamos novamente aos discentes o que eles entendiam sobre substancias e misturas,
ja que foram conceitos que de inicio nao souberam responder € ouvimos respostas como:

)

“Substdncia é um composto que é constituido por varios elementos.’
“Existem substancia simples que é formada por mesmos elementos e substancia composta formada
por elementos diferentes.”

Em relacdo ao que seria misturas ouvimos comentarios como:

’

“Misturas sdo formadas a partir da combinagdo de varias sustancias.’
“As misturas sdo compostos que possuem mais de um componente.”

Propomos também aos grupos um desafio que valia mais 20 pontos para o grupo que o
concluisse mais rapidamente e corretamente. O desafio consistia em montar uma mistura
heterogénea de acordo com as densidades das substancias. Foi-lhes entregue uma proveta de
plastico, figuras de algumas substancias e suas respectivas densidades e o desafio que era diferente
para cada grupo, mas com o mesmo nivel de dificuldade. Assim, eles deveriam colar as figuras na

proveta na ordem de acordo com as densidades.
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Os grupos ndo tiveram dificuldade em realizar o desafio e os membros do grupo discutiam
entre si para tentar saber como organizar as substidncias na proveta até que lembravam que a
densidade ¢ a quantidade de matéria que esta presente em uma determinada unidade de volume, ou
seja, um material menos denso flutua sobre um mais denso € o contrario também ocorre, um
material mais denso afunda num material menos denso, organizando assim as substincias na
mistura e concluindo o desafio.

A quarta etapa foi um momento que ficou claro que os alunos confirmaram ou

desconfirmaram seus conhecimentos prévios.

v QUINTA ETAPA DO CEK (REVISAO CONSTRUTIVA)

A avaliagdo do rendimento dos alunos em relagdo ao trabalho se deu através da
aplicagdo de um questiondrio composto por quatro perguntas € um teste composto por duas
perguntas de ambito qualitativo e quantitativo, com as seguintes perguntas: 1) Em sua opinido, os
jogos sdo importantes nas aulas de quimica? Explique. 2) Vocé considera que o uso de Jogos
Didéticos torna o ambiente escolar mais dinamico? Em quais sentidos? 3) O jogo aplicado na sala
de aula contribuiu no seu conhecimento? 4) Através do Jogo executado na sala de aula, cite
exemplos no seu dia-a-dia que correlacionem com o contetido abordado. Os resultados do

questionario estao ilustrados no seguinte grafico:
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Grafico 1: Questionario. Fonte: Elaborado pela autora.
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No primeiro quesito sobre a importancia dos jogos nas aulas de quimica, 99% dos discentes

consideram que sdo importantes, demonstrando nos seguintes comentarios:

“Sim, porque facilita o conhecimento e aprendemos coisas que ndo sabemos e é um jogo que

’

brincamos e aprendemos.’

“Sim, pois diferenciam no nosso aprendizado e nossa forma de estudar tendo uma aula muito

dindamica.”

No segundo quesito sobre o uso de jogos didaticos no ambiente escolar, 99% dos alunos
relatam que sdo mais dindmicos e causam uma interacdo maior entre os demais colegas, expostos

nos comentarios a seguir:

“Sim, em questdo do conhecimento. Por que tendo essa dinamica, essa interag¢do entre nos

’

conseguimos aprender mais e ajuda nas provas.’
“Sim, no meu ponto de vista aprendemos com mais facilidade e interagimos mais com os colegas.”

No terceiro quesito sobre o jogo como contribuinte do conhecimento, 97% dos alunos define

que auxiliam na aprendizagem, evidenciados nos seguintes trechos:

“Sim, pois aprendemos mais facil.”

)

“Sim, por que contribuem muito no conhecimento do assunto.’

No quarto quesito sobre a correlagdo dos exemplos do dia a dia na sala de aula, através do
uso de jogos didaticos, os alunos correlacionam o exemplo do cotidiano interligando com o

contetido de Substancias Quimicas.

’

“Sim, entre elas ¢ o sal de cozinha (cloreto de sodio), alcool (etanol), dgua e gelo.’

’

“Sim, a acetona (propanona), vinagre (acido acético), ndilon, suco.’

Apods responderem as perguntas, os estudantes responderam um teste contendo duas
questdes de vestibulares, tendo 85% de acerto nas questdes, enquanto os 15% erraram devido a falta
de atengdo, compreensdo e interpretacao dos quesitos do teste proposto. Desta forma, pudemos
notar que a aula tradicional é importante, mas para complementar e auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem, € necessario o uso de novos parametros de ensino, dentre eles: O uso de jogos

didaticos nas aulas de quimica.
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CONCLUSOES

Identificou-se através deste trabalho que com a realizacdo do CEK, foi proporcionado aos
estudantes momentos de reflexdo e utilizagdo de seus conhecimentos prévios que os fizeram
interagir mais na aula de quimica, ainda mais com a aplicacdo do jogo didatico Verdadeiro ou falso
— Substancias e Misturas ao qual foi uma atividade que facilitou a constru¢do do conhecimento e

desenvolveu o trabalho em equipe da turma.
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