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RESUMO

O presente trabalho tem como tema central o Brinquedo e a Brincadeira na Educagdo Infantil para
crianga de 4 a 5 anos. O brinquedo e a brincadeira devem ser considerados como algo inseparavel da
crianga, pois crianga que ndo brinca ndo cria, ndo desenvolve o seu mundo imaginario. Brincando a
crianga torna-se um ser dinadmico, criativo, autentico responsavel tornando-se, no futuro um adulto
equilibrado capaz de tomar decisdes com autonomia no seu cotidiano. Levando em consideracao que a
brincadeira constitui um dos fatores formadores e ¢ uma parcela muito importante na vida da crianga
pequena, objetiva-se investigar a importancia do lidico no desenvolvimento da crianga de 4 a 5 anos
na Educacdo Infantil. Para tanto, utilizamos como instrumentos a observacdo do espaco fisico, a
realizagdo de oficina pedagogicas, e a aplicagdo de questionario sobre a opinido quanto ao tema
abordado. Vygostsky, Kishimoto, Silva e outros autores nos serviram de suporte tedrico.
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O brincar ¢ um dos pilares da constituicdo da cultura da infincia, compreendida
como significacdes e forma de agdo social que estruturam a formacdo da criangca que cria e
transforma significados. Assim a brincadeira pode ser entendida como acdo ludica com
predominancia da imaginacdo em constante inter-relacdo com o jogo, prevalecendo neste, a
organizacao da atividade por meio de regras (BORBA, 2007, p.33).

Neste sentido, compreendemos que este trabalho, que tem como tematica as
“brincadeiras e brinquedos” na aprendizagem de criangas de quatro e cinco anos (4-5), ¢
fundamental no campo da pedagogia.

Nosso interesse pela tematica emerge a partir de dois motivos: um ligado a minha
historia pessoal e outro de ordem profissional.

Fazer o uso de brinquedos e brincadeiras exige muita habilidade e agilidade para
lidar com o inesperado e tirar bom proveito do momento oportuno, tendo um olhar
diferenciado nas brincadeiras ou brinquedos como forma de construgao do conhecimento.

Por acreditarmos que a brincadeira deve fazer parte do curriculo escolar e do dia-a-
dia da crianca e do professor, consideramos de extrema importancia pesquisar e refletir sobre
0 uso pedagdgico do Brincar na construcdo de aprendizagens bésicas para a crianca da
Educagdo Infantil. Surge assim, um questionamento, que nos motivou para realizacdo desta
pesquisa: Como a escola trabalha pedagogicamente o brincar na Educagao Infantil?

A partir desta questdo este trabalho tem como objetivo compreender a contribuicao
do ludico nas praticas pedagogicas da Educagdo Infantil, refletindo a importancia do brincar
no processo de aprendizagem das criangas de 4 a 5 anos de idade.

Como objetivos especificos, destacamos: discutir as influéncias das brincadeiras
frente ao aprendizado das criangas pequenas; mapear o espaco fisico utilizado pelo (a)
professor (a) para as atividades de brincar e vivenciar com os professores a constru¢do de

brinquedos e brincadeiras como atividades pedagogicas para Educagao Infantil.

2. SUPORTE TEORICO
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Entrelacamos um olhar sobre alguns pensadores tedricos que em suas pesquisas
deram vida e reacenderam o valor e a importancia das Brincadeiras, Brinquedos e Jogos na
vida da crian¢a pequena, fazendo valer que a mesma € ser pensante, dindmico e criativo,
capaz de criar e construir dentro de si um mundo de imaginagao.

Nao obstante que as brincadeiras e jogos sao por si s6 uma situacio de aprendizagem
através de regras existentes em cada um, e € através da imagina¢do que impulsiona a crianga
pequena a reproduzir situagdes de seu dia-a-dia. A imaginacao e as regras sdo caracteristicas
definidas da brincadeira. Entretanto ndo existe brinquedo sem organizacdo e sem motivo
(VYGOTSKY, 1999).

Para Negrine (1994), o brinquedo ¢ indispensavel para a compreensao desse campo,
pois difere do jogo. O brinquedo supde uma relagdo intima com a crianga € a indeterminacao
de regras para sua utilizagdo. O mesmo autor continua: “Brinquedo estimula a representacao,
a expressao de imagem que evocam aspectos da realidade”.

Quanto aos jogos, o mesmo tem peculiaridade propria. Eles se apresentam como
atividade dindmica para crianga pequena, propiciando a mesma a criar autoconfianga, resolver
problemas e crescer socialmente, fortalecer em si o mundo imaginario (GRANDO, 1995).

Colaborando com o pensamento do autor acima citado, para Kishimoto, 2003:

Se as criangas sdo vistas como seres sociais a aprendizagem infantil far-se-a de
modo espontaneo, por meio do jogo, nas situagdes do cotidiano, isto ¢, tarefas

simples de faz de conta, adivinhagdes, etc.

Para Vygotsky (1989), o brinquedo ndo ¢ apenas uma atividade simbolica, uma vez
que mesmo envolvendo uma situagdo imaginaria, ele de fato baseia-se em regras [...] na
atividade ludica cria-se uma situa¢ao “de faz de conta” onde a crianca tenta representar o
papel de um adulto e para isso atribui aos objetos uma série de significados com os quais
trabalha. Ele também afirma que brinquedo ndo ¢ necessariamente uma atividade que gera
prazer para crianca. Ha jogos que somente ddo prazer se o resultado for interessante.
Dependendo do resultado, muitos jogos sdao desprazerosos. Portanto o brinquedo ndo pode ser

considerado como uma atividade que gera prazer, ele satisfaz as necessidades da crianca.
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Refor¢ando este pensamento acima Silva (2003, p.206), diz: “Brincando a crianca
constrdi significado objetivando a assimilagdo dos papeis sociais, o entendimento das relagdes
afetivas e a construcao do conhecimento.”

Continua autora: “Brincando, a crianga tem a possibilidade de assimilar e recriar as
experiéncias vividas pelos adultos, construindo hipdteses sobre o funcionamento da
sociedade.”

Diante desta citagdao entende-se que a crianga ao interagir com os adultos assimilam
comportamento de determinado modelos de adultos que por sua vez os conhecimentos das
criangas provém da imitacdo de alguém ou de algo conhecido, ou de experiéncia vivida na
familia.

Borba (2006), diz que: “a imaginagdo constitutiva do brincar e do processo de
humanizagdo dos homens, ¢ um importante processo psicoldgico, iniciado na infincia, que
permite ao sujeito se desprenderem das restrigdes impostas pelo contexto imediato [...]".

Como forma de reforgo para as concepgdes teodricas apresentadas anteriormente,
baseando-se no que o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), Lei Federal n°® 8069/1990,
afirma-se que na Educa¢do Infantil seria um dos niveis de ensino que a escola dd passagem
livre a iniciativa, criatividade, inovacdo por parte de seus protagonistas, que a brincadeira
pode assumir sua forma especifica.

Diante deste documento, a brincadeira ¢ considerada um meio que favorece a
autoestima das criancas, auxiliando-as a superar progressivamente suas aquisicoes de forma
criativa, enriquecendo os conhecimentos que possuem em conceitos gerais com 0s quais
brinca.

Podemos dizer que a crianga pode acionar seus pensamentos para a resolucao de
problemas que lhes sdo importantes e significativos, pela oportunidade de vivenciar

brincadeiras imaginativas e criadas pela crianga pequena.
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3. VEREDAS METODOLOGICAS

A metodologia a ser aplicada neste projeto de intervencdo passou por trés momentos
segmentados que sdo: observacdo do espaco fisico externo, oficina de brinquedos e
brincadeiras e questionario qualitativo.

Prosseguimos com a pratica das oficinas tematicas sobre brinquedos e brincadeiras,
concluindo a acdo com reflexdo conjunta e aplicacdo de questiondrio qualitativo, objetivando
ampliar o conhecimento com um olhar diferenciado para a pratica pedagdgica por meio das
brincadeiras a luz dos artigos 9° a 12° das Diretrizes Curriculares Infantis.

Segundo Vygotsky (1991, 1993), afirma as criancas se desenvolvem e se relacionam
com o mundo que as cercam, a partir das interagdes que estabelecem. Tais interagdes ocorrem
no campo da cultura, ou seja, o contexto socio histdrico e cultural que dé significado ao
mundo.

Assim ¢ a partir das interagdes que as criangas estabelecem com os adultos, com
outras criangas, € com o meio cultural que as cercam,que elas se desenvolvem e aprendem,
formam conceitos e constroem conhecimento. Dando vida a sua imaginagdo, as criancas
criam o seu mundo imaginario, através de brincadeiras no patio da escola com objetos da
natureza encontrados no local como, por exemplo: pedras, folhas, flores, galhos secos, areia,
arvore e outros. Assim, elas criam brinquedos, personagens, animais, comidas se espelhando
na sua familia e no ambiente em que esta inserida. Dessa forma as criangas interagem como
autoras mesmo nao tendo brinquedos de luxo, elas criam o seu proprio, aproveitando o que a
natureza oferece no ambiente escolar.

Segundo Arce (2011, p.18), a crianga precisa brincar livremente.

Em sintonia com esses autores vale salientar que quando a crianga tem uma vivéncia
social, logo ela vai criando dentro de si um mundo de conhecimento, e por sua vez vai
adquirindo autonomia, favorecendo o alicerce do desenvolvimento infantil, tendo a escola
como espago privilegiado para contribuir com a crianga para que a mesma possa expandir, em

suas tarefas a vivencia em seu meio familiar, tendo o professor como mediador.
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4. APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

O respaldo tedrico para compreender a interacdo professor-aluno, se baseia na
abordagem interacionista, pois a preocupa¢do estd no desenvolvimento como um todo,
considerando-se a aprendizagem pela a¢do que ¢ uma condi¢ao necessdria para reestruturacao
cognitiva e para o desenvolvimento (HOHMANN e WEIKART, 1997).

A corrente interacionista dd espago a varios estudos relativos a contribuicdo das
interagdes sociais nas modificagdes dos conhecimentos e das competéncias praticas nas
criangas, em relagdo as quais ¢ amplamente reconhecida e demonstra a importancia do papel
do adulto (pai ou educadores) (VERBA e ISAMBERT, p.245, 1998).

A brincadeira faz parte da vida da crianga e inclui-lo no campo educacional atinge
seu objetivo em pressupostos duplos aspectos a crianga quanto individuo, e na constru¢io do
conhecimento.

Vygotsky (1998) corrobora com a ideia acima ressaltando que, o lidico no contexto
educacional, tenha aspecto que aqui se descreve. Destaca-se a mediacdo como condi¢do de
elaboragdo do pensamento e da agdo, sendo o professor o elo entre o conhecimento e o
aprendizado.

Brincar e jogar sdo coisas simples na vida das criangas. O jogo, o brincar e o
brinquedo desempenham um papel fundamental no desenvolvimento. Negar o seu papel na
escola ¢ talvez negar a nossa infancia.

Segundo Kishimoto (2010):

O brincar ¢ uma agdo livre que surge a qualquer hora, como condi¢do um produto
final, relaxar, envolver, ensinar regras, linguagem, desenvolve habilidades e introduz

no mundo imagindrio.

Enfim, sua importdncia se relaciona com a cultura da infincia, que coloca a

brincadeira como ferramenta para ela se expressar, aprender e se desenvolver.

5. CONSIDERACOES FINAIS
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No desenvolvimento deste trabalho foi possivel perceber as caracteristicas que
envolvem o brincar, que por sua vez tem o poder de contagiar todas as criangas pequenas,
independentes de sexos, ou classe social e etnia, que na verdade sempre se fez presente em
diferentes épocas e cultura.

Na verdade, para termos a ideia da importancia do ato de brincar na constru¢do do
conhecimento ¢ primordial que se observe a crianca brincando. Entretanto, ¢ possivel
aprender muito mais com a observacdao sendo ativos, atentos e sensiveis, sO assim
descobriremos muitos caminhos que a crianga vai trilhando .

Neste sentido ¢ bom salientar que, “brincar na rua”, pode lembrar que as brincadeiras
nas pragas e ruas, nos davam uma recompensa de infinitas atividades realizadas ao ar livre,
serviam de espacos ludicos para as crianga. Atualmente, devido a varios fatores sociais
exacerbantes como a violéncia urbana, pouco se ver a utilizagdo desses espagos publicos,
embora os 6rgdos governamentais tenham investido nesse sentido de resgatar a tradigdo dos
costumes das familias em socializar livremente.

Por ventura, ainda podemos classificar a escola como um espago privilegiado para
diversao das criangas pequenas onde as brincadeiras acontecem.

A ludicidade se faz presente no cotidiano das criangas pequenas, e se configura num
conjunto de ac¢des ludicas e proporciona “prazer”, caracteristica primeira do ludico.

Através da observacao, percebemos que pelas brincadeiras, as criangas adquirem
iniciativas e autoconfianga quando lhe é permitido ter autonomia e liberdade. A partir dai as
brincadeiras viabilizam ndo s6 o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentragdo, como também a socializagdo, a lideranca e a personalidade. As brincadeiras e
0s jogos colaboram com o exercicio da competitividade, tendo em mente que, vencer ¢
motivo de orgulho e prazer. Sabe-se que uma atividade ludica bem elaborada traz diversos

beneficios e concretizacdo na aprendizagem.

Depois desse estudo, reconhecemos que nao temos nenhuma pretensao em esgotar as
possibilidades sobre a reflexdao do valor atribuido aos Jogos, Brinquedos e Brincadeiras como

recurso pedagdgico, no qual seria impossivel dissocia-lo
(83) 3322.3222

contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



V¢ - Il CONEDVU

CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCAGCADO

a pratica pedagogica. Ha ainda, uma infinidade possibilidades em se trabalhar com jogos e
brincadeiras, fortalecendo a aprendizagem e a descoberta das contribui¢des do valor de aplica-
lo no dia-a-dia na sala de aula.

Salientamos que a ludicidade ¢ uma necessidade inerente do ser humano em qualquer
idade, ndo podemos ver simplesmente como uma situacdo meramente de diversdo, que por
sua vez, deve ser vista como fonte de aprendizagem, constru¢do do conhecimento e do
desenvolvimento integral dos seres envolvidos no processo de ensino aprendizagem.

Em relagdo ao brinquedo e o ato de brincar podemos afirmar que ndo deixa de ser
uma modalidade terapéutica e prazerosa, onde a prazer ¢ o ponto fundamental do equilibrio
humano, e ha nele uma aprendizagem significativa. A ludicidade ¢ valiosa sendo uma grande
aliada do professor da Educacgdo Infantil, onde o professor ¢ responsavel em proporcionar
interagdes positivas com as criangas como, assegurar as trocas e aprendizagens paralelas entre
elas. Para tanto ¢ necessario oferecer momentos em que a crianga possa brincar todas juntas,
em pequenos grupos e intervir nestas situagdes.

Como perspectiva de trabalhos futuros almejamos fazer parte de um grupo de
pesquisa, onde possa aprofundar este tema com mais seguranga e conhecimento, para melhor
ajudar pessoas que se interessarem em um estudo mais elaborado sobre Brinquedos e
Brincadeiras na Educagdo Infantil. Gostariamos de elucidar que o mesmo estd pronto, porém
ndo acabado. Entretanto entre leituras e releituras executadas sobre o mesmo apareceram
criticas e reflexdes sobre outros novos trabalhos nos quais poderdo ser construidos.
Pretendemos fazer parte dessa construcdo de novos aprofundamentos sobre o tema abordado

anteriormente.
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