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RESUMO: Os avangos tecnologicos dos diferentes tempos historicos sempre tiveram como for¢a motriz o
desejo de aperfeicoar aspectos da vida do ser humano. Nessa perspectiva, o uso das tecnologias digitais
assumiu na contemporaneidade fator indissociavel do campo educacional, num movimento de potencializar
os processos de ensino e aprendizagem na escola por meio de ferramentas e metodologias inovadoras. Essas
inovagdes objetivam, entre outras coisas, incentivar o engajamento dos alunos no cotidiano escolar ao
utilizar-se de artefatos proximos da sua realidade semiotica. Porém, nas propostas pedagdgicas que
objetivam integrar tecnologias digitais faz-se necessario assimilar suas especificidades e potencialidades,
prever suas limitagdes, propor contextualizagdes e antecipar adequagdes para cada realidade escolar. Com
base numa pesquisa de cunho qualitativo, o presente artigo se prop0os a analisar a Mesa Educacional Mundo
das Descobertas, recurso tecnologico implantado pela Prefeitura do Recife, em parceria com a Editora
Positivo, em turmas de Educacdo Infantil de uma creche municipal. Nesse sentido, foram realizadas
entrevistas semiestruturadas com docentes que atuam diretamente com esta ferramenta a fim de verificar
suas reflexdes sobre o uso e relevancia pedagogica da mesma. Evidenciou-se que os docentes reconhecem a
importancia do uso da Mesa Educacional durante o processo de ensino e aprendizagem e percebem que esta
tecnologia trabalha diferentes habilidades, como a fala, escrita, além de estimular o raciocinio logico. Além
disso, percebeu-se que as areas do conhecimento principalmente trabalhadas pela Mesa Educacional foram
Lingua Portuguesa, Matematica e Ciéncias da Natureza e Sociais, abrangendo desta forma as areas do
conhecimento que sdo requeridas na Educacao Infantil.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias Digitais, Educacdo Infantil, Inovagdo Pedagogica, Formagdo Docente.

1. INTRODUCAO

Vivemos em uma geragcdo onde a tecnologia esta inserida no cotidiano das pessoas € o
mundo virtual esta cada dia mais atrativo para as criangas. Essa realidade, como afirmado por Leite,
Ferraz, Pessoa e Borba (2009, p.1), “faz parte da vida do aluno, ¢ um bem social e ndo pode, nem
deve ser negada”. Na contramio, a escola continua da mesma forma do passado, os recursos
apresentados nao sdo atrativos para o aluno e muitos professores ndo contam com materiais de

apoio tecnologico em suas aulas. O uso de tecnologias digitais tem uma enorme contribui¢ao para o
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trabalho do docente e torna mais atrativa, divertida e dindmica a convivéncia em sala de aula para
os alunos.

Segundo Prensky (2006), o uso das tecnologias pode ser uma ferramenta auxiliadora na
aprendizagem, que desperta e motiva o usuario. Mais que lazer, ¢ um método de ensino que foge do
tradicional e que leva o aluno a construir sentido a todo o momento, a partir do uso de varias
linguagens, como, por exemplo, a linguagem digital, a linguagem oral, e a linguagem escrita. Ainda
de acordo com Prensky (2001), a linguagem digital ¢ uma forma de comunicagao prépria e eficiente
para os chamados “nativos digitais”’, ou seja, os individuos que ja estdo nascendo nesse contexto e
inseridos, desde entdo, nas mais diversas tecnologias disponiveis, pois estes ja estdo acostumados a
obter informacdes de forma mais rapida, recorrendo primeiramente a consulta em midias digitais ao
invés das midias impressas.

Acreditamos, entdo, como destacado por Jorddao (2009), que seja necessario que o docente
reflita sobre a forma mais adequada para que seu aluno aprenda, e, desta forma, prepare-se para
utilizar meios que fagam da aprendizagem uma atividade mais prazerosa e significativa.

Para o professor dos dias atuais, o uso das tecnologias a sua disposi¢ao torna-se um desafio,
pois precisa assimilar as especificidades das mesmas e convergir para seu cotidiano escolar.
Contudo, o investimento na formagdo continuada na area de tecnologias digitais ainda ¢ precario,
necessitando de maior atencdo das politicas publicas e iniciativa privada. Essas acdes de
qualificagao docente resultardo num desempenho melhor em sala de aula e, por conseguinte, em
avangos na qualidade do ensino e nos indices de desenvolvimento da educagao.

Diante do exposto, nesta pesquisa buscou-se analisar a Mesa Educacional Mundo das
Descobertas, recurso tecnoldgico implantado pela Prefeitura da Cidade do Recife, em parceria com
a Editora Positivo, em turmas de Educacao Infantil. De modo mais especifico, averiguar, com base
em entrevistas semiestruturadas com docentes da Educacao Infantil que atuam diretamente com esta

ferramenta, suas reflexdes sobre o uso e relevancia pedagogica da mesma.
2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 Tecnologias Digitais em sala de aula: uma realidade existente?

As historias da tecnologia e da humanidade caminham quase ao mesmo tempo. Entende-se,
como destacado por Bona (2010, p. 36), que a tecnologia esta presente na vida do homem “desde

quando os seres humanos comecgaram a usar ferramentas de caca e protecao”. De acordo com
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Kenski (2007), as tecnologias estdo em transformacao continua, e, quando utilizadas socialmente,
alteram o cotidiano das pessoas em diferentes esferas, como, por exemplo, no trabalho, como se
informam e como se comunicam com outras pessoas.

Nessa perspectiva, podemos nos remeter as ideias de Kenski (2008, p.41):

Um saber ampliado e mutante caracteriza o estdgio do conhecimento na atualidade. Essas
alteragdes refletem-se sobre as tradicionais formas de pensar e fazer educagdo. Abrir-se
para novas educagdes, resultantes de mudangas estruturais nas formas de ensinar e aprender
possibilitadas pela atualidade tecnologica € o desafio a ser assumido por toda a sociedade.

Nesse sentido, percebe-se cada vez mais a Educagao se apropriando das caracteristicas e
possibilidades das tecnologias digitais, culminando na popularizacdo de termos como “Tecnologia
da Educacdo”, que abrange o uso da televisdo, video, radio e até mesmo cinema na educagdo. De
acordo com Reis (2010), o conceito de Tecnologia Educacional pode ser enunciado como o
conjunto de procedimentos (técnicas) que visam facilitar os processos de ensino e aprendizagem
com a utilizacdo de meios (instrumentais, simbodlicos ou organizadores) e suas consequentes
transformagoes culturais.

Essas inovagdes objetivam, entre outras coisas, incentivar o engajamento dos alunos no
cotidiano escolar ao utilizar-se de computadores ligados a internet, softwares, sistemas de radios e
jogos eletronicos, ferramentas que mobilizam aspectos afetivos na sala de aula (KENSKI, 2008).
Contudo, ¢ necessario ressaltar a diversidade das escolas no que se refere ao processo de
disseminagdo e popularizagdo das tecnologias digitais nas escolas, uma vez que algumas possuem
lousas digitais, wifi em sala e notebooks individuais para os estudantes, mas em outras os alunos

ainda tém como incentivo para frequentar as aulas apenas a merenda escolar.
2.2 As Tecnologias Educacionais e sua insercdo nas escolas brasileiras

Como destacado anteriormente, a tecnologia altera o modo de vida dos seres humanos e, por
conseguinte, sua insercao no ambito escolar ¢ reflexo das mudangas deste contexto, uma vez que a
escola é uma instituicdo social e acompanha esse movimento de apropriacdo das tecnologias
digitais.

Segundo Leite ef al. (2004), na década de 60 as propostas educacionais integravam qualquer
novo equipamento tecnoldgico produzido pela sociedade industrial. Nesta linha de pensamento,
Bona e Maia (2012) destacam que, a partir dos anos 80, esta visdo foi alterada, ja que o pensamento

educacional estava mais critico, tendo, agora, a Tecnologia Educacional (TE) o papel de fazer “uma
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educagdo contextualizada com questdes sociais e suas contradigdes” (p. 05), pensando no
desenvolvimento integral do sujeito e sua inser¢do no mundo; e, ainda, apontando para uma
inovagdo na pratica pedagogica, nao bastando apenas a utilizagao da tecnologia.

Sendo assim, ¢ importante destacar que a implantagdo de ferramentas tecnoldgicas em salas
de aula ndo faz com que o ensino com Tecnologias Educacionais de fato ocorra naquele espago,
uma vez que ndo basta apenas inserir essas ferramentas no espago escolar sem dar a devida
capacitacdo aos professores. Logo, ¢ de suma importancia, como ja destacado, que este profissional
esteja capacitado para adentrar nesse mundo da Tecnologia Educacional, uma vez que os alunos ja
estdo nascendo inseridos neste contexto, sendo conhecidos como os “nativos digitais”, como
caracteriza Prensky (2001). Eles recebem e processam muito rapido as informagdes, mas para tal
precisam do auxilio do professor na mediagdo, ou seja, trazendo uma explicacdo cientifica,
exemplificagdes e atividades para que essas informagdes possam ser aprofundadas.

De uma forma global, ¢ preciso estar atento tanto ao manuseio dos equipamentos quanto ao
repasse das informacgdes, de forma a aproveitar todo o potencial que a ferramenta tecnoldgica-
pedagdgica possui na busca pelo melhor resultado possivel que o estudante possa alcangar quando
corretamente estimulado e valorizado. Nesta perspectiva, esses profissionais estardao cada vez mais
preparados para atuar nesta realidade que tem sido vivida em profundidade por criangas e
adolescentes em idade escolar.

E necessario sabermos também que todo o processo de constru¢do da identidade do
individuo inicia-se na infancia e prossegue desenvolvendo-se por toda a vida. As relagdes que sdo
estabelecidas entre a crianga e o meio social, para que seja possivel a compreensdo de si propria,
serdo traduzidas na diferenciagdo entre o eu e o outro. Os meios € 0s grupos sociais com 0s quais a
crianca interage tem um papel fundamental no processo de formacao do eu, cabendo, portanto ao
adulto proporcionar as criangas experiéncias diversificadas e enriquecedoras, a fim de colaborar
para a constru¢do de sua identidade e para o desenvolvimento de suas competéncias.

Para Ausubel (1980), a caracteristica basica para que ocorra a aprendizagem significativa ¢é
que o relacionamento entre o novo item a ser aprendido e os itens relevantes de estrutura cognitiva,
nao seja arbitrario ou por acaso.

Para Gadotti (2000, p.38), a escola precisa ser o centro de inovagdes e tem como papel
fundamental “orientar criticamente, especialmente as criancas e jovens, na busca de uma

informacao que os faga crescer e ndo embrutecer”. Desta forma Gadotti, nos mostra que a educagao
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tecnologica deve comecar desde a Educacao Infantil, e a escola necessita propiciar uma formacao
geral, a fim de favorecer uma educagdo integral e significativa.

Falar acerca da Tecnologia Educacional na Educacdo Infantil ndo se torna redundante
quando passamos a abordar os aspectos de utilizacdo de equipamentos em sala de aula e a sua
correspondéncia direta na aprendizagem dos alunos desta faixa etaria, onde o conhecimento critico
comeca a surgir e a crianga aprende que de acordo com suas escolhas, ela vai obter resultados
diferentes, levando a crianga a pensar e ao agir.

A utilizagdo de computadores, notebooks e tablets em sala de aula com a propria crianca
manuseando os aparelhos, traz uma experiéncia nova e que muitas vezes vai se integrar com o
ambiente doméstico, onde elas mesmas manuseiam os mesmos aparelhos tecnoldgicos oferecidos
por seus pais.

O uso adequado destes aparelhos, oportuniza o desenvolvimento e a organizacdo na
constru¢do do pensamento, bem como, desperta o interesse e a curiosidade dos alunos, elementos

fundamentais para a constru¢ao do conhecimento.

Pesquisas desenvolvidas no Brasil e no Exterior (Carraher, 1996; Carraher & Schliemann,
1992; Valentin, 1995; Spauding & Lake, 1992; Santarosa, 1995; dentre outros) informam
que escolas que utilizam computadores no processo de ensino-aprendizagem apresentam
melhorias nas condi¢cdes de estruturacdo do pensamento do aluno com dificuldades de
aprendizagem, compreensao e retengdo. Colaboram, também, para melhor aprendizagem de
conceitos matematicos ja que o computador pode constituir-se num bom gerenciador de
atividades intelectuais, desenvolver a compreensdo de conceitos matematicos, promover o
texto simbolico capaz de desenvolver o raciocinio sobre idéias matematicas abstratas, além
de tornar a crianga mais consciente dos componentes superiores do processo de escrita
(Moraes, 1998, p.13).

2.3 O Projeto Mesa Educacional Mundo das Descobertas

Reconhecendo, entdo, a importancia do trabalho com as Tecnologias Educacionais desde a
Educagdo Infantil, buscamos aqui apresentar o projeto Mesa Educacional Mundo das Descobertas,
o qual tem parceria entre a Editora Positivo e Prefeitura da Cidade do Recife.

A Mesa Educacional Mundo das Descobertas foi concebida visando o desenvolvimento
fisico, intelectual, psicologico e social das criangas, ajudando o docente a conduzi-las pelo caminho
de exploracdes e descobertas. O papel docente nessa proposta vem a ser o de mediador no processo
de ensino e de aprendizagem, buscando, de forma ludica, ressignificar as experiéncias infantis.

A Educagdo Infantil, atualmente, tem tomado um destaque forte na educacdo, sendo

reconhecida como uma etapa fundamental no desenvolvimento da crianga, como afirmado por Cruz
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(2013). Desta forma, o professor deste nivel de ensino necessita buscar novas formas de atuar
pedagogicamente, garantindo na Educagdo Infantil, como observado por Kramer (1995), que as
criancas sejam atendidas nas suas necessidades (a de aprender e a de brincar), € que tenham um
trabalho planejado e organizado para elas.

Nessa perspectiva, o RCNEI — Referencial Curricular Nacional para a Educa¢do Infantil —
vem orientar os professores atuantes dessa area, a fim de que ocorra a “construcdo das diferentes
linguagens pelas criancas e para as relagdes que estabelecem com os objetos de conhecimento,
sendo estes: Movimento, Musica, Artes Visuais, Linguagem Oral e Escrita, Natureza e Sociedade e
Matematica” (BRASIL, 1998, v. 1, p.07).

Ainda, acerca da utilizagdo de tecnologia, o RCNEI nos diz que:

Materiais e instrumentos, como mimeografos, videos, projetores de slides, retroprojetores,
mesas de luz, computadores, fotografias, xerox, filmadoras, CD-ROM etc., possibilitam o
uso da tecnologia atual na produgado artistica, o que enriquece a quantidade de recursos de
que o professor pode langar mao. (BRASIL, 1998, v. 3, p.112).

Nesse contexto, a Mesa Educacional Mundo das Descobertas vem como um recurso
didatico-pedagdgico para o professor, trazendo uma Tecnologia Educacional que desenvolve a
colaboracdo e a interatividade, como afirmado pelo Guia de Tecnologias Educacionais —2011/2012
(BRASIL, 2011), na constru¢ao de conhecimentos diversos para as criangas.

Esta Mesa Educacional se propde a trabalhar, em consonancia com o RCNEI (BRASIL,
1998), como dito anteriormente, diferentes areas do saber, nos trazendo uma proposta

transdisciplinar, sendo elas:

Linguagem Oral e Escrita;
Matematica;

Natureza e Sociedade;
Arte;

Musica;

Movimento.

A seguir, no Quadro 01, sdo apresentados os objetivos acerca do trabalho desenvolvido por

esta Tecnologia Educacional em cada campo do saber.

Quadro 01: Objetivos de cada érea trabalhada na Mesa Educacional Mundo das Descobertas

| Area | Objetivos
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Linguagem Oral
e Escrita

As atividades que envolvem a oralidade e a escrita, de acordo o referencial tedrico que
embasa o trabalho da Tecnologia Educacional em questdo, ocorrem de maneira integrada
e complementar. Estas buscam utilizar diferentes recursos que possibilitem ampliar as
praticas de oralidade, leitura e escrita; apresentar recursos e atividades que enriquegam o
processo de alfabetizacdo e letramento; e potencializar o acesso a Tecnologia da
Informag@o ¢ Comunicagdo (TIC) para a interagdo e o desenvolvimento da oralidade nas
criangas.

Matematica

Sobre o ensino da Matematica na Educacdo Infantil, Smole (2003), em seu livro “A
Matematica na Educagdo Infantil”, relata a importancia do uso de diferentes recursos
neste nivel de ensino.

Nesta perspectiva, a Mesa Educacional se propoe a desenvolver habilidades visomotoras,
de atencdo, percepcdo e memoria; utilizar diferentes recursos disponiveis na Mesa para
explorar as possibilidades do raciocinio-légico matematico; e, ainda, propor jogos que
permitam as relagdes com conceitos matematicos.

Natureza e
Sociedade

As criangas, desde que nascem, estdo imersas no mundo social e natural, criando criam
hipéteses, elaboram questionamentos e resignificam os conhecimentos sobre o mundo.
Assim, as sugestdes apresentadas no material fornecido pela editora positivo, foram
organizadas para que o repertorio da crianga seja valorizado como ponto de partida para a
ampliagdo e apropriagcdo de conhecimentos relacionados a area de natureza e sociedade,
tendo como objetivos especificos dessa area a utilizacdo de recursos que possibilitem
ampliacdo do conhecimento das criangas; promover a interacdo e desenvolvimento dos
conhecimentos relacionadas a Natureza e Sociedade; e possibilitar recursos e atividades
que enriquecam o processo de aprendizagem.

Arte

A arte na Educacdo Infantil assume grande importancia, pois envolve as experiéncias
estéticas e sensiveis. A Mesa Educacional Mundo das Descobertas possibilita ampliar o
conhecimento e o trabalho com a Arte, além de promover a interagio e o
desenvolvimento das expressoes artisticas.

Musica

Conforme o Referencial Curricular Nacional para Educagdo Infantil (RCNEI
BRASIL/MEC, 1998, p. 48), “aprender musica significa integrar experiéncias que
envolvem a vivéncia, a percepgdo ¢ a reflexdo, encaminhando-se para os niveis cada vez
mais elaborados”. Em algumas das atividades propostas pela Mesa Educacional Mundo
das Descobertas, as criangas terdo a oportunidade de gravar suas proprias producdes para
ouvi-las em um outro momento, acompanhando o ritmo e desenvolvendo outras
habilidades musicais.

Movimento

Desde muito novas, as criangas sdo estimuladas a trabalharem o Movimento. Tendo
como base o0 RCNEI (1998, p. 15), que sugere que o trabalho com movimento propicie o
desenvolvimento de aspectos relativos a motricidade e postura corporal das criangas, a
Mesa Educacional Mundo das Descobertas visa desenvolver habilidade visomotoras;
potencializar dindmicas corporais; ajustar habilidades motoras para a utilizagdo das
TIC's; e utilizar movimentos de preensdo e encaixe.

Diante do observado, acreditamos ser importante verificar como estd ocorrendo o uso dessa

Tecnologia Educacional nas turmas de Educagdo Infantil, tendo o olhar do professor como foco
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dessa pesquisa, para uma verificacdo real a palpéavel, tanto da aplicabilidade de novas técnicas de

ensino, quanto a sua efetiva funcionalidade.
3. METODO

Como relatado, a Mesa Educacional Mundo das Descobertas foi implantado em algumas
turmas de Educagdo Infantil a partir de 2014. Diante de sua inser¢do, buscou-se verificar como este
Programa vem sendo trabalhado em tais turmas, a partir do olhar do professor.

Sendo assim, o presente artigo, como citado anteriormente, tem por objetivo geral analisar o
olhar do professor diante da utilizacdo da Mesa Educacional Mundo das Descobertas no trabalho
com os alunos da Educac¢ao Infantil. De modo mais especifico, verificar, a partir de uma entrevista
semiestruturada, as reflexdes sobre o uso e importincia do Projeto no processo de ensino e

aprendizagem.
3.1 Procedimentos e Participantes

Para isso, sera realizada uma entrevista semiestruturada com dois professores que atuam na
Educagdo Infantil. A entrevista buscara verificar a reflexdo dos docentes quanto: 1) a importancia
do programa no desenvolvimento do aluno da Educagdo Infantil; 2) como o trabalho vem sendo
realizado com os alunos e quais temas podem ser abordados; 3) a capacitagcdo dos professores para o
trabalho com os materiais disponibilizados pelo Programa.

A andlise dos dados sera feita de forma qualitativa, descrevendo e analisando as reflexdes

trazidas pelos professores participantes.

4. APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

4.1 Apresentacdio dos professores participantes

Participaram da pesquisa dois professores atuantes da Educacdo Infantil, os quais serdao
identificados como docente A e docente B, quando necessario. A docente A ¢ formada em
Pedagogia e atua na area hd 12 anos; ja o docente B é formado em Pedagogia e Letras e também
tem 12 anos de experiéncia na area de atuacdo. Os dois professores participantes, atualmente,

trabalham com o Grupo 5 de uma creche da rede municipal do Recife.
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4.2 Analise das entrevistas realizadas

Nos questionamentos realizados acerca da metodologia, da capacitacdo e também das
habilidades trabalhadas na Mesa Educacional Mundo das Descobertas, os professores informaram
que receberam treinamento por parte da propria editora Positivo, em complementagdo com a equipe
de formacdo continuada da Prefeitura do Recife. Os professores acreditam que estas formagdes e
capacitagdes sdo de suma importidncia para o entendimento e dominio de toda a tecnologia
empreendida pela Mesa Educacional Mundo das Descobertas, uma vez que esta tecnologia trabalha
diferentes habilidades, como a fala, escrita, além de estimular o raciocinio ldgico por parte das
criancgas da Educac¢do Infantil. Ou seja, diferentes competéncias sdo trabalhadas e, para isso, de fato,
necessita-se de uma capacitagdo, a fim de que os professores que trabalhardo com este recurso
possam desenvolver um trabalho significativo com o seu uso.

Outro ponto de destaque foi a observagdo por parte dos professores entrevistados das areas
do conhecimento que sdo trabalhadas pela Mesa Educacional Mundo das Descobertas, que sao:
Lingua Portuguesa, Matematica e Ciéncias da Natureza e Sociais, englobando desta forma todas as
areas do conhecimento que sdo requeridas na Educagdo Infantil, pois além de ter a finalidade
pedagodgica de estimular o uso de novas ferramentas que visam o maximo de aproveitamento na
relagdo de ensino e aprendizagem, a Mesa proporciona as criangas uma plena interatividade na
constru¢ao do conhecimento, fato este de relevante importancia, pois com esta consciéncia por parte
dos professores a aprendizagem tende a ser impulsionada de forma que o conhecimento seja
assimilado de forma muito mais facil € com uma fixagcdo bem maior por parte das criangas que
frequentam a creche onde as mesas estao em funcionamento.

Destacamos que, além das areas de conhecimento destacadas pelos professores
entrevistados, a Mesa Educacional Mundo das Descobertas também desenvolve habilidades no
campo da arte, musica e movimento.

Ao serem questionados acerca do que ¢ Tecnologia e Tecnologia Educacional, os docentes
emitiram respostas similares, de que a Tecnologia ¢ algo que ¢ aplicado ao senso comum geral,
sendo tudo que utilizamos para otimizar nosso dia a dia; ja a Tecnologia Educacional, de acordo

J4

com os docentes entrevistados, ¢ aquela aplicada nas escolas e creches para impulsionar o
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aprendizado na Educagdo Infantil. Verificamos, assim, que os professores conseguem diferenciar de
forma clara essas duas categorias, mas, ressaltamos que, além do uso na Educagdo Infantil, este
recurso pode, e deve, ser utilizado também nos demais niveis de ensino.

Verificou-se, entdo, que a partir das entrevistas realizadas foi possivel compreender, mesmo
de forma superficial, o ponto de vista de quem esta utilizando quase que diariamente a ferramenta
Mesa Educacional Mundo das Descobertas. Ao logo do processo de pesquisa, nas visitas as
creches, pudemos constatar também que todas as atividades sao devidamente planejadas para que as
criancas tenham um dia leve e divertido, mas sem deixar de aprender e ter uma constru¢do de
conhecimento solida e macica.

Desta forma, todas as habilidades trabalhadas em sala de aula e consolidadas com o uso da
Mesa Educacional Mundo das Descobertas reforcam ainda mais a importancia de um bom
planejamento para a execu¢do das atividades do cotidiano escolar. Com isso, os conhecimentos sao

construidos de forma mais sistematica e propiciando uma aprendizagem mais significativa.
5. CONSIDERACOES

As tecnologias foram tomando concepgdes diferentes ao longo dos anos. Hoje em dia, ela ¢
vista como um recurso facilitador para a vida do ser humano. Nesta perspectiva, pudemos observar,
apos os estudos realizados, que o uso de tecnologias, sejam elas de cunho educacional ou ndo, no
ambiente escolar, favorece o processo de ensino e aprendizagem.

Existem varias ferramentas educacionais que vislumbram um auxilio na constru¢do do
conhecimento do aluno, como o uso de softwares, jogos, dentre outros. Neste artigo, nos propomos
a analisar o recurso Mesa Educacional Mundo das Descobertas. Esta Tecnologia Educacional visa
ao desenvolvimento fisico, intelectual, psicologico e social das criangas, auxiliando o docente na
conducdo dos alunos pelo caminho das exploragdes e descobertas, como dito anteriormente, ao
longo do referencial tedrico. Nesta proposta, o professor tem o papel de mediador no processo de
ensino e de aprendizagem, buscando ressignificar as experi€ncias infantis.

Acreditamos, assim, que o recurso Mesa Educacional Mundo das Descobertas seja um
suporte de grande valia nessa constru¢do do conhecimento, fazendo, de forma lidica e interativa
essa construgao.

Os professores aqui analisados reconhecem também esta ferramenta como um caminho

facilitador deste processo de constituigdo do saber, contudo, defendem que junto ao uso desses
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recursos educacionais, a capacitacdo e formacao estejam atreladas, a fim de atender as finalidades
esperadas. Os docentes também identificam algumas areas do conhecimento que podem ser
exploradas por este recurso e demonstram realizar relagdes entre os momentos vivenciados em sala
e os oportunizados durante as atividades na Mesa.

Dessa forma, esperamos que o uso de diferentes Tecnologias Educacionais esteja cada vez
mais inserido no contexto da Educagdo Infantil, como defendido por Bona (2010), a fim de

ressignificar o ensino dessa area, proporcionando maiores momentos de interacao e ludicidade no

processo de ensino e aprendizagem.
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