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1. Introducio

Por estarem ligados cada vez mais no mundo tecnolédgico, fica cada dia mais dificil despertar
o interesse dos alunos na sala de aula. Principalmente quando o método utilizado s6 envolve a
lousa, e a disciplina ensinada ¢ a matematica, ja& que grande parte sente dificuldade na mesma.
Como os truques de magica encantam a todos, e sempre hd uma explicagdo racional para cada
truque apresentado, a ideia foi entdo buscar truques de mégica que pudessem ser explicados pela
matematica visando um novo processo de ensino aprendizagem, com o objetivo de ensinar diversos
assuntos através de brincadeiras, e fazer com que os estudantes gostem de aprender essa disciplina.

E muito importante que os professores se conscientizem sobre a relevancia do ensino da
matematica junto com atividades ludicas. Essa fuga da rotina de ensino torna as aulas de
matematica muito mais atrativas e dindmicas. Dessa forma, o objetivo de despertar o interesse do
aluno na sala de aula sera alcancado.

2. Material e Métodos (ou Procedimentos Metodologicos)

Cada magica pode ser explorada através de uma sequéncia sugerida de atividades
comegando pela apresentacdo da magica para a classe, depois desvendando o segredo envolvido por
trds da mesma e por ultimo explorando os fundamentos matematicos que foram empregados.

3. Resultados e Discussao

Através de pesquisas bibliograficas e discussdes dos truques encontrados na literatura,
elaborou-se sequéncias didaticas de magicas como ferramenta de ensino, onde sdo apresentados o
contetido que pode ser explorado no truque, a série onde ele pode ser aplicado, a descri¢do de como
pode ser aplicada a sequéncia dessa atividade e os recursos que precisam ser utilizados. Uma forma
mais simples de se visualizar cada truque.

SEQUENCIA DIDATICA - DIVISIBILIDADE
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AREA: Matematica e suas tecnologias
DISCIPLINA: Matematica

SERIE: 6° ano/ 5* série

CONTEUDO: Critérios de divisibilidade

OBJETIVOS:

Geral:

o Identificar e utilizar as regras da divisibilidade.
Especificos:

o Desenvolver habilidade na determinagao dos divisores de um ntimero natural;

o Utilizar a “magica matematica” como elemento motivador para a aula;

o Estabelecer relagdes entre a “magica matematica” apresentada e o tema estudado.

TEMPO ESTIMADO: 4 aulas

DESCRICAO DA SEQUENCIA

1? Etapa: 1 aula

Atividade 1: Sera anunciado a turma que antes de ser iniciado o conteido da aula, sera
apresentado um nimero de “magica matematica” intitulado “Resgatando o digito perdido™.

Atividade 2: O magico pede a uma pessoa para escrever, em segredo, um nimero inteiro, de
quatro ou cinco algarismos diferentes de 0, mas que nao precisam ser diferentes entre si. Ressalta-se
que o nimero de algarismos ¢ irrelevante para esta brincadeira. Em seguida o magico pede a pessoa
para calcular a soma dos algarismos de seu nimero. Suponhamos que a pessoa escreveu 0 numero
24543. A soma dos algarismos deste numero ¢ 18. O magico pede, entdo, a pessoa para suprimir um
dos algarismos de seu niimero, riscando-o e, com os algarismos que restaram, formar um novo
nimero, alterando a ordem dos algarismos como quiser.

No exemplo que estamos tomando, a pessoa pode suprimir, do seu numero original, o
algarismo 5 e, em seguida, com os algarismos restantes, formar o nimero 3442. Assim, 0 magico

solicita a pessoa para subtrair, desse novo niimero (encurtado e com seus algarismos embaralhados),
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a soma dos algarismos do niimero original. No nosso exemplo, a pessoa calculard: 3442 — 18 =
3424. O méagico pede a pessoa que lhe informe o resultado dessa subtragdo e, ouvido o resultado,
revela imediatamente qual foi o algarismo suprimido do niumero original.

Atividade 3: A turma serd desafiada a desvendar o mistério por tras da magica, por meio de
inferéncias, conjecturas e especulagdes, uma vez que os alunos ainda nao tém um conhecimento
prévio dos critérios de divisibilidade.

2% Etapa: 2 aulas

Atividade 1: Serdao ensinados os “Critérios de divisibilidade” enfatizando que eles serdo
ferramentas necessarias para desvendar os mistérios da magica anteriormente realiza.

Atividade 2: Mostrar algumas propriedades do critério de divisibilidade, dentre elas deve-se
dar énfase a que segue abaixo:

O resto da divisdo de um numero por 9 e resto da divisdo da soma dos seus algarismos por 9,
sdo iguais.

Atividade 3: Calcular o resto da divisdo de um numero por 9 e em seguida retirar um dos
digitos e mostrar que o resto da divisao fica reduzido exatamente ao valor do digito retirado.

Atividade 4: Desafid-los novamente a desvendar o mistério da magica utilizando as
propriedades trabalhadas.

Caso os educandos ndao tenham conseguido concluir, deve-se mostrar o procedimento
matematico por tras da magica.

3* Etapa: 1 aula

Atividade 1: Desafia-los a criar outra magica utilizando outro critério de divisibilidade que ndo seja
o mesmo utilizado na magica anterior.

Obs: O objetivo ndo ¢ que o aluno consiga o feito, mas que ele manipule os critérios de
divisibilidade, gerando uma melhor compreensao sobre eles.

Atividade 2: Os alunos devem fazer um relatorio dos passos e dos resultados obtidos,
mesmo que ndo tenham conseguido sucesso em criar uma magica.

AVALIACAO

A avaliagdo ocorrera durante as etapas desenvolvidas ao longo das aulas, observando a

participacdo dos alunos nas discussdes e¢ na atividade de consolidagdo dos conhecimentos



(<% I CoNeDu

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGCAO

construidos.

RECURSOS

Lousa, marcador para quadro, livro didatico.

4. Conclusoes

A utilizagdo de atividades ludicas como recurso pedagdgico, estimula mais o gosto dos
estudantes em aprender matemadtica, tornando as aulas mais produtivas e prazerosas. Com a
utilizacao do ludico, ¢ possivel discutir conceitos matematicos saindo da rotina da sala de aula e
alcancando o objetivo de fazer com que os alunos aprendam. Além disso, o trabalho com magicas

contribui para o desenvolvimento dos estudantes, e nas relagdes entre a matematica e o cotidiano.
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