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1. INTRODUCAO

A avaliagdo ¢ um importante momento do processo de ensino-aprendizagem e tem ganhado
maior €nfase nas discussdes acerca das praticas educativas por assumir, atualmente, a fungdo de
classificagdo priorizando a quantidade e nao a qualidade quando pensamos no desenvolvimento do
aluno.

A avaliagdo deve manifestar-se como mecanismo de diagndstico da situagdo, objetivando o
avanco e o crescimento do aluno e ndo sua estagnagdo disciplinadora. No entanto, diversas
concepgdes se confrontam quanto & maneira de integrar a avaliacdo a pratica, as estratégias de
mudangas ou de formacao dos professores. Neste sentido, Luckesi (1996) afirma que a avaliacdo ¢
um julgamento de valor que possibilita a tomada de decisdo sobre o objeto avaliado, mas tem sido
utilizada como uma fungdo estatica de classificar utilizando um padrio definitivamente
determinado.

Os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1997) e os desafios da propria sala de aula
falam de um novo foco para o ensino, utilizando diferentes praticas pedagdgicas e mecanismos de
avaliagdo. Discutimos neste trabalho, em que medida estas mudangas se apresentam nos trabalhos
publicados Congresso Norte Nordeste de Pesquisa e Inovacdo - CONEPPI, como espago que
privilegia a socializa¢do dos novos campos de investigagdo cientifica. Dentre as diferentes praticas
de ensino destacamos a utilizagdo dos jogos ludicos no ensino de quimica, referido por muitos
professores como recurso capaz de motivar o desenvolvimento da aprendizagem.

Nesta pesquisa, partimos de algumas indagacdes acerca das publicagdes de trabalhos do

CONNE-PI: quais as concepgdes de aprendizagem que aparecem nos trabalhos de quimica que
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utilizam jogos ludicos? Existem relagdes entre as concepgdes de aprendizagem e a avaliagdo dos
alunos que participaram destes jogos ludicos? As praticas pedagogicas que utilizam jogos ludicos
no ensino de quimica realizam uma avaliagdo que supere a quantificagdo de aprendizagem? O
objetivo geral desta pesquisa ¢ analisar e compreender os processos avaliativos dos trabalhos

publicados no CONNEPI que utilizaram praticas ludicas no ensino de Quimica.

2. METODOLOGIA

Realizamos uma pesquisa bibliografica que segundo Severino (2007), ¢ feita a partir do
registro disponivel, decorrente de pesquisas em documentos impressos, como livros, artigos, testes e
etc. Utilizamos como fonte de pesquisa os Anais publicados no Congresso Norte Nordeste de
Pesquisa e Inovagdo (CONNEPI) que ¢ um evento anual promovido pela Rede Federal de Educacao
Profissional, Cientifica e Tecnologica e pela Secretaria de Educacao Tecnologica (SETEC) do

Ministério da Educagao, edi¢ao de 2013 que esta disponivel online.

Segundo a pagina do CONNEPI realizado em 2013, o evento objetiva congregar a
comunidade profissional e académica atuante em diversas areas do conhecimento, para promover a
socializa¢do do conhecimento e a interagdo entre todos os que tém interesse no desenvolvimento da
Ciéncia, Tecnologia e Inovacao e na area da Educacao Profissional e Tecnoldgica. Para o governo
brasileiro, financiador do evento, o congresso vai além dos limites da academia e do fazer
cientifico, onde parte das pesquisas apresentadas interferem no setor produtivo do pais e na vida dos
cidaddos brasileiros. Sua importancia estd intimamente relacionada ao desenvolvimento e
consolidagdo de acdes que envolva a pesquisa e inovacgao, ¢ reconhecido por toda a Rede Federal de
Ensino, pesquisadores de Instituigdes publicas e privadas de ensino, além de empresas e

empreendedores. (BRASIL. CONNEPI, 2013).

Para esta investigagdo, foram selecionados os trabalhos publicados nos Anais do CONNEPI
da edicao 2013, nas secdes de Ciéncias Exatas e da Terra-Quimica e Educagdo, que apresentavam
aplicacdo de jogos ludicos em salas de aula direcionados ao ensino de quimica e possuissem as

palavras chave: jogos ludicos, ludico; ensino de quimica, aprendizagem. Nesta edigdo foram
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encontrados 16 trabalhos publicados no CONNEPI, dentro dos critérios, representando os mais

atuais na época da coleta de dados.

Apods analise dos artigos construimos uma matriz interpretativa baseada nos temas:
concepcoes de aprendizagem; objetivo da pratica ludica, concep¢des de avaliacdo, assunto de
quimica tratado na aula, processo avaliativo e conclusdo dos autores. A pesquisa encontra-se em

fase de analise desta rede interpretativa.

3. DISCUSSAO

A avalia¢do desde muito tempo tem tido diferentes perspectivas para os pais dos alunos, o

sistema de ensino e os profissionais da educacao.

O sistema de ensino esta interessado nos percentuais de aprovagao/reprovacdo do total dos
educandos; os pais estdo desejosos de que seus filhos avancem nas séries de escolaridade; os
professores se utilizam permanentemente dos procedimentos de avaliacdo como elementos
motivadores dos estudantes, por meio da ameaca; os estudantes estdo sempre na expectativa
de virem a ser aprovados ou reprovados (LUCKESI, 1996, p.18).

A avaliagdo por muito tempo tem sido usada a servigo do autoritarismo, da classificacao e
do direito de superioridade do professor, os estudiosos em avaliagdo importa-se em estabelecer
criticas e comparagdes entre acdo avaliativa e diferentes métodos pedagégicos, deixando de apontar
perspectivas palpaveis que exerca a avaliagdo em beneficio da educagdo. (HOFFMANN, 1994)

A verdadeira funcdo da avaliagdo da aprendizagem ¢, segundo Luckesi (1996), auxiliar na
constru¢do da aprendizagem satisfatoria, porém como ela estd centralizada nas provas e exames,
secundariza o significado do ensino e da aprendizagem como atividades significativas em si
mesmas e superestima 0s exames.

Tem-se notado que durante os anos escolares a avaliagdo perde seu sentido diagndstico, os
quais os alunos das séries iniciais sao submetidos € passa para a pratica avaliativa classificatoria.
Jussara Holffmann em seu livro Avaliagdo Mito e Desafio: Uma perspectiva construtivista (1994)
revela que seu contato com diferentes realidades educacionais, permitiu-lhe perceber que a pratica

avaliativa do professor reproduz e revela fortemente sua vivéncia como estudante e educador.
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Os novos modelos educacionais exigem também novas perspectivas e praticas de
avaliagdo das aprendizagens, utilizando uma expressao de Paulo Freire (1975), poderiamos definir
dois grupos de pedagogias. Um que tem por objetivo a domesticagao dos alunos, conservacao do
autoritarismo, a chamada educa¢do bancéria. Esta educacdo visa apenas a transmissdo de
informagdo sem preocupar-se com o desenvolvimento de habilidades e a formacdo de um cidadao
critico capaz de resolver problemas. Outro modelo ¢ a educagdo libertadora que pretende a
humanizag¢do dos alunos, desenvolvimento de habilidades e competéncias do aluno, sendo ele capaz

de argumentar de maneira critica e intervir nos problemas sociais com solugdes validas.

No ensino de quimica, os jogos t€ém ganhado espaco nos ultimos anos, mas ¢ necessario que
0 seu uso esteja a servico da constru¢cdo do conhecimento de forma efetiva dentro de uma proposta
pedagogica mais consistente. E essencial que educadores e pesquisadores em Educagio Quimica
reconhecam o real significado da educacao ludica para que possam aplicar os jogos adequadamente

em suas pesquisas € nas aulas de quimica.

Os jogos didaticos e os jogos educativos (recreativo), ambos com aspectos ludicos,
desenvolvem aspectos importantes no processo de aprendizagem, no entanto: no jogo educativo esta
incluida a classe dos brinquedos que sdo utilizados para o desenvolvimento das primeiras
habilidades da crianga, permitindo a integragdo dos varios sentidos do corpo humano e ocupagao do
tempo ocioso. Ja o jogo didatico deve ser orientado pelo professor que previamente estabelece
objetivos a serem alcangados com a utilizacdao do jogo e desta maneira viabilizar uma avaliagdo dos
resultados da pratica. O jogo didatico ¢ o mais indicado para a sala de aula quando objetiva-se a
avaliacdo do processo de aprendizagem, haja visto que estabelece parametros ou metas a serem

atingidas pelo aluno, facilitando a constatagao do nivel de evolugdo do aluno.

Neste sentido, consideramos a pratica ludica didatica como uma atividade constituida por
regras, orientada pelo professor, que mantém o equilibrio entre a fungdo educativa e a ludica, que
auxilia na construcdo do conhecimento, desenvolvimento de habilidades e reflexdo. Para isto o
professor deve ter claro o seu objetivo de ensino ¢ a defini¢do do momento em que cada pratica
ludica se torna adequada para o seu planejamento, ou seja, tal pratica ndo deve exercer a fungdo de

preencher lacunas de horarios ou tornar o ensino de quimica somente divertido e recreativo.
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4. CONCLUSOES PARCIAIS

Diante do exposto, faz saber-se a importancia do uso adequado das praticas ladicas para o
desenvolvimento da avaliagdo da aprendizagem do aluno. Para que se cumpra este objetivo, as
praticas ludicas devem basear-se em medidas de antes e depois, no sentido diagnostico,
estabelecendo objetivos minimos a serem alcangados. Esta media¢ao deve conduzir o professor € o
aluno na compreensdo de suas fragilidades para constru¢do de um planejamento adequado as
necessidades reais percebidas, efetivando o desenvolvimento de habilidades, das competéncias e da
criticidade. Com base nos artigos, publicados no CONNEPI 2013, buscaremos compreender como
sao desenvolvidas as praticas avaliativas trabalhadas em sala de aula nas atividades ludicas,

descritas nos trabalhos publicados.
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