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1. Introducao

Diversos estudos tém mostrado que a metodologia utilizada pelo docente que
leciona a disciplina de Quimica ainda ¢ a tradicional, voltada apenas para a
memorizagdo e repeticdo de nomes, formulas e calculos, totalmente desvinculado do
cotidiano e¢ da realidade que os discentes se encontram; assim os contetdos desta
disciplina tem se tornado macante e monotono, chegando ao ponto dos alunos

questionarem o porqué estudar o mesmo (SANTANA, 2008).

De acordo com os Pardmetros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, a
finalidade da disciplina de Quimica ¢ desenvolver nos discentes uma visdo critica do
mundo que os cerca, lhes dando condi¢gdes de perceber e discutir situagdes relacionadas
a problemas sociais e ambientais do meio em que estdo inseridos, contribuindo assim
para uma possivel intervengdo e resolugdo (BRASIL, 1999), para que essa finalidade
seja alcancada os docentes devem buscar novas metodologias e uma proposta que vem

se destacando ¢ a utilizagdo de jogos ludicos.

Para Soares, (2004) as atividades ludicas sao ferramentas didaticas que motivam,
atraem, e estimulam o processo de constru¢ao do conhecimento do discente podendo ser

definida como uma acao divertida seja qual for o contexto linguistico, além disto, essas
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atividades aflora a criatividade dos alunos e se apresentam como uma ponte entre os

estudantes e o conhecimento cientifico.

De acordo com Melo (2005) o jogo quando bem explorado facilita a construg¢ao
do conhecimento e da aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cognitivo,

proporciona uma maior socializacdo e comunicagao.

Segundo Cunha (2012) o jogo didatico deve manter um equilibrio entre funcao
educativa e ludica, ser construido por regras, planejado e orientado pelo professor,
podendo assim ser utilizado como recurso didatico para apresentar um conteudo
programatico, ilustrar, revisar, sintetizar e avaliar conteudos; integrar assuntos e temas

de forma interdisciplinar e contextualizar conhecimentos.

Ante o apresentado esta pesquisa teve como objetivo confeccionar e a avaliar o
jogo “Bingo dos Elementos Quimicos” como um recurso didatico auxiliar na

compreensdo e aprendizagem da Tabela Periodica.

2. Metodologia

A realizagdo deste trabalho foi dividida em trés etapas. A primeira foi a
confec¢do do jogo “Bingo dos Elementos Quimicos” pelos bolsistas do PIBID, a partir
de materiais do cotidiano. Inicialmente foram selecionados 108 elementos quimicos da
Tabela Periodica para serem utilizados no Bingo; a constru¢do do jogo deu-se com
produgdo de 48 cartelas distintas, as quais continham 15 elementos quimicos dispostos
aleatoriamente, cada cartela possuia apenas os simbolos dos destes elementos, conforme
¢ mostrado na Figura 1. Em seguida foram elaboradas 108 pecas dos elementos
quimicos para serem sorteadas durante o bingo, nestas existiam os nomes e os simbolos

dos elementos. Para produgdo das cartelas e das pecgas foram utilizados: papel cartdo,
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papel oficio de quatro cores, plastico adesivo transparente, tesoura, estilete, EVA

colorido, computador, e impressora jato de tinta colorida.

Na segunda etapa ocorreu a apresentacao das regras e estratégias do jogo e em
seguida iniciou-se a sua aplicagdo com 52 alunos de uma turma do 1° ano do ensino

médio de uma escola estadual da cidade de Areia — PB (Figura 2).

Na tltima etapa foi aplicado um questiondrio com questdes objetivas pertinentes

a avaliacao da atividade ludica.
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Figura 1: Cartela do bingo Figura 2: Aplicacdo do Jogo

3. Resultado e Discussao

A Figura 1 apresenta o percentual de respostas quando os alunos foram
questionados se: (A) A atividade ludica foi de facil compreensdo? (B) A aplicagdo desta

atividade tornou a sua aprendizagem mais efetiva?



[ I CoNEDs

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

(A)

mESIM mNAO ESIM mNAO

Figura 1: (I) A atividade ludica foi de facil compreensao? (II) A aplicacdo desta atividade
tornou a sua aprendizagem mais efetiva?
A andlise da Figura 1 (A) mostra que 96% dos alunos afirmam que a atividade

ludica foi de facil compreensdo e 75% dos alunos revelam que esta atividade tornou sua

aprendizagem efetiva (Figura 1 (B)).

Oliveira et al. (2012); Guedes; Pereira (2013) relatam que o jogo didatico pode
ser utilizado como um recurso eficaz no processo de ensino e aprendizagem dos

simbolos dos elementos quimicos.

As respostas dos discentes que participaram da pesquisa quando foram
indagados sobre com que frequéncia estas atividades deveriam ser realizadas na sala de
aula e se fizeram uso da tabela periddica para marcar o bingo podem ser vista na Figura

2 (A) e (B), respectivamente.

(A) (B)

m SEMPRE @ RARAMENTE
m NUNCA mSIM mNAO

Figura 2: (I) Com que frequéncia estas atividades devem estar presentes na sala de aula? (II) Fizeram uso
da tabela periddica para marcar o bingo?
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Na Figura 2 (A) observa- se que 80% dos discentes interrogados revelam que

essas atividades deveriam ser sempre realizadas.

Um resultado que chamou a aten¢do foi que 95% dos alunos afirmaram que
marcaram o bingo com o auxilio da tabela periddica (Figura 2 (B)), ou seja, os mesmos
ainda sentiam dificuldades em identificar os elementos quimicos. Resultados similares
foram encontrados por Oliveira et al. (2012) que ao questionarem os alunos verificaram
que estes possuiam grande dificuldades no conteudo da Tabela Periddica. Os autores
supracitados revelam que a aplicagdo deste jogo foi capaz de desenvolver nos alunos
suas potencialidades e proporcionar sua aprendizagem, seu saber, sua compreensao de

mundo e seu conhecimento.

4. Consideracoes Finais

A maioria dos alunos afirma que esta atividade ludica foi de facil compreensao,

que deveria ser sempre realizada e que tornou sua aprendizagem efetiva.

Durante a aplicagdo do jogo, foi possivel notar que quase todos os alunos
apresentava grande dificuldade no contetido da tabela periddica, j4 que precisaram da
mesma para marcar o bingo, porém depois da aplicacdo do bingo, foi notavel o aumento
do desempenho dos mesmos em relagdo a esse contetido.

Sendo assim, a aplicagdo do jogo “Bingo dos Elementos Quimicos” se mostrou
como uma ferramenta metodologica ndo convencional eficaz no ensino da Tabela

Periddica para os alunos do 1° ano do ensino médio.
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E importante ressaltar que a atividade ludica deve funciona como uma
ferramenta didatica que vem auxiliar as aulas sobre os elementos quimicos e ndo

substitui outro método de ensino.
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