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Resumo

O presente artigo versa sobre o aluno do Ensino Fundamental da escola publica no que diz
respeito as proposicdes e reflexdes acerca de atividades investigatorias e exploratorias de
Geometria num ambiente roboético, analisando também suas viabilidades e suas possiveis
limitagdes, sendo os resultados dessa pesquisa fonte de analises e sugestdes da equipe Educagdo
Matematica e Robdtica Educacional, nicleo UEPB do projeto em rede OBEDUC/CAPES das
Instituicdes UFMS, UEPB e UFAL

PALAVRAS-CHAVE: ROBOTICA EDUCACIONAL; EXPLORACAO; INVESTIGACAO;
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INTRODUGAO

Com uma proposta de garantir uma aprendizagem de melhor qualidade , tendo
como suporte Ludicidade, Exploracdo e Investigagdo, elementos de grande

importancia no ensino da Matematica, ndo esquecendo também a contextualizagao
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abordada na proposi¢do dos problemas relacionados, apresentamos a Robética como
alternativa ferramental no trabalho com a Matematica, visando também com tal

permear a dinamicidade na transmissao dos conteudos.

Nesse ambito, Ponte, Brocado e Oliveira (2003, p. 23) enfatizam que “o aluno aprende
quando mobiliza os seus recursos cognitivos efetivos com vista a atingir um objetivo”,
assim €& fundamental que o aluno esteja envolvido na construgdo de seu

conhecimento. Nessa perspectiva, Braumann destaca que:

Aprender Matematica sem forte intervengao da sua faceta investigativa
é como tentar aprender a andar de bicicleta vendo os outros andar
recebendo informagéo sobre como o conseguem. Isso ndo chega. Para
verdadeiramente aprender é preciso montar a bicicleta e andar, fazendo
erros e aprendendo com eles. (BRAUMANN, 2002, p.5).

METODOLOGIA

A presente pesquisa tem como ideia criar uma cidade ficticia, possivelmente
em um ambiente em que a equipe Educacdo Matematica e Robotica
Educacional, denominou de tematico, mais especificamente Tapete Maquete
Tematico (TMT), com elementos pertencentes a qualquer povoagéao, tais como

ruas, casas, prédios, semaforos, lojas, fabricas, pessoas, animais, entre outros.

Em Matematica, a contextualizacdo € um instrumento bastante util, desde que
interpretada numa abordagem mais ampla e ndo empregada de modo artificial
e forgcado, e que nao se restrinja apenas ao cotidiano do aluno, mas também a
situacdes que possa enfrentar no futuro préximo e quiga situagdes longinquas.
Santos e Oliveira (apud Fonseca) afirmam que:
Contextualizar nao é abolir a técnica e a compreensao, mas ultrapassar
esses aspectos e entender fatores externos aos que normalmente séao
explicitados na escola de modo a que os conteudos matematicos

possam ser compreendidos dentro do panorama histérico, social e
cultural que o constituiram. (SANTOS E OLIVEIRA, 2014, p.111)
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E mais:

As linhas de frente da Educagdo Matematica tém hoje um cuidado
crescente com o aspecto sociocultural da abordagem Matematica.
Defendem a necessidade de contextualizar o conhecimento matematico
a ser transmitido, buscar suas origens, acompanhar sua evolugao,
explicitar sua finalidade ou seu papel na interpretacdo e na
transformagado da realidade do aluno. E claro que n&o se quer negar a
importancia da compreensado, nem tampouco desprezar a aquisicao de
técnicas, mas busca-se ampliar a repercussao que o aprendizado
daquele conhecimento possa ter na vida social, nas opgdes, na
producgao e nos projetos de quem aprende (FONSECA, 1995, p. 53).

Partindo da premissa que contextualizar é “inserir ou integrar num contexto”,
segundo minidicionario Houaiss da lingua portuguesa, foram sugeridas, na
equipe Educacdo Matematica e Robotica Educacional, algumas ideias para o
ambiente em que se que quer desenvolver as atividades. Uma das propostas

sugerida:

Figura 1 - Uma das propostas de ambiente tematico para desenvolvimento de atividades matematicas numa
perspectiva roboética.

Fonte: Atividades Introdutérias as Geometrias Nao - Euclidianas: o exemplo da Geometria do Taxi. Ana Maria
Kaleff - Departamento de Geometria da Universidade Federal Fluminense (UFF) e Rogério Santos do Nascimento,
Licenciado em Matematica; Bolsista Monitor — UFF ggmleg@vm.uff.br.
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Figura 2 — Cidade Ficticia para desenvolvimento de atividades matematicas numa perspectiva robética.

Fonte : Projeto Obeduc /Capes equipe Educagdo Matematica e Roboética Educacional , Nucleo UEPB

A ideia do Tapete Maquete Tematico (TMT) traz consigo a ideia de montagem
e desmontagem, facilitando aplicagdo do mesmo néo somente em uma sala
especifica, mas em qualquer turma e turno da escola na qual esta se
implantando a proposta.

Em tal ambiente pretendem-se criar uma série de atividades que simulem
situacbes na referida Cidade, as mesmas serdo exploradas por um robd
(carrinho), guiado, a principio, pelo o artificio do Bluetooth, a partir de uma série
de desafios propostos, onde se visa por meio de investigagdo e exploragéo,
uma aprendizagem conquistada através da resolugao de situagdes problemas,
quase que na pratica, buscando assim uma saber matematico mais

significativo.

|
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Sera usado nas atividades propostas o aplicativo ROBOTXdroid, também como
forma de integrar o ensino aos elementos pertencentes a vida diaria dos

alunos, o celular , ou o Tablet:

Atualmente, nas escolas, € muito comum o uso de dispositivos moveis
por parte da maioria dos alunos. Sendo assim, o professor pode usufruir
desse habito no sentido de buscar possibilidades para que o aluno faca
uso da sua criatividade. O Bluetooth, tecnologia utilizada para
comunicacao sem fio entre dispositivos de curto alcance, € um exemplo
disso. Com surgimento em 1994, pela Ericsson, chegou ao mercado
somente em 1998, ao ser sustentado pelo grupo Bluetooth SIG (Special
Interest Group). Porém, apenas a partir do ano 2000 é que comegou a
se estabelecer. Hoje em dia vé-se o uso do Bluetooth com mais
frequéncia em dispositivos portateis, como no telefone celular, por
exemplo. (ALECRIM, 2008).

Figura 3 - Proposta robé (carrinho) de para desenvolvimento de atividades matematicas numa perspectiva
robética (robo tx explorer).

Fonte: http://www.robotshop.com/cal/fr/kit-explorateur-robo-tx-fischertechnik.html?gclid=CO-
ioOy9p8ECFUgA7Ao0dPW4AeA, acessada em 12/10/2014 as 10:00 horas ).

Uma das atividades sugeridas na equipe Educacdo Matematica e Robotica
Educacional e ainda nao aplicada aos alunos, direcionada para o 6°,7 ° e 8°
anos foi a “Qual é a melhor Rota?”, que tem como conteudo base, os

elementos intuitivos da Geometria. Nela sdo propostos desafios do tipo fazer
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entregas, levar pessoas, podendo ser expandida para a situagdo de buscas e
salvamentos, na maioria deles a  melhor estratégia sera levada em
consideragao, na trajetoria os alunos verao e raciocinarao sobre os conteudos
propostos, ndo esquecendo que eles a todo tempo estardo fazendo medicdes e
anotagdes, que no momento oportuno fardo analises sobre os dados e objetos

de aprendizagens explorados:

Desafio | : A empresa de Entregas CHEGA RAPIDO tem que deixar varias
encomendas em diversos lugares na cidade ( IGREJA, FABRICA DE ROBOS
.PONTO DE POUSO DE HELICOPTERO SUL, ESTACAO FERROVIARIA,
PREFEITURA, PARQUE DE EVENTOS, RODOVIARIA, CORPO DE
BOMBEIROS. BATALHAO DA POLICIA. SHOPING CENTER. ESCOLA
EDUCAR PARA A VIDA, CEMITERIO , PONTO DE POUSO DE HELICOPTERO
NORTE), partindo da sede empresa de Entregas citada e seguindo uma ordem pre
estabelecida pelo o gerente (professor) . realizar o menor percusso de ida e volta .
analisando o melhor trajeto e o menor tempo, verificando os conteudos geométricos
matemaiticos e realizando também as anotacdes sugeridas pelo o didrio de bordo | para
inquietacfes que serio debatidas no momento oportuno, faga as devidas entregas, caso
consiga cumprir os critérios pré estabelecidos serio acrescidas porcentagens nos seus

- . L=
saldrios mensais . I

Figura 4 - Exemplo de desafios pertencentes a proposta "Qual é a Melhor Rota

Fonte: Propostas de atividades de Matematicas sugeridas no e pelo Grupo Colaborativo Educagédo Matematica e
Robdética educacional UEPB do projeto OBEDUC/CAPES.
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Figura 5 — Figura 4 - Exemplo de perguntas da proposta mais organizada sobre segmentos de retas Fonte: Propostas
de atividades de Matematicas sugeridas no e pelo Grupo Colaborativo Educagdo Matematica e Robética educacional
UEPB do projeto OBEDUC/CAPES.

Fonte : Projeto Obeduc /Capes equipe Educagdo Matematica e Robética Educacional , Nucleo UEPB

RESULTADOS

Esperamos que, apds a aplicacdo das propostas, os alunos encontrem mais
sentidos para os contelidos por eles estudados e que os mesmos sintam mais prazer
em aprender, no nosso caso, a Matematica, e que acima de tudo aprendam os
mesmos

COMENTARIOS FINAIS

Apesar de todos os entraves existentes na educacao, em especial, na Escola Publica,
€ preciso criar um ambiente de motivacdo na mesma e para isso a Robédtica se mostra
como uma excelente ferramenta investigativa, criando, como a proposta sugerida pela
Secretaria da Educacdo, um ambiente exploratério, visando assim uma aprendizagem
de melhor qualidade
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