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RESUMO

A busca por meios facilitadores do processo de ensino e aprendizagem, colabora para galgar
crescentes melhorias no processo educativo nos diversos espacos de educacdo. Existem intimeros
instrumentos que favorecem a um melhor desempenho da pratica educativa, destaca-se, pois, a
utilizacdo dos infograficos como mecanismos auxiliadores da relacdo entre professor e aluno
potencializando os conhecimentos prévios ja existentes na estrutura cognitiva deles. Este artigo teve
como objetivos, demonstrar de que maneira os infograficos podem contribuir para o processo de
ensino e aprendizagem, estimular o desenvolvimento do raciocinio critico dos estudantes a partir do
uso dos infograficos, aproximar o maior niimero de conceitos em um periodo menor de tempo por
meio da utilizagdo dos infograficos. Para atingir a estes objetivos, pesquisas tedrico-metodologicas
foram realizadas de cunho qualitativo, buscando em referenciais teodricos ideias e conceitos que
pudessem possibilitar uma reflexdo acerca do uso dos infograficos em aulas de Ciéncias como também
entender de que forma ocorre esta efetiva complementag@o nas estratégias metodologicas do docente,
conferindo a possibilidade de ocorréncia da aprendizagem significativa proposta por David Ausubel.
Trata-se de um estudo bibliografico, tendo como referencial tedrico os estudiosos Mddolo (2007);
Paiva (2011); Moreia (2006); Cirne (2010); Calegari e Perfeito (2013); Barreto (2013), entre outros.
Foi possivel perceber que os infograficos, enquanto recursos didaticos, podem proporcionar o
entendimento de conceitos através da visualizagdo de textos e imagens, estimulando no aluno suas
capacidades cognitivas, auxiliando o desenvolvimento da aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias; Infograficos; Aprendizagem Significativa.

1 INTRODUCAO

O processo de ensino e aprendizagem decorre de uma série de fatores que estdo
relacionados, principalmente, com da metodologia empregada, do modo como a mediagdo ¢
feita pelo professor com base nas estratégias usadas, e de como estd organizada a estrutura
cognitiva que o aluno ja possui, atrelada aos conceitos abordados em sala de aula, que, por sua
vez, podera gerar ou ndo aprendizagem significativa.

Diante dessa perspectiva, que o principio que conduz a Teoria da Aprendizagem

Significativa de David Ausubel estd voltado ao direcionamento do ensino e da aprendizagem,
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considerando, portanto, o conhecimento prévio que o aluno traz para sala de aula — o que
Ausubel chama de “conceito subsuncor” ou ‘“‘subsuncores”. Em linhas gerais, este tedrico
menciona que o fator mais isolado responsavel pela aprendizagem no discente ¢ aquilo que
ele ja4 sabe levando em consideragdo este pressuposto, o educador deverd diagnostica-lo e
ensina-lo conforme a necessidade apresentada.

A inser¢do de metodologias contemporaneas na pratica de ensino se destaca como uma
importante aliada na potencializagdo do ensino, gerando, posteriormente, a aprendizagem
significativa defendida por Ausubel. Nessa otica, entre diferenciadas metodologias, t€ém-se o
uso de infograficos como potencializador do aprendizado, pois, como salienta Garcia (2011),
existem diversos recursos para desenvolver o processo cognitivo do sujeito — como € o caso
da aquisicao das midias animadas, imagens, audio, videos e da infografia, incrementando suas
potencialidades, como também auxiliando no processo continuo de ensino e aprendizagem.

A infografia fornece, entre outras funcdes, uma visdo mais geral dos conceitos
apresentados, em consonancia com o que se quer estudar. A infografia se destaca, portanto,
como um meio de representatividade dos conceitos de forma atrativa em pouco tempo e
espaco, conforme explica Modolo (2007). O entendimento do sujeito a partir da andlise/leitura
do infografico se torna mais compreensivel, uma vez que, em geral, a infografia ¢ estruturada
por meio de imagens e textos conectados.

De acordo com Modolo (2007, p.6) a caracteristica chave desse tipo de midia ¢ a
“conectividade e a interatividade entre texto e imagem. Além disso, ha que se considerar a
clareza no tratamento da informagdo. A imagem deixa de ter somente o papel de ilustrar o
texto escrito, apresentando-se como a propria informagao”. Dessa forma, para aprender mais
rapidamente através da linguagem visual, ¢ necessario que os textos contidos na ferramenta
sejam objetivos, mantenha clareza, possua uma linguagem mais direta do conceito estudado e
que seja dividido em varias segdes.

Observam-se revistas de veiculacdo nacional e internacional e nos respectivos sifes um
vasto banco de dados contendo infograficos auxiliando em melhores entendimentos aos
leitores. Neste sentido, Paiva (2011, p.8) assinala que o “infografico ¢ um texto muito
utilizado pela midia jornalistica em publicagdes que o exploram para elaborar noticias,
reportagens e divulgacdo de ciéncia e tecnologia”. O autor corrobora com essa discussao
entendendo que a infografia, por se tratar de um recurso eficaz, torna o assunto facil e

compreensivel. Dessa forma, ao desenvolver estratégias pedagogicas para o ensino de
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Ciéncias no campo das midias audiovisuais, o e professor estard possibilitando ao aluno ter
acesso as informagdes € a comunicagao, simultancamente.

A usabilidade de recursos mididticos (infograficos) pode ser definida a partir do
diagnostico feito pelo professor na aplicagdo dos conteudos propostos. Além de
complementar o planejamento da aula, servindo de material potencialmente significativo, ele
poderd ser usado como ferramentas/materiais introdutdrios, capazes de criar no aluno uma
ponte entre o que ele ja sabe e o que ele precisa saber para facilitar a aprendizagem
significativa, (MOREIRA, 2006).

No tocante, este artigo objetivou demonstrar que os recursos midiaticos da infografia
se constituem em ferramentas subsidiarias para o ensino de Ciéncias, fundamentadas através
da Teoria da aprendizagem significativa Ausubeliana. Quanto aos objetivos especificos,
procurou-se mostrar através do infografico o desenvolvimento do raciocinio critico dos
discentes a partir dos conceitos estudados; evidenciar que a examinag¢do dos conceitos mais
complexos durante as aulas pode ser feita em tempo habil ¢ de maneira clara, e, por
conseguinte, salientar que o aluno poderd aprimorar e reconstruir seus sistemas de

significa¢des a partir da infografia.

2 BASE TEORICA E CONCEITUAL

Atualmente, contempla-se uma grande ascensdo da tecnologia em todos os ambitos,
sejam em grandes projetos, empresas, instituigdes de ensino. Estas tecnologias estdo cada vez
mais acessiveis as pessoas. A disseminacdo do uso das Tecnologias da Informacgdo e
Comunicacdo (TIC) em diversos ramos da atividade humana, como também sua integragao
nas facilidades das telecomunicagdes, demonstrou possibilidades de expandir o acesso a
formagdo continuada e o desenvolvimento colaborativo de pesquisas cientificas. Neste
sentido, Takahashi (2000, p. 7) “entende que a dinamica da sociedade da informagdo requer
educacdo continuada ao longo da vida, que permita ao individuo ndo apenas acompanhar as
mudangas tecnologicas, mas, sobretudo inovar”. A inser¢do da sociedade no mundo
informatizado tem crescido cada vez mais, ¢ o numero de individuos que utilizam os recursos
da internet para fins de atividades diversas, esta ganhando enorme expansdo. Desta forma, o
Brasil dispdoe de elementos eficazes com capacidade para conduzir a sociedade rumo a

informagao.
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A tecnologia educacional surge com a marca tecnicista descrita anteriormente com um
carater instrumental, com um fundamento cientifico, com uma orientacdo pratica e com a
pretensdo de racionalizar a pratica educativa, basta lembrar por volta dos anos 50 sobre, os
pacotes de instrucdes que se distribuiam para os docentes. Estes pacotes consistiam em
modelos sumamente detalhados e prescritos, incluia-se a formulacdo de objetivos
operacionais, atividades vinculadas a estes objetivos e a avaliagdo de objetivos propostos,
eram elaborados por “especialistas”, “peritos”, elites de planejadores, para serem executados
pelos docentes, conforme lembra Litwin (2001). Nessa otica, as novas tecnologias surgem
para substituir as antigas metodologias de ensino que passavam por inllmeros processos, para
sO entdo serem utilizadas em sala de aula.

Para Bezerra, Serafim e Medeiros (2011) o desenvolvimento de métodos usados para
mediar e/ou facilitar o ensino, constitui-se numa gama de possibilidades. Algumas destas
podem ser pensadas a partir da utilizagdo de ferramentas disponiveis na internet e que
dependem da sua aplicabilidade para interagir e garantir maior desfecho no processo de
ensino e aprendizagem. Como € o caso da usabilidade da infografia como metodologia
pertencente ao panorama tecnoldgico e informacional contemporaneo, que rege as diversas
vertentes da sociedade, e, justifica-se através da importancia da apresentagdo de novas
ferramentas para a constru¢do do conhecimento, objetivando a utilizacdo das mesmas, na

interacao e mediacao entre os agentes que compdem a educagao.
2.1 INFOGRAFICOS: CONSIDERACOES E CONCEITOS BASICOS

O termo “infografico” atualmente atrela-se a nova demanda de inovagdes tecnoldgicas
que estdo se inserindo no contexto social. Entretanto, essa percep¢ao ganha outro
posicionamento quando Cirne (2010) considera que, mesmo parecendo um vocabulério
particularmente contemporaneo, alguns autores descrevem que as pinturas rupestres
representariam os primeiros indicios desse género da apropriacdo imagéticas do homem pré-
histérico. Pois, com base nas pinturas que eram realizadas em locais especificos, fazia-se
alusdo a comunicagdo através da simbologia da época. Por outro lado, a consolidagdo desse
termo estd fortemente atrelada aos dias atuais, em decorréncia do grande apelo e expressoes
apresentadas nos diversos veiculos de comunicacdo, em razio dos avangos tecnologicos.

Colaborando com estes pensamentos Junior, Lisboa e Coutinho (2011) tém como base

que a infografia se constitui em uma funcionalidade diversificada, ao perceber que ela esta
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apoiada no visual, nas informagdes e na persuasdo que vai gerando entretenimento,
condicionados por imagens que interagem com a verbalizagdo. Por esse motivo o uso da
midia infografica, além de oferecer acesso a informagdo, consegue alcangar diversos
interesses, como se observa na estrutura dos livros didaticos, onde, apresentam paginas
contendo informagdes textuais e paginas de infograficos na area das ciéncias humanas, por
exemplo.

Ao discutir acerca da infografia ¢ necessario entendimento sobre o que de fato esta
contido nesta midia e sua significacdo, pois ela vem se tornando uma ferramenta pedagogica
bastante importante para o desenvolvimento das inumeras facetas da aprendizagem. Porém,
verifica-se que algumas vezes, aprendizagens ocorrendo de forma insatisfatoria — se
comparados aos objetivos escolares. Contudo, deve-se considerar que as midias,
normalmente, ensinam pedagogias e conceitos aleatdrios, aparentemente desvinculados dos
contetdos curriculares. Por esse fato, tem-se uma visdo tanto cientifica quanto popular de que
a midia ou os inumeros veiculos de comunica¢do nao ensinam fatos verdadeiramente validos.

Calegari e Perfeito (2013) sinalizam que os infograficos sdo uma forma de valoriza¢do
dos textos/conceitos dispostos, como também que a informacdo que o leitor recebe ¢
transmitida de maneira contextualizada, e a compreensdo da sua leitura ¢ percebida quando ¢
proposital a unido da linguagem visual e da verbal pelo leitor. Em geral, a aprendizagem por
meio da infografia consegue atingir um maior numero de sujeitos pelo fato de que se
encaixam ao seu modo de vida, favorecendo, principalmente, conferindo mais agilidade
durante o processo de recepg¢ao textual.

A utilizagdo de infograficos no contexto em sala de aula concretiza muitas vezes as
vivéncias contidas nas praticas sociais dos alunos, como também contribui para sua formagao
enquanto leitor, ajudando na compreensdo dos contetidos a serem abordados frente a
condensac¢do da linguagem contida no material midiatico, além de servir como estimulo para a

criatividade (BARRETO, 2012).

2.2 PERMEANDO SOBRE AS INTERFACES DA TEORIA AUSUBELIANA

O que se pretende com o ensino? Como se deve ensinar? Serd que existe uma
metodologia mais coerente para se ensinar? Talvez, estes sejam alguns questionamentos mais
comuns para muitos educadores em suas praticas educativas didrias. Ao que se parece, a

resposta mais Obvia para tais questdes seria o simples fato de proporcionar a aprendizagem
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em “alguém”. Entretanto, a premissa a ser discutida ndo ¢ apenas gerar qualquer tipo
“aprendizagem”, mas refletir acerca da mediacdo no ensino, a fim de produzir uma
“Aprendizagem significativa” conforme estabelecida pelo psicologo norte Americano David
Ausubel.

Diante dos conceitos propostos por Ausubel ha necessidade de se considerar os
conhecimentos prévios, subsuncores, capacidades cognitivas, interagdes entre os conteudos e
as reflexdes pertinentes nesse processo de construcdo e formagdo de novos saberes, como
também a modificacdo dos subsungores a partir da disposicdo do aluno favorecendo ao
desenvolvimento da aprendizagem. Autores como Santana e Carlos (2013) consideram que a
teoria descrita por Ausubel lanca o fato isolado de que, além do aluno ter os conceitos
subsungores para que 0 novo possa se ancorar, o professor deverd identifica-lo, e,
posteriormente, propor metodologias pedagodgicas para que se possa ensinar a partir dos
conhecimentos prévios. A relagdo existente entre o conhecimento prévio e o novo ndo podera
ser de maneira arbitraria, ndo aleatdria, mas substantivamente, de forma nao literal. Ou seja, a
apropriacdo dos novos conceitos ndo interage com qualquer conhecimento prévio, mas sim
com os conceitos relevantes presentes na estrutura cognitiva do sujeito, para entdo dar
significancia.

O enfoque primordial da Teoria Ausubeliana ¢ a aprendizagem significativa, na qual
existe uma comunicagdo entre estrutura cognitiva do sujeito e as novas informagdes, havendo
uma posicao antagonica - a aprendizagem mecanica, também conhecida por automatica, na
qual “as novas informacdes sdo aprendidas praticamente sem interagirem com conceitos
relevantes existentes na estrutura cognitiva do aluno, sem ligarem-se aos conceitos
subsungores” (MOREIRA, 2006, p.16).

Baseado nisso, Pelizzari et. al (2002) e Moreira (2006) destacam que durante o
processo de ensino existe a aprendizagem por descoberta e por recepcao/receptiva. Os autores
discutem que, segundo Ausubel, para ocorrer a aprendizagem por recepcao ¢ necessario que o
que deve ser aprendido pelo sujeito seja apresentado para ele em sua forma final. Entretanto,
ja& na aprendizagem por descoberta o sujeito acaba descobrindo o conteudo, ndo havendo
necessidade de apresentar o conhecimento em sua forma final. Em contraponto, nessa ultima
aprendizagem, ela sO serd observada como significativa se a descoberta do conteudo, de
alguma forma, conseguir associa-se com algum conhecimento prévio relevante da sua

estrutura cognitiva, e da mesma forma, ocorre por recepgao.
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O reconhecimento de subsungores na estrutura cognitiva do aluno ¢ um dos pontos
chave para a compreensdo e ordenamento dos processos de ensino e aprendizagem. Todavia,
o professor naturalmente acaba esbarrando com situagdes que precisam de resolutividade,
para entdo, continuar propondo situagdes que estimulem a aprendizagem significativa.
Embora, cada sujeito durante o curso natural do seu desenvolvimento humano tenha
construido subsungores necessarios para posteriores aprendizagens, em algum dado momento
da sua vida, ele precisara ser apresentado a novas informagdes com o intuito de satisfazer a
aprendizagem e preencher um espaco anteriormente carente de subsuncgores.

A teoria ausubeliana propde entdo que o professor estimule seus alunos a partir de
organizadores prévios, pelos quais, o sujeito possa toma-los como ancoradouro as outras
informacdes que serao propostas mais a frente. Segundo Moreira (2008), os organizadores
prévios se constituem em materiais originalmente introdutorios que devem ser elaborados e
expostos aos alunos antes mesmo do material da aula.

A estrutura cognitiva do individuo se mantém organizada hierarquicamente, sugerindo
que a partir da dinamica entre subsuncores e aquisi¢ao de novos conhecimentos ¢ atribuida a
relacdo entre Diferenciacdo progressiva e Reconciliagdo integrativa. De acordo com relatos
feitos por Moreira (2006 e 2008) a diferenciacdo progressiva tem relagdo com o processo de
atribuir novos significados a um determinado subsungor — nesse caso, algum conceito ja
existente, que foi resultado de inimeras apropriagdes para ancorar novos conceitos. Isto €, por
intermédio de varias interagdes feitas a um conceito subsungor, logo, de maneira progressiva,
adquirindo novos significados, se tornando mais destacado, e fundamentalmente mais
propicio para servir de ancoradouro para novas aprendizagens significativas.

Ja a reconciliacdo integrativa, também conhecida por integradora, acontece quando na
estrutura cognitiva do aluno, concomitante a diferenciagdo progressiva, elimina as diferengas
que estdo aparentes, resolvendo, pois, incoeréncias, compondo significados e fazendo
superordenagdes nessa estrutura. Nesse sentido, a partir do momento que se precisa de
maneira progressiva diferenciar alguns significados dos novos adquiridos, claramente,
precisamos fazer com que a reconciliagdo integrativa esteja ativa, para entdo concluir o
processo de aquisicdo da aprendizagem significativa (AUSUBEL, 2000; MOREIRA, 2006;
2008; RIBEIRO; SILVA ¢ KOCIANSKI, 2012).

2.3 O ENSINO COM INFOGRAFICO
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Ao elaborar uma proposta de aula, inumeros aspectos devem ser levados em
consideragdo, como por exemplo, qual contetdo a ser apresentado? Em geral, segue-se o que
esta proposto nos curriculos escolares. A partir disto, como deve ser apresentado tal
contetdo? Isso vai depender da escolha do professor e da receptividade do aluno. Quais
ferramentas utilizar para mediar o conhecimento? Deve-se entdo aliar, a tendéncia que o
ensino contemporaneo propde. As habilidades que o professor possui e a adequagdo das
necessidades educacionais dos alunos. A proposta deve, portanto, ser eficiente e contemplar
todos os objetivos propostos, contribuindo ainda mais para o sucesso da aula.

As ideias que fundamentam a teoria desenvolvida por Ausubel apresentam inumeros
aspectos que, porventura, podem ser aplicados em diversas areas no campo da educagdo: nos
processos de formagao do sujeito no contexto da saude, no campo das exatas, como também
para o ensino de Ciéncias, este se estabelece como foco principal de discussdo desta pesquisa.
As oportunidades de gerar aprendizagem significativa no ensino de Ciéncias, segundo Gomes
et. al (2010) acaba criando novas possibilidades de contextualizagdo dos conceitos cientificos
abordados, estabelecendo um processo de ensino e aprendizagem mais efetivo, condicionando
o sujeito a fomentar sua propria formacao no desenvolvimento de habilidades que promovam
a producdo do conhecimento cientifico.

Considerando tais argumentos e na tentativa de buscar métodos que mais se adéquam
com a real situacdo educacional e que promova maiores didlogos entre o professor e o aluno,
favorecendo-os, tém-se a integracao da infografia no contexto de sala de aula, como uma
forma de causar estimulos e obter resultados durante o processo de ensino e aprendizagem,
aproveitando-se, pois, dos recursos tecnologicos potenciais e reconhecendo o papel do
educador e do educando, como observa Cortes et al. (2014).

Sobre esta premissa, enfatiza-se que o uso de midias infograficas no contexto
apresentado, consegue, entre outras coisas, ajudar na pratica docente, tracando meios para que
o aluno crie sua particular forma de interagir com os conceitos iniciais apresentados e assim,
obter a aprendizagem significativa. A caracteristica imagética atraente ¢ a disponibilidade de
informacdes observadas no infografico atuam como uma forma de sintetizar o contetdo
proposto, aplicando elementos essenciais para o entendimento mais geral dos conceitos,
diferentemente, se dispuséssemos para os alunos a utilizacdo de textos densos e lineares (que
se configuram numa construcdo textual através de palavras pos-postas) para servir como

material introdutorio ou organizadores prévios.
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Para Barreto (2013), a utilidade da infografia em sala de aula resulta em interpretacdes
e conexodes que sdo realizadas durante a leitura de forma ndo linear, proporcionando para o
aluno o desenvolvimento de habilidades no curso da leitura de maneira ampla. Essa
caracteristica do infografico ¢ dada através da integragdo proposta entre texto e imagem,
considerando, pois, sua organiza¢do, que deixa de ser convencional (linear), e ¢ disposta
fragmentada, através de um esquema visual, objetivando-se, inicialmente, para persuadir o
aluno, tanto na simplicidade dos conceitos, quanto pela aparéncia dindmica.

Usar infograficos como material introdutério, permitird que o aluno organize suas
estruturas cognitivas para que o processo de mediacdo e aquisicdo do conhecimento se torne
mais coerente a partir dos conceitos posteriormente propostos pelo docente. Conforme Junior,
Lisboa e Coutinho (2011) a aplicabilidade da infografia no contexto de sala de aula ¢ uma
forma de permitir o acesso aos mais variados tipos de informagdes e conceitos, como também
sua exploracdo deverd ser feita de acordo com a interpretagdo que o aluno conseguiu
desenvolver perante as interfaces do infografico.

De acordo com as informagdes apresentadas por Teixeira (2010), um infografico
pressupde uma narrativa, conta uma historia, o que criteriosamente ird diferencia-lo de outras
metodologias comuns, como ¢ o caso dos graficos, dos mapas e das tabelas que procuram
demonstrar apenas variaveis quantitativas. Nesse sentido, ele pode ser utilizado didaticamente
para explicar um contetdo pretendido, possibilitando maior compreensao.

Esta ferramenta podera ser explorada de varias maneiras: ser apresentada como fonte
de pesquisa; em outra situagdo servird como alternativa de informacao — nesse caso, podemos
associd-la como material introdutorio, criando novos subsuncores ou organizando as
estruturas cognitivas dos discentes, favorecendo assim, a discussdo e reflexdo acerca da teoria
da aprendizagem significativa; explorando-a como esquema de discussdo durante a
abordagem dos conceitos; utilizada como estratégias pedagogicas para o ensino € em outras
circunstancias, servindo de apoio para a educacdo a distancia, levando em conta o vasto
acervo de infograficos na midia online (JUNIOR; LISBOA E COUTINHO, 2011).

O emprego da infografia seja através da midia impressa ou online para a compreensao
de determinados conceitos segundo Cortes et al. (2014), principalmente durante o processo de
ensino e aprendizagem ¢ uma forma de tornar mais acessivel o entendimento sobre o assunto
abordado, seja pela dinamicidade ofertada pela multimidia, seja pela linguagem mais simples

e objetiva.
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O material, dependendo do que sera proposto para a aula, podera servir como potencial
instrumento introdutério, considerando que ele apresenta algumas particularidades: no geral,
percebe-se que a proposta imagética da infografia esta diretamente ligada ao conceito mais
abrangente do assunto abordado. Portanto, ¢ viavel admitir que o uso de infograficos durante
as aulas de Ciéncias, consegue estabelecer o papel de introdutor de conceitos, sendo,
potencialmente 1til para a construcdo da aprendizagem significativa ausubeliana.

A percep¢dao e o entendimento do aluno em relacdo ao assunto aprendido estdo
diretamente associados a construcdo da aprendizagem significativa. Para que o contexto
educacional apresentado possa gerar aprendizagem significativa aos educandos € necessario
que esta seja percebida quando apds a apresentacdo dos conteudos, o educador conduza os
alunos na construcao de seus proprios infograficos, considerando que os alunos deverdo
salientar durante sua elaboracao o que eles aprenderam sobre determinado assunto.

Neste sentido, como contribuicdo, Andrade (2003) esclarece que o material didatico
usado para atender as necessidades do aluno, precisa dar garantia de interatividade para que
no processo de ensino, o docente possa ser o mediador de um conjunto de caracteristicas
capazes de gerar no aluno a aprendizagem significativa defendida por David Ausubel, por este
motivo, o material precisa ter uma linguagem que dialogue com o sujeito, mesmo que na
auséncia do educador, tornando a compreensdo do material, algo simples, motivador e
coerente com o tema abordado, pois o principal interesse nessa relagdo ¢ a busca pela
aprendizagem significativa.

O género infografico apresenta-se como um forte aliado as praticas pedagogicas para o
ensino de Ciéncias, no tocante, sua utilizacdo dependera do planejamento que o professor
deverd fazer mediante as propostas das aulas. Desta forma, percebe-se que a infografia pode
ser usada, segundo pressupostos da Teoria de David Ausubel (MOREIRA, 2006) como
material potencialmente Util no ensino, desde que o aluno ndo o incorpore de maneira ndo
arbitraria e ndo literal a sua estrutura cognitiva e na constru¢ao de subsungores — elevando-o
como organizador prévio, servindo de ponte, entre os conceitos existentes no aluno e com os

conceitos que ele precisa adquirir.

3 CONCLUSAO
Este estudo teve como foco principal uma base tedrica associando elementos que
pudessem enfatizar a importancia de estratégias diversificadas no campo educacional, com

intuito de tentar minimizar as distancias, certas vezes existentes, entre o objeto de estudo e o
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conhecimento. O objeto de estudo fez referéncia a utilizagdo de infograficos em aulas de
Ciéncias, baseadas na Teoria de Ausubel, realizando associagdes a partir do uso deste material
com a aprendizagem significativa. As associagOes realizadas neste estudo sugiram da
necessidade de buscar artefatos metodologicos, pelos quais os professores tivessem acesso,
corroborando, para um melhor auxilio e desenvolvimento em sala de aula, pois quanto mais
variadas s3o ou forem as estratégias didatico-metodologicas disponiveis, mais possibilidades
se tem de alcancar uma diversidade de interesses devido as inimeras demandas existentes
entre os alunos.

Percebeu-se, que existem diferentes formas de abordar determinado contetdo, porém
estamos centrados de que a proposta Ausubeliana atende as necessidades apresentadas pela
educagdo contemporanea, desde que sejam tracados objetivos coerentes com a realidade
apresentada por cada turma. Entretanto, verificou-se que estes objetivos serdo realmente
alcados, baseados na premissa da aprendizagem significativa, se os alunos se dispuserem a
apreender determinados conceitos a partir de associagdes com 0s novos conceitos que serao
introduzidos, com isso haverd modificagdo dos subsungores, colaborando assim para a
efetivacdo da aprendizagem significativa discutida neste trabalho.

Dessa forma, o uso de infograficos, como recurso midiatico e ferramentas importantes
em sala de aula, pode favorecer ao entendimento dos conceitos através de imagens e textos,
possibilitando ao aluno estimular suas capacidades cognitivas como também relacionar estes
novos conhecimentos aos conceitos pretéritos, auxiliando ao desenvolvimento da

aprendizagem significativa.
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