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RESUMO

O objetivo deste artigo € apresentar a trajetdria do uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao, a
partir dos saberes e fazeres, na Oficina de Informatica para EJA. Utilizei a pesquisa documental como
referéncia. A primeira etapa da pesquisa foi apropriacdo conceitual sobre Tecnologias Digitais com: Levy
(1999) e Leao (1999); depois discuti as concepcdes de Espaco Multirreferencial de aprendizagem, leitura e
escrita apoiado em Cruz (2007), Freire (1980) e Neves (2003). Na segunda etapa estabeleci uma anélise dos
dados por meio dos planos de ensino - PPP, Regimento Escolar ¢ Cadernetas. A ultima etapa foi a analise das
relagdes entre os conhecimentos que busquei na pesquisa, junto a documentos. A Pesquisa apresentou
resultados bastante positivos, além de serem divulgados amplamente, para além da escola pesquisada.
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INTRODUCAO

Foi fundamental a compreensao do lugar a ser pesquisado e para Giddens (1990), o lugar ¢
percebido como concreto, familiar, conhecido e demarcado, por este motivo acreditei que isso
ocorra porque € o ponto das praticas sociais especificas e essenciais que constituem nossa vida.

Conforme o IBGE (2010), o municipio de Aragas possui 12.209 habitantes, ¢ uma cidade
que estd em desenvolvimento, por conta de acdes da prefeitura como saneamento e infraestrutura.
Atualmente o municipio dispde de 81 docentes da pré-escola e creche, 119 docentes do ensino
fundamental/EJA e 23 docentes do ensino médio/EJA. No que tange ao espago fisico, Aragas conta
hoje com 27 escolas entre creche, pré-escola, EJA - Educacao de Jovens e Adultos —, ensino
fundamental I /II e ensino médio. Em relacdo a matricula escolar, ainda em 2010, os numeros
apontaram 565 alunos matriculados na pré-escola, 2.481 do ensino fundamental/EJA e 675 do
ensino médio/EJA. Analisando os dados do IBGE (2009), referentes ao municipio, nos
impressionou o grande indice de analfabetismo entre os adolescentes de 10 a 15 anos que ¢ de
13,4% e populagdo acima dos 15 anos chega a um indice de 31,4. Pensando em diminuir esses
indices negativos, a Escola Miguel Santos Fonte vem buscando melhorar a sua infraestrutura, bem
como os instrumentos de aprendizagem, a fim de ampliar a oferta de vagas, além de melhorar a

qualidade do ensino no municipio. Nesse contexto, seus profissionais acreditaram que o laboratdrio
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de informatica seria um valioso instrumento de aprendizagem para jovens e adultos que se
encontraram fora da escola.

O desejo de desenvolver tal pesquisa nasceu durante a minha trajetéria na referida escola,
nos anos de 2011 e 2012, como docente de Lingua Espanhola e Sociologia do ensino médio, na
modalidade EJA e na fung¢do de coordenador pedagogico (2011), principalmente, ao sair da
condicdo de professor para atuar na coordenag¢do pedagodgica que percebi a necessidade da
construcao e implanta¢do do referido projeto “Oficina de Informatica, Articulado com a Leitura e
Escrita” como um processo mais amplo do que apenas ensinar a utilizagdo do computador. Entdo,
juntamente com a comunidade escolar, como coautores na elaboragdo do projeto, procurando
identificar as demandas dos participantes de forma a desenvolver contextos significativos no uso
dos aplicativos tecnologicos atrelados a leitura e escrita.

Neste artigo proponho como Objetivo Geral apresentar a trajetoria do uso das Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo a partir dos saberes e fazeres na Oficina de Informdtica para EJA € como
Objetivos Especificos: Descobrir se, de fato, o laboratério de informatica contribuiu com a leitura e
escrita na melhoria do ensino e da aprendizagem, por meio das TIC; Perceber que tipos de praticas
didaticas e metodologicas contribuiram para (re) significar o uso do laboratério e as suas
finalidades; Verificar se houve melhoria qualitativa na aprovacao dos alunos, principalmente nas
disciplinas de Redagdo e Lingua Portuguesa.

Acreditei que, com a avaliacdo do “Projeto Oficina de Informatica, Articulado com a
Leitura e Escrita”, pudesse, também, adequa-lo a outras escolas da rede municipal que oferta a
modalidade EJA e que possua laboratorios de informatica, com a finalidade de elevar os indices
educacionais e a qualidade da educacao.

Esse artigo apresenta os resultados levantados acerca das contribui¢cdes da Oficina no
desenvolvimento da leitura e da escrita, para as pessoas jovens e adultas que frequentaram o Projeto

Oficina de Informatica.

1. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
Ao desenvolver a pesquisa, considerei as condigdes, situagdes e contingéncias que
envolveram a trajetéria educacional na instituicdo de ensino, nosso campo de pesquisa. Procurei
destacar os elementos correlacionados com o titulo “As Tecnologias da Informagao e Comunicagao
Digitais como Caminhos Didaticos: Saberes e Fazeres na Oficina de Informatica para Educagdo de

Jovens e Adultos”. Metodologicamente, o trabalho foi construido a partir da selecdo dos autores que
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fundamentaram teoricamente o artigo e ocorreu ao longo de nossa trajetéria académica; foram
selecionados, principalmente, pela releviancia e produgdo académica e cientifica nas tematicas
discutidas pelos autores. Tive a clareza que contribuiram, significativamente, na producdo textual
do nosso trabalho, pois nos ajudou a reconstruir novas concepgdes, a partir de suas ideias e
experiéncias teoricas. A segunda etapa da produgdo do nosso texto constou com o recolhimento de
dados a partir dos planos de ensino - PPP, Regimento Escolar, Projeto “Oficina de Informatica
Articulada com a Leitura e Escrita” ¢ Cadernetas -, fazendo uma confrontagdo com os teoricos ¢ a
linha de discussdo que estabeleci. Por fim, realizei a andlise das relacdes entre os conhecimentos

que foram demandados na pesquisa, juntos aos documentos.

2. ENTENDENDO AS CONCEPCOES DE ESCRITA, LEITURA E INFORMATICA.

Este topico pretende proceder uma discussdo tedrica a partir das concepgdes de escrita,
leitura, informatica, hipertexto e hipermidia, como também construir novas concepgodes acerca das ja
mencionadas. O intuito também fo1 possibilitar uma compreensao maior da trajetoria da Oficina de

Informatica articulada a Leitura e Escrita, e o seu percurso.

2.1 CONCEPCAO DE ESCRITA E HIPERTEXTOS

E evidente que a escrita ¢ algo tdo “[...] importante na historia que, para alguns, s6 existe
histéria quando existe escrita [...]” (NEVES, 2003, p. 108). Compreendo a escrita como um
instrumento concreto do pensamento e da fala, no entanto ela precisa ir mais além do que a
transcri¢do ou um rabiscar de papéis, ¢ preciso cumprir uma funcdo social. Ao longo da historia a
escrita tem contribuido na comunicagdo entre os homens, além de ser um importantissimo
instrumento da memoria e da pluralidade de ideias. Compreendi que a era da internet tem ajudado a
nossa sociedade a vivenciar novas formas de comunicacdo, além de promover maiores estimulos
para as relagoes. Isso possibilitou também as novas formas de linguagens, principalmente a escrita
porque, ao usarmos a internet, somos sujeitos de praticas letradas. Devido a utilidade que dou, ao
acessar a rede mundial de computadores, interajo com outras pessoas, troco ideias, crio textos,
blogs, sites etc. Tudo isso porque as “[...] novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo
elaboradas no mundo das telecomunicagdes e da informatica [...]” (LEVY, 1999, p.07). Foi como
sujeito que concretizei meu pensamento através da escrita, e assim sou responsavel por (re) fazer,

editar, alterar e publicar as produgdes, de forma instantanea.
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Nao pude negar que as tecnologias da comunicacao e informagdo fazem parte da nossa
historia, isso por que, por sermos sujeitos, tive todas as possibilidades de criar, recriar e refazer as
acoes. A escola tem a obrigacdo de dar conta de um ensino que proporcione ao aluno refletir,
pesquisar, escrever, discutir, tomar decisdes e propor. Por isso a educagdo deve “[...] preparar, ao
mesmo tempo, para um juizo critico das alternativas propostas pela elite e dar a possibilidade de
escolher o proprio caminho [...]” (FREIRE, 1980, p.20).

As relagdes entre a escrita e computador nos faz pensar: quais os desafios que o
computador trouxe para a leitura e escrita? Acreditei que estes desafios devam ser do dominio do
uso da operacionalizagdo do computador, para além da escrita e leitura. Quais os aparatos
tecnologicos como computador, internet, impressora etc. nos faz pensar nos usos, formas, no ir e vir
que pude estabelecer com a escrita? O computador e hipertexto nos possibilitou estabelecer essa
conexao mais dindmica, rapida e de possibilidades diversas com a escrita e leitura, a partir de link e
imagens.

2.2 CONCEPCAO DE LEITURA E HIPERTEXTOS.

Compreendi a leitura como ato de decodificar a escrita em seus mais diversos
instrumentos, além de compreender os codigos descritos nos mais variados tipos de textos. Como
educador, precisei possibilitar, aos alunos, estratégias e caminhos didaticos que lhes permitiram ler
bem para que pudessem compreender, dar sentido ao que leram e retirar o significado da leitura.

Para Cruz (2007) o ato de ler exige, de quem o faz, a utilizagdo de estratégias proprias a
fim de reconhecer e buscar codificar os sinais graficos presentes nos instrumento utilizados na
leitura. O autor nos diz que “[...] a compreensdo transcende a leitura e ¢é realizada gragas a processos
mentais gerais que sdo estritamente dependentes da leitura [...]” (CRUZ, 2007, p.51). O hipertexto
disponibilizou diversas possibilidades, permitindo ao leitor escolhas em seus caminhos, pois podem
fazer uma leitura nao linear e, também, uma leitura de diversos links, a0 mesmo tempo. Na rede
mundial de computadores hd uma gama de informacdes disponiveis e uma hipermidia. Conforme
Ledo “[...] a hipermidia designa um tipo de escritura complexa, na qual diferentes blocos de
informagdes estdo interconectados [...]” (LEAO, 1999, p.9). Com isso, o leitor tem diante de si
diferentes expectativas de leitura e de estabelecer relagdes proprias. Para o autor a “[...] hipermidia
¢ a possibilidade de estabelecer conexdes entre diversas midias e entre diferentes documentos ou
nés de uma rede [...]” (LEAO, 1999, p.16). Com base no material analisado, e no proprio projeto da
oficina, percebi que os alunos tém experimentado uma gama de formas nao lineares de leitura, mas

ainda lhes faltam acumulo teorico e compreensdo do significado das formas em suas vidas.
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2.3 CONCEPCAO DE CIBERCULTURA E APRENDIZAGEM

Na era da “digitalidade” da informag¢do e da comunicagdo, algumas pessoas t€ém contato
com os aparatos tecnoldgicos (computador, impressora, celular, caixas eletronicos etc.) desde cedo,
apresentam uma bagagem de conhecimentos tecnoldgicos que lhes permite ir mais além, contudo
me faz pensar na progressao de boa parte da populagdo que ndo pertence a essa geragdo digital e
possui uma relacdo distante com o0s recursos tecnoldgicos, seja por medo ou por falta de
oportunidades de conhecé-los melhor, o que gera certo desconforto quando se deparam com
situagdes em que a utilizacdo dos mesmos ¢ essencial (bancos, supermercados, caixas eletronicos,
cartdes de crédito, etc.). A tecnologia tem um papel importante em nosso dia a dia. Mesmo quem
ndo tem computador em casa, ou no trabalho, convive com a tecnologia e dela depende direta ou
indiretamente.

Foi, a partir das palavras de Fonseca (2001), que reafirmei a importancia dos docentes no
projeto “Oficina de Informatica Articulada com a Leitura e Escrita”, mas um dos primeiros
desafios, a serem superados, foi a resisténcia dos docentes e a auséncia de formacao dos professores
articuladores do projeto, como também, a mudanga de cultura no uso e funcionalidade do
laboratério de informatica. Por dois anos foi travada uma luta ardua, mas conseguiram implementar
0 projeto e possibilitar um ensino/aprendizagem diferenciado, essa afirmativa estd implicita no
documento intitulado de Avaliagdo do Projeto de Leitura.

Segundo Moreira, Caballero e Rodriguez (1997), a aprendizagem deixou de ser vista como
estimulo, resposta e reforco, sem colocar em pauta os significados que tem um papel fundamental
nesse conceito. Foi com este enfoque que tratei a concepgdo de aprendizagem, direcionando a
discussdo para uma aprendizagem significativa, por meio das TIC.

Pude confirmar que a aprendizagem ¢ adquirida através da aquisicao de uma habilidade ou
uma vivéncia individual, a partir de experi€ncias cotidianas de a¢des do individuo. Portanto, conclui
que a aprendizagem ¢ toda transformagdo no comportamento do individuo, tendo como resultado

experiéncia ou pratica.
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3. AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO DIGITAIS COMO
CAMINHOS DIDATICOS: SABERES E FAZERES NA OFICINA DE INFORMATICA
PARA EJA.

Nesse topico apresentei, a partir da tabulacdo dos dados, a analise documental da
pesquisa realizada. Tive um olhar focado na justificativa e nos objetivos, observando a importincia
do projeto para comunidade local e se 0 mesmo contribuiu, ou ndo, para melhoria do ensino e da

aprendizagem, nas turmas do ensino médio na EJA.

3.1 O PROJETO DE INTERVENCAO “OFICINA DE INFORMATICA, ARTICULADO COM A
LEITURA E ESCRITA”.

A proposta do projeto “Oficina de informatica, Articulado com a Leitura e Escrita”,
desenvolvido pela escola, e que analisei na sessdo anterior, evidenciou o desejo da
interdicisplinaridade, pois as dificuldades com a leitura e a escrita foram vivenciadas por todas as
disciplinas e niveis de ensino, apontadas pelos alunos e professores da escola. Antes mesmo de
iniciar o projeto, ainda em sua fase de construcdo e discussao com a comunidade escolar, foi
fundamental compreender a concepgao, fragilidades, possibilidades e mudangas com a execugdo de
um projeto de carater interdisciplinar, pois ndo foi a substitui¢do das disciplinas, mas a relagdo e o
didlogo que se estabeleceu entre elas, com intuito de buscar caminhos didaticos para melhorar a
leitura e a escrita.

O impacto deste projeto foi observado na melhoria dos indices de evasdo, repeténcia e
aprovacgao, pois o “Projeto Oficina de Informatica, Articulado com a Leitura e Escrita” nasceu a
partir dos clamores dos docentes, nos momentos de acompanhamento da pratica, onde refletiu a
necessidade de melhorar a leitura e escrita, com este intuito os alunos foram atraidos para o acesso
ao laboratério de informatica. Com isso, fui moldando e dialogando acerca da viabilidade do
projeto, em que os docentes de lingua portuguesa e redag¢do trabalharam - no laboratério de
informatica -, (re) significando as praticas de leitura e escrita, a partir das TIC. A Escola Municipal
Miguel Santos Fontes realizou diversas discussdes que possibilitaram elencar as necessidades
apontadas pelos sujeitos da EJA, dentre essas podemos citar a dificuldade dos alunos, do ensino
médio, com a leitura e escrita. Esses alunos carregaram consigo, problemas graves com relagdo a
escrita, no uso da crase, conjugacdo verbal, separagdo silabica, organizacdo textual etc. J4 com a

leitura os diversos docentes identificaram problemas no uso da pontuagdo, ao ler um texto. Essas
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dificuldades levaram a coordenagdo pedagodgica, € o corpo docente, a elaborar o projeto de acgdo
intitulado “Oficina de Informatica, Articulado com a Leitura e Escrita” com intuito de minimizar as
deficiéncias dos alunos, relacionadas a leitura a escrita. Tudo isso foi definido pelos professores de
linguagens, articuladores responsaveis pela oficina, no intuito de unir informatica, leitura e escrita.
O projeto nasceu com o objetivo de diminuir as dificuldades dos alunos envolvidos no que diz
respeito as habilidades de leitura e escrita dos alunos do ensino médio, na modalidade EJA.

O Objetivo Geral do “Projeto Oficina de Informatica”, desenvolvido pela escola, e que ¢
analise deste artigo, apontou a necessidade de apresentar variedade de possibilidades de textos aos
alunos, de modo que eles, ao escolherem a leitura que mais lhes agrade, descubram que o ato de ler
e escrever podem ser bastante prazerosos, utilizando modernas tecnologias, oportunizando
conhecimentos bésicos na drea de informatica, de forma a contribuir formagdo para o exercicio da
cidadania em uma sociedade globalizada.

Os Objetivos Especificos nos revelaram que o projeto deu conta de: oferecer oportunidade
de utilizar os recursos da informatica para aprimorar conhecimento; familiarizar os alunos com os
recursos tecnologicos, contribuindo para que estreitem suas relagdes com a tecnologia, inserindo-se
melhor no contexto da modernidade; desenvolver a autoestima no processo de aquisicdo do
conhecimento; acreditar nas proprias descobertas e valorizar-se como pesquisador de seu proprio
aprendizado; ampliar sua capacidade de trabalhar coletivamente, envolvendo-se em grupos de
interesse, utilizando ferramentas, como a web, para auxilid-los em suas atividades; utilizar o
computador para auxilid-los nas tarefas do dia a dia; minimizar os danos sofridos pela auséncia do
habito da leitura ao longo da vida e incentivar a aquisi¢ao desse habito.

Na analise que realizei, a proposta pedagdgica do projeto esteve descrita na parte em que
se insere a metodologia, porém a mesma vem numerada em sete passos, representando as etapas
que os alunos precisaram desenvolver para atingir a aprendizagem. As aulas didaticas permitiram,
aos alunos, a liberdade de escolher o texto a ser lido, pois de acordo com o projeto foram
apresentados varios titulos e seus autores como sugestdes, mas nada impede que o aluno busque
outros. O professor atuou como mediador no processo de escolha do aluno, o que significa que o
seu papel ¢ o de orientar os estudantes no momento da analise das possibilidades, informando-lhes
acerca das principais caracteristicas dos textos disponiveis e solucionando duvidas existentes. Os
textos foram escolhidos na internet e tiveram o computador como suporte. Apds cada tema/texto,
fez-se uma roda de conversa, ouvindo opinides e descobertas dos participantes com o objetivo de

sistematizar o aprendizado vivencial e de socializar sua produgao.
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No processo de construgdo do conhecimento foram utilizados os seguintes métodos e
recursos pedagogicos: exposi¢do dialogada, pesquisas em sites especificos e sistematizagdo dos
trabalhos em aplicativos especificos.

O cronograma apontou que o projeto aconteceu entre os meses de junho a dezembro de
2012, com uma carga horaria de 02 aulas semanais, em um total de 80 horas.

Foi evidente que o laboratério de informdtica teve uma importancia primordial na
aquisi¢do de novos conhecimentos e conclui que este espago nao pode continuar a ser visto somente
como um laboratoério. O proprio projeto possibilitou uma expectativa bastante positiva no
laboratorio e biblioteca, isso por que os dois instrumentos educativos ocuparam o mesmo espago,
além de terem sido utilizados na mesma aula, durante a oficina.

Durante a pesquisa, identifiquei, na parte metodoldgica e de recursos, que ocorreram novas
atividades para aprendizagem, a exemplo do laboratério de informatica articulado com a biblioteca;
o livro articulado com o computador, que possibilitou, aos docentes, outras formas de leitura e
escrita, neste caso, o computador ¢ o uso da internet. Por isso, o laboratorio de informatica e a
biblioteca, funcionando e proporcionando novas aprendizagens no mesmo espago, nos ajudou a
redefinir a terminologia deste espaco conceituado de Espago Multirreferencial de Aprendizagem.

Ainda com relacdo ao projeto, percebi que a articulagdo entre leitura, escrita e TIC,
precisou se constituir como um caminho didético que carregou finalidades educativas e que supos,
dos envolvidos, uma adaptagdo e (re) significacdo das praticas tradicionalistas em ensinar e
aprender, bem como em ler e escrever. Assim sendo, compreendi que algumas ferramentas
didaticas nem sempre foram criadas para fins educativos, € ndo puderam jamais se constituir como

um fim em si mesmo, mas um meio de aprender.

3.2 0 USO DO LABORATORIO CONTRIBUINDO PARA (RE) SIGNIFICAR OS [INDICES DE
REPROVACAO

Durante a pesquisa documental busquei analisar e perceber se o Uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo Digitais, como caminhos didaticos: “Projeto Oficina de Informatica,
Articulado com a Leitura e Escrita”, contribuiu, ou ndo, para melhoria do ensino e da aprendizagem
na Escola Municipal Miguel Santos Fontes, nas turmas do ensino médio.

Fiz um estudo minucioso das atas de resultados finais da Escola Miguel Fontes sobre os
indices de aprovacdo e reprovacdo entre os anos de 2011 e 2012, nas turmas do ensino médio e

verifiquel que durante o ano de 2011, os indices de reprovagdo chegaram a 15% e o de aprovagao
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68,5%. Mas, para minha supressa, em 2012, ano em que desenvolvi o projeto na escola, os indices
de reprovagao foram de 8% e o de aprovacdo chegou a 79,6%.

Fazendo uma relacdo entre os resultados acima citados, percebi o quanto a incorporagao
das TIC ajudou a escola a melhorar o ensino, a promover a inclusdo, o desenvolvimento da escrita e
leitura dos alunos, a equidade, além de possibilitar a promog¢do da comunicacdo, o acesso as
tecnologias, a (re) significacdo da leitura, escrita e o espago multirreferencial de aprendizagem. O
alcance dos resultados positivos, em 2012, somente foi possivel porque os sujeitos envolvidos
tiveram a compreensdo ¢ o esfor¢o de que foi necessario mudar a pratica, de quem aprende e de
quem ensina, € o projeto ndo foi implementado somente para acesso ao computador, mas para
experimentar as TIC como instrumentos de contribui¢do para melhoria da leitura.

Como evidencia Levy (1996) o computador ¢ um condutor de grande potencializagdo da
informagdo. Por meio do projeto, e como revela os dados, o computador, articulado com a leitura e
escrita, contribuiu para melhoria dos indices de aprovacdo, principalmente nas disciplinas de
redacdo e lingua portuguesa. Encarei os resultados como timidos, contudo importante para a escola
e para os resultados esperados pelo projeto. As turmas A e B, do 2° ano do ensino médio, tiveram os
resultados dentro da média de aprovagao, onde 70% da turma teve sua aprovagao com nota entre 5,0

a 6,0; 25% com notas entre 6,1 a 7,9 e o restante da turma - 5% - notas de 8,0 a 8,9.

3.3 PROJETO OFICINA DE INFORMATICA, ARTICULADO COM A LEITURA E ESCRITA E
SEUS RESULTADOS

As préticas didaticas e metodoldgicas, utilizadas no projeto, ocorreram a partir da leitura
de textos literarios; escrita de textos no computador; consulta andlise e sintese de informagdes;
discussdo iniciada de um tema problema. O uso dos computadores contribuiu para (re) significar o
espaco multirreferencial de aprendizagem, as suas finalidades, pois possibilitou que o curriculo
escolar fosse repensado para além dos limites das disciplinas. As aulas passaram a ser pensadas e
construidas da necessidade dos alunos e ndo mais do curriculo ou do docente.

Evidentemente que nem tudo foi as mil maravilhas, pois também realizei uma analise nos
diarios de classe, a fim de contrapor os resultados positivos dos alunos, nas atas de resultado finais.
Resolvi analisar os didrios das turmas do segundo ano ensino médio e trabalhei com trés dados:

frequéncia, diagndsticos e contetidos trabalhados.
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Averiguei cinco didrios de classes de turnos diferentes, relacionados a conteudos
trabalhados pelos professores e diagnosticos elaborados, referentes a aprendizagens dos alunos e,
desses, escolhi a ficha de cinco discentes.

Quanto aos diagnosticos, nas turmas do turno vespertino, houve uma uniformizagdo nas
mesmas e isso comprometeu a avaliagdo, relacionada ao processo de ensino e aprendizagem. Nas
turmas do matutino e noturno, o docente responsavel pela turma, na época, deixou evidente, nos dez
diagndsticos analisados, que os alunos participantes do projeto tiveram rendimentos significativos,
melhorando a escrita e a leitura, além de terem adquirido novas habilidades e competéncias nos
conteudos de informatica, leitura e escrita, conforme investigagdo da caderneta do aluno. Acreditei
que ndo se pode ser negativo a ponto de afirmar que ndo houve avangos, pois ninguém saiu do
processo de formagdo como entrou. Isso nos levou a fazer alguns questionamentos: sera que,
anterior ao projeto, sucedeu uma preparagao ou formacao especifica para os docentes envolvidos no
projeto ou sera que a auséncia desta formagdo causou, em alguns momentos, dificuldades didaticas
e metodologicas em trabalhar leitura e escrita utilizando o laboratorio de informéatica e seus aparatos
tecnoldgicos? Por este motivo, a frequéncia e participagdo desses alunos ficaram abaixo do
esperado?

Na turma do 2° ano A matutino, na caderneta analisada, percebi que ndo foi possivel
determinar se os conteudos trabalhados influenciaram nos baixos indices de frequéncia. O mesmo
se repetiu com a turma do 2° ano B vespertino. Ja as turmas do 2° ano A vespertino e 2° ano
noturno apresentaram, na descri¢do dos conteudos, os mesmos resultados, que foram trabalhados
em turmas e realidades distintas. Isso nos permitiu dizer que, certamente, a hegemonizag¢ao dos
conteudos deveu contribuir para que os contetudos trabalhados ndo tivessem atendido aos interesses
da turma do 2° ano A em que dos 33 alunos matriculados, somente 22 frequentaram as aulas da
oficina.

Fiquei surpreso com a baixa frequéncia dos alunos do noturno nas aulas do projeto de
informatica. Dos 71 alunos matriculados somente 30 participaram, mesmo assim com uma
frequéncia irregular, com constantes faltas. No diurno, dos 90 matriculados, 68 tiveram frequéncia
regular.

Diante dos resultados apontados na andlise do projeto, baixa frequéncia, conteudos
trabalhados de maneira uniforme, diagnésticos divergentes com a frequéncia, indices de aprovagao
e auséncia de alguns diagnosticos nos fez levantar alguns questionamentos: Primeiro, talvez, a

metodologia caiu no tradicionalismo? A falta de formacao continuada contribuiu para que auséncia
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de novas metodologias permitisse que o tradicionalismo imperasse, nos levando a fazer uma analise
mais atenta dos conteudos trabalhados? Segundo, o fato de ndo terem em sua proposta, o uso das
redes sociais no trabalho da leitura e escrita, tenha desestimulado os alunos a ndo participarem das
aulas? Acreditei que sim, pois soube que a maioria dos nossos jovens e adolescentes foram
inseridos em uma rede social, e ela prende aten¢ao dos seus usudrios. Mas uma vez ressaltei a

importancia de analisar os contetudos trabalhados.

CONSIDERACOES FINAIS

Com esse estudo, compreendi que o “Projeto Oficina de Informatica, Articulado com a
Leitura e Escrita” se constituiu como suporte a melhoria na elevacdo da qualidade da leitura e
escrita nas turmas do ensino médio da Escola Municipal Miguel Santos Fontes, por apresentar
caracteristicas de conectividade, interface hipertextual por meio de navegacdo e por integrarem, em
um mesmo espaco multirreferencial de aprendizagem, diversos caminhos didaticos, além de outros
recursos hipermidiaticos.

Dessa maneira, foi imprescindivel compreender que nossa pesquisa deveu possibilitar
novas pesquisas ¢ olhares para a tematica em questdo. Portanto, integrando multiplas midias e
caminhos didaticos, o projeto pode propiciar uma nova forma de mediagdo pedagogica desde que
houve a participagdo ativa do educando a partir de interagdes, producao colaborativa e socializagao
do conhecimento.

O “Projeto Oficina de Informatica, Articulado com a Leitura e Escrita” nos ajudou a pensar
em uma educacao dialogica-problematizadora, que potencialize a investigagao, a atitude critica e a
producao do conhecimento, a partir cada vez mais das especificidades dos sujeitos.

Sugeri que os envolvidos, no processo de formagdo dos alunos da Educacdo de Jovens e
Adultos em espacos multirreferenciais de aprendizagem, estivessem habilitados para as exigéncias
dos novos contextos pedagogicos, principalmente para o desafio da articulagdo entre computador,
leitura e escrita, a fim de estimular a cooperagao, a interagdo, a provocagao de questionamentos, a
escrita colaborativa, a leitura carregada de sentido hipertextual, a constru¢do do conhecimento
coletivo.

Finalizando, apontei a necessidade de repensar a formagao continuada para os professores
utilizarem o laboratorio; repensar a metodologia e os caminhos didaticos a serem utilizados no

projeto; criar instrumentos de avaliacdo qualitativa e diagnostica, a fim de poder avaliar de forma
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coesa a melhoria na leitura e escrita; e por fim, recomendei que o projeto sirva como caminho

didatico para melhoria da leitura e escrita nas escolas que possuem EJA no municipio.
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