JOGO LUDICO UTILIZANDO A TABELA PERIODICA
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Uma atividade ladica é aquela de entretenimento, que da prazer ou diverte as
pessoas envolvidas. O conceito de atividades Iudicas se relaciona com o com
ato de brincar. Os conteudos ludicos sao importantes na aprendizagem porque
mostram a criangcas a nocao de que aprender pode ser divertido. Os jogos
ludicos facilitam o ensino e aprendizagem, uma vez que 0 mesmo oportuniza a
interlocucéo de saberes, a socializacdo e o desenvolvimento pessoal, social e
cognitivo do estudante. Quando criamos ou adaptamos um jogo ao contetdo
escolar, observamos o0 desenvolvimento de algumas habilidades em todos
aspectos: sociais, cognitivos e relacionais. A ideia de aplicar o contetdo
reatividade dos elementos quimicos da tabela periddica de forma ladica
(através de um tabuleiro de damas), aos alunos do 1° ano do ensino médio
para que eles exercitassem um pouco mais 0s conhecimentos adquiridos com
o conteudo abordado, auxiliando os estudantes para que aprendam o assunto
e ndo o memorize, objetivando compreender como as reacdes quimicas
ocorrem atraves da reatividade, pois é possivel fazer combinacdes de
elementos e compostos para formar novas substancias e notar que

reatividade, é a capacidade de doar elétrons, podendo-se associar-se essa




capacidade com a oxidagdo, quanto mais eletropositivo for um metal mais
reativo serad. Assim, trata-se de uma proposta metodolégica de natureza
educativa em que consiste relacionar a tabela periddica ao conteudo
reatividade dos elementos quimicos, tal proposta foi elaborada analisando a
repeticdo verificada na lei peridédica e na base da estrutura da tabela periddica
moderna, de maneira que elementos com propriedades quimicas semelhantes
ficam distribuidos em colunas verticais chamadas de familias. Sua confeccéo,
prossegui-se da seguinte maneira: fez-se as seguintes medicbes em uma
madeira MDF, para a confec¢ao do tabuleiro de damas, este possui: 22 cm de
comprimento cada parte, totalizando duas partes com 44 cm, sendo que na
segunda parte do tabuleiro faz-se um vazamento na parte inferior com
aproximadamente 1.5 cm de profundidade e 20 cm de comprimento. Ao
término da confecgdo do tabuleiro, foi confeccionado um adesivo com a tabela
periddica, para ser colado no tabuleiro e em seguida fez-se a confecgédo de 37
“pedrinhas”, ou seja, as pecas que iram ser movimentadas nas casas do
tabuleiro. A ideia obtida foi a confeccéo de cubinhos de 1 cm x 1cm de madeira
reflorestada, sendo fixado um adesivo para cada cubinho com apenas um
elemento quimico, constando no total 37 cubinhos com o0s respectivos
elementos das familias 1A, 2A, 3A, 4A, 5A, 6A e 7A. E, para o acabamento
final do jogo utilizou-se a reciclagem do papeldo como embalagem do
jogo.Deste modo verifica-se que os jogos ludicos estdo sendo orientados para
estimular o desenvolvimento cognitivo e Ss&o importantes para o0
desenvolvimento dos contetudos proposto, sendo assim verifica-se que esta
proposta tem a funcdo de sugerir combinacfes através da reatividade dos
elementos quimicos e de alguns compostos para formarem novas substancias,
podendo associa-los a sua eletropositividade uma das caracteristicas desta
propriedade reativa dos elementos quimicos, pois quanto mais eletropositivo for

um metal, mais reativo sera.
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