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Resumo

Este artigo apresenta os resultados de estudos sobre o video enquanto recursos tecnoldgicos
de comunicacdo, produgdo e proposta acessivel as praticas escolares com resultados
significativos para o ensino e a aprendizagem. Por se compreender a escola como ambiente
inserido em uma sociedade dindmica percebemos a emergéncia em atualizar a escola com as
perspectivas sociais. Sabemos que o mundo educacional do ensino regular contempla um
publico relativamente jovem e que apresenta uma maior inser¢gdo no mundo tecnolégico. Por
essa razdo se faz necessario um ensino qualificado e que atenda as reais necessidades dos
sujeitos envolvidos nesse processo. E aqui que identificamos a maior necessidade dos
educadores pesquisarem quais ferramentas servem para 0 ensino emancipatorio e dentro do
possivel analisar quais delas relacionam o ensino e a aprendizagem. Por essa razao
objetivamos identificar como o video, por se tratar de um recurso acessivel dentro de pacotes
computacionais disponiveis nas salas de aula numa realidade cada vez mais possivel em nosso
contexto social, pode favorecer o aprendizado e motivar o aluno durante o processo de ensino.
Como recursos metodolégicos realizamos uma aula expositiva para os alunos sobre o video e
um tema gerador que veio a ser o Trabalho Infantil. Apresentamos a proposta aos alunos
incitando que 0s mesmos se tornassem pesquisadores sobre o tema com a entrega de uma
ficha que orientou o roteiro de elaboracao de graficos, som e imagens, transformando os dados
posteriormente em um video. Todo o artigo esta fundamentado em tedricos que tratam do tema
Video enquanto elemento motivador para o ensino. Destacamos 0s seguintes teoricos:
SEABRA, 2010; e SERAFIM & SOUSA, 2011 como principais autores que dialogamos na
descricdo da pesquisa.

Palavras-Chave: Ensino, Video, Recurso-Didatico.
Introducéo

Na Contemporaneidade nos deparamos com uma gama de informacdes, as
quais nos fazem pensar novas formas de aprender e ensinar. E nesse espaco de
guebra de paradigmas educacionais que surge a necessidade de releituras acerca dos

recursos didaticos existentes nos espacos escolares.




Os desafios para uma educacao de qualidade com uso de recursos tecnoldgicos
exigem mais e mais dos profissionais de educacgédo. Dos professores € exigida maior
gualificacdo no ensino. Dentro dessa necessidade de qualificacdo ha uma grande
exigéncia por orientar o aluno a tornar-se emancipado de seus conhecimentos e

aprendizados.

Percebendo-se a importancia em pesquisar 0s recursos disponiveis e
apropriados para a realidade educacional que sejam significativos na contribuicdo e
motivacdo para a aprendizagem. Essa perspectiva coloca o educador como um
aprendiz dos processos. Sobre isso Serafim (2011) afirma: “A interatividade
proporcionada pelos aplicativos multimidia pode auxiliar tanto na tarefa de ensinar

guanto na de aprender”. (p.25)

Identificamos o video como uma ferramenta tecnoldgica de aprendizagem capaz
de ser utilizada na sala de aula como um 6timo recurso didatico que pode contribuir
com a introducdo de variados temas de ensino, desde que o professor articule a

proposta do mesmo ao que sera trabalhado.

Por essa razdo objetivamos apresentar durante essa producéo os resultados de
um projeto que agregou a pesquisa e o video como fontes de producdo para a
abordagem do tema Trabalho Infantil numa sala multisseriada, na Escola Municipal
Fazenda Campos na cidade de Salgado de Sao Félix no interior da Paraiba.
Evidenciando as possibilidades que despontaram durante o projeto, onde a
sensibilizacdo e motivacao dos alunos revelaram o potencial advindo com uso do video

enquanto recurso de ensino e aprendizagem.
Metodologia

O uso das tecnologias enquanto recurso didatico deve ser bem orientado. O
video em sala de aula deve ser planejado de modo que alcance o0s objetivos propostos.
Portanto, € necessario que o educador estabeleca critérios fundamentais para a

reproducao ou até mesmo producédo de videos.

O projeto foi realizado com 20 alunos e seguimos o roteiro para elaboracdo do

video sugerido pelo autor Carlos Seabra onde coloca os pontos: Definicdo do Projeto,




Roteiro, Selecdo de Equipamentos e Local, Filmagem, Edicdo de Audio e Video. Essa

proposta esta em consonancia com 0s recursos que as multimidias podem fornecer
sendo dinamica e acrescida de som. Tudo com o objetivo de despontar nos alunos o

ensejo pela aprendizagem colaborativa.

Na definicdo do projeto apresentamos aos alunos o tema Trabalho Infantil. A

partir de ent&o elencamos algumas falas dos alunos como introducédo ao tema.*

O proximo passo foi elaboracédo do roteiro. Nesse requisito foi apresentada aos
alunos a proposta de producdo de um video sobre o trabalho infanti em sua
comunidade. Entregamos uma ficha de pesquisa para cada um que serviu como fonte
de dados. Informamos que o0 equipamento que seria utilizado para a producédo seriam
as fichas e o computador com softwares para a documentacdo dos dados, além da

sugestao de filmagem dos entrevistados.

Para a edicdo do video selecionamos o Software Movie Maker que vem no
pacote do Windows XP ou Vista bastante comum nos computadores disponiveis nas
escolas e aos professores. Essa edi¢ao foi realizada sem a presenca dos alunos devido
as improbabilidades de tempo para a pesquisa, todavia € uma edicdo bastante simples
e que sugerimos aos demais pesquisadores que a realize com essa parceria (professor-

aluno), uma vez que rende resultados significativos.
Resultados e Discussofes

O uso do video na sala de aula traz contribuicdes pertinentes aos mais
intrinsecos processos necessarios no ambito educacional, especialmente os de ensino
e aprendizagem. E por meio do video que o professor consegue ndo somente explorar
um tema novo, mas fazé-lo através da sensibilizacdo do aluno, pois, o0s hiper recursos
gue sao agregados ao video assim como audio e imagens favorecem a troca do
abstrato ao concreto e favorece o aprendizado de modo ludico ou até mesmo
racionalizado desde que encontre a porta de entrada mais favoravel para os novos

valores.

! Vale ressaltar que o assunto retratava uma realidade vivida pelos mesmos, uma vez que, os alunos séo
moradores de uma area de assentamento na zona rural do municipio o que permitia o dialogo fluente
entre os sujeitos




A produgédo do video com os alunos foi uma experiéncia enriquecedora, uma vez

que a emancipac¢do pelo conhecimento se faz notéria quando o aluno passa a ser um
sujeito ativo na pesquisa e producdo dos dados. Ao levarem para casa a ficha de
pesquisa os alunos ndo sao passivos no processo de producao do saber, mas transitam
na hierarquia da produgcao e conscientemente percebem o assunto que foi trabalhado

de modo préximo de si e de sua comunidade.

Os dados da pesquisa realizada pelos alunos evidenciaram que todos os
colaboradores (pais e avos) trabalharam na infancia e ao serem questionados sobre a
positividade em trabalhar numa faixa etaria muito jovem responderam que nao
concordavam com o trabalho infantii que explorava, mas pelas necessidades

econdmicas das familias foram submissos a situacao.

Quando editamos o video os resultados passaram a ter um registro mais
dindmico. Por meio de graficos, audios, imagens e um cordel sobre o trabalho infantil o
assunto que foi iniciado em sala de aula passou a ganhar relevancia pelos alunos. O
video foi publicado no repositorio de videos You Tube e ganhou dimensfes para além

da escola.

Para o aluno que visita a pagina na internet e visualiza o video que teve sua
contribuicdo com certeza passara a ter uma significAncia e eficdcia no aprendizado.
Além de uma estima por se perceber autor desse processo de aprendizado por meio de

recursos de comunicacao.
Consideracdes finais

A educacdo € um dos bens culturais mais importantes e valorizados na nossa
sociedade, todavia ela é dinamica. Uma vez que, deve acompanhar o dinamismo que a
prépria sociedade se propde. Nesse panorama social identificamos as tecnologias como
importantes recursos para o ensino. E as escolas jA se percebem na obrigacdo de

agregar novas formas de ensinar e de aprender.

Vale lembrar que as inovagdes tecnolégicas tém avangos muito rapidos,
enquanto a escola ndo conseguiu, ainda, acompanhar seu préprio tempo na tecnologia.

Por essa razdo € importante que o educador se perceba dentro de uma situagdo que




deve acomodar as ferramentas que ele ja tem dominio com as que ele podera vir a ter,
desde que pesquise e interesse-se pelo aprendizado. Ou seja, o professor deve
reconhecer seu papel de transmissor do conhecimento, mas também, receptor dos

novos conteudos e dominio de ferramentas antes nédo exploradas.

O video pode ser uma ferramenta que amplie, sensibilize dé abertura ou até
mesmo produza o conhecimento dos alunos, mas para isso é importante o dominio da
ferramenta pelo professor ndo apenas de seu pontecial, mas também de sua utilizacdo

e construcéo.
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