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1. Introducéo

Para possibilitar uma interiorizacdo de conteuddos em Matematica, pode-se fazer uso
de recursos provenientes das novas tecnologias como os Objetos de Aprendizagem
— OA. Estes podem ser compreendidos como “qualquer recurso digital que possa ser
reutilizado para o suporte ao ensino” (SABBATINI apud WILEY, 2012). Fornecem
aplicacoes em forma de simuladores com o auxilio dos repositérios na Internet,
podem ser reutilizados por varios individuos para variados fins com baixos custos na
producdo de materiais educacionais (TAROUCO e FLORES, 2008).

Tarouco (2012) apontada duas abordagens para avaliagbes de Objetos de
Aprendizagem. A primeira abordagem é o modelo utilizado no sistema Multimedia
Educational Resource for Leaning and Online Teaching — MERLOT (2014), onde séo
analisados os seguintes critérios: qualidade de conteudo, usabilidade e potencial
como ferramenta de ensino e a segunda abordagem, € a do sistema EDUCAUSE,
onde o primeiro passo é identificar o Objeto de Aprendizagem a ser avaliado,
enumerando suas caracteristicas (Titulo do Objeto de Aprendizagem, Breve
descricdo, URL, Objetivo da aprendizagem e Publico-alvo).

Assim, 0 presente artigo objetiva apresentar a avaliacdo de objetos de
aprendizagem por professores de Matematica em um experimento pratico, para
verificar se essas ferramentas podem ser inseridas no processo de ensino e

aprendizagem da referida disciplina.




2. Metodologia

Para investigar se Objetos de Aprendizagem da area de Matematica podem ser
usados como ferramenta educativa, realizou-se a pesquisa do tipo descritiva,
através de um estudo de caso, com o proposito de observar, registrar, analisar e
correlacionar fatos sem manipulé-los (Cervo, 2007).

Para a avaliacdo em laboratério dos Objetos de Aprendizagem, utilizou-se
questionario, baseado no método avaliativo de objetos de aprendizagem de Tarouco
(2012) do sistema EDUCAUSE, CINTED/UFRGS e do MERLOT, que foi entregue
aos participantes na forma impressa, onde, avaliaram os parametros Conteudo,
Usabilidade e Didatica.

No desenvolvimento deste trabalho, trabalhou-se com 23 professores com formacao
académica em Matematica, participantes do curso de Especializacdo em
Metodologia do Ensino da Mateméatica de uma Instituicdo de Ensino Superior na
cidade de Petrolina-PE, durante a disciplina Informéatica Aplicada ao Ensino da
Matematica entre os dias 14 e 15 de junho de 2014.

Os professores tinham idades entre 24 e 57 anos, destes 10 ensinavam apenas no
nivel Fundamental, 04 ensinavam apenas no nivel Médio, 01 ensinava apenas no
nivel Superior, 06 ensinavam nos niveis Fundamental e Médio respectivamente, 01
ensinava nos niveis Médio e Superior respectivamente e 01 ensinava nos niveis
Fundamental, Médio e Superior respectivamente.

Além de Matematica, onze deles lecionavam outras disciplinas como: Fisica,
Quimica, Biologia, Artes, Meio Ambiente, Geografia, Ciéncias e Educacao Fisica.

No primeiro momento, foi apresentado o tema Novas Tecnologias no Ensino da
Matematica, posteriormente abriu-se espacgo para um debate sobre o que pensavam
e sentiam frente as novas tecnologias. Os participantes descreveram 0s principais
problemas que nas interagdes professor/aluno. Posteriormente, apresentou-se o
conceito, historico, caracteristicas, aspectos técnicos e didatico-pedagogicos e
algumas razdes para a o uso de Objetos de Aprendizagem.

Considerando a necessidade de aprofundar o conhecimento sobre a atividade a ser
realizada, em laboratério, apresentou-se exemplos de repositérios de OA, e
finalmente foi apresentado o método que seria utilizado para avaliar o objeto

escolhido.
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3. Resultados e Discussao

Em laboratorio, cada professor acessou e explorou e escolheu, a seu critério, o
Objeto de Aprendizagem que seria avaliado. Apos a escolha do OA, cada professor
realizou a avaliacao e respondeu ao questionario. As respostas foram catalogadas e

resultaram nos seguintes graficos:
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Gréfico 1: Respostas sobre o pardmetro Contetdo

Conforme grafico 1, a maioria dos professores avaliaram de forma positiva os
parametros relativos ao Contetudo de cada OA, principalmente em relacao a clareza
dos conteudos, relevancia, demonstracdo de conceitos, precisdo das informacdes e

quantidade apropriada de material.
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Gréfico 2: Respostas sobre o pardmetro Usabilidade
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Em relagédo ao parametro Usabilidade, o gréfico 2 mostra que os professores deram

notas 5 e 4, principalmente na facilidade de uso, clareza das instrugdes, visual

atrativo, flexibilidade de uso e interatividade do OA.

Por fim, foi avaliado o parametro Didatica, onde o grafico 3 reflete a aceitacdo do OA

como ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.
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Gréfico 3: Respostas sobre o parametro Didatica

Quando avaliaram a Didatica, apontaram notas 5 e 4 em sua maioria, onde

professores em seus relatos, afirmaram que alguns OA forgcam o aluno a pensar,

trazem uma riqueza de atividades e que tratam de outros temas além dos propostos.

Outros aspectos relevantes demonstrados nos resultados foram:

O quantitativo de 17 professores escolheram analisar Objetos de
Aprendizagem do nivel Fundamental, mesmo lecionando em outros niveis;

Os Repositorios explorados foram Red Internacional Virtual de Educacion -
RIVED (http://www.rived.org), Objetos de Aprendizagem em Matematica —

ICMC — USP (http://www.tsampaio.com/ic/), Banco Internacional de Objetos

Educacionais (http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/) e Laboratério Virtual
de Matematica UNIJUI-Fabrica Virtual

(www.projetos.unijui.edu.br/matematica/fabrica virtual/).

Dos Objetos de Aprendizagem avaliados, 09 tratavam do tema Fracao.

4. Consideracoes




Através dessa experiéncia e dos relatos dos professores, foi possivel constatar que
a insercéo da tecnologia em sala de aula pode tornar o aprendizado mais prazeroso,
obtendo de forma ampla resultados relevantes.

Nesse experimento contemplou-se a avaliacdo de Objetos de Aprendizagem por
professores, porém, esta acdo quando aplicada aos alunos serd completa e se
revelara importantissima, pois, os OA ndo substituem o professor, mas sao recursos
gue podem melhorar os conhecimentos adquiridos e enriquecer o aprendizado.

Foi observado que o0s atores participantes ja perpassaram por um curso de
graduacéo e que nao tinham nenhum conhecimento de Objetos de Aprendizagem, o
gue revela a importancia desta experiéncia para a pratica docente dos mesmos.
Possibilitando, apds a experiéncia vivida, que eles possam fazer novas escolhas nos
seus planejamentos em todos os niveis de ensino, desde o fundamental ao superior.
Referéncias

CERVO, Amado. L.; BERVIAN, Pedro A.; SILVA, Roberto da. Metodologia
Cientifica. 6. ed. Sao Paulo: Prentice Hall, 2007.

MERLOT, Multimedia Educational Resource for Leaning and Online Teaching,
2014. Disponivel em: < http://www.merlot.org/merlot/index.htm>. Acesso em 03 jun.
2014.

SABBATINI, Marcelo. Reflexdes criticas sobre o conceito de objeto de
aprendizagem aplicado ao ensino de ciéncias e matematica. EM TEIA — Revista
de Educacdo Matematica e Tecnoldgica Iberoamericana — vol. 3 - numero 3 — 2012.
Disponivel em: < www.gente.eti.br > Capa > v. 3, n. 3 (2012) > Sabbatini>. Acesso em
07 jul. 2014.

TAROUCO, Liane Margarida R.; FLORES, Maria Lucia P. Diferentes tipos de
objetos para suportar a aprendizagem. RENOTE — Revista Novas Tecnologias na
Educacéo, V. 6, 2008. Disponivel em:
<seer.ufrgs.br/renote/article/viewFile/14513/8438>. Acesso em 06 jun. 2014.

TAROUCO, Liane Margarida R. Avaliacdo de Objetos de Aprendizagem.
CINTED/UFRGS, 2012. Disponivel em:
<http://penta2.ufrgs.br/edu/objetosaprendizagem/sld001.htm>. Acesso em: 10 jun.
2014.




