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1. INTRODUCAO

Dentro do atual cenario educacional, a utilizacdo de recursos didaticos
para o ensino e aprendizagem da matematica é percebida como uma possibilidade
ndo s6 de o professor trabalhar conteddos abstratos com os alunos para além do
uso da lousa e do livro didatico, como destaca Lorenzato (2006), como também se
constitui num caminho para superacao de um ensino descontextualizado e fadado a
calculos obsoletos, como destaca D’Ambrésio (1990 / 1991). Nessas condi¢des, 0
presente trabalho visa a refletir sobre a importancia do uso de recursos didéaticos

como facilitadores da sua pratica pedagogica.

2. METODOLOGIA

A pesquisa € de cunho bibliografico e toma como referéncia livros e
artigos em educacdo matematica, voltados para o uso dos recursos didaticos. A
priori, foi descrito a nocdo de recurso didatico e a sua importancia para a educagao
matematica. Em seguida, destacou-se o cuidado que os professores devem ter na
sua escolha e utilizacdo. Por fim, foram abordados alguns recursos didaticos por sua
grande relevancia no processo educacional a luz dos autores pesquisados, sendo

elencados os seus beneficios a aprendizagem dos conteudos pelos alunos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Entende-se por recurso didatico todo componente que venha a auxiliar o

trabalho do professor em sala de aula e venha a trazer subsidios para a




aprendizagem dos alunos de forma mais prazerosa. Sua utilizacdo tal como o

tratamento dado ao tema é algo bastante discutido na educacgdo brasileira. No
campo do ensino da matematica, sua utilizacdo faz-se ainda mais cautelosa e

necessaria. Nesse sentido, pode-se destacar que

este processo deve ser dindmico e que a aprendizagem, ndo pode
ficar apenas na possibilidade do educando adquirir habilidades na
reproducdo de informacdes passadas, mas sim na alternativa de
interagir com os colegas e professores, na busca de compreensao e
significacdo dos conceitos matematicos (ARAGAO, 2013, p. 1).

Esse processo em questdo refere-se aos mecanismos que se fazem
necessarios ao ensino da matematica e que implicam incorporar na metodologia
adotada pelo professor as ferramentas didaticas dinamizadoras do ensino e
facilitadoras do processo de aquisicdo do conhecimento. Nesse sentido, Lorenzato
(2006) destaca a diversidade de elementos utilizados como suporte organizacional
no processo de ensino e aprendizagem em gue 0S recursos “devem servir como
mediadores para facilitar a relacdo professor/aluno/conhecimento no momento em
gue um saber esta sendo construido” (op. cit., p. 78).

Falar sobre os elementos em questdo é trazer a conhecimento o entao
laboratério de ensino da matematica que se caracteriza para além do ambiente onde
se da o processo de investigacdo matematica através de variados recursos, indo de
encontro as tentativas de levar os alunos a um processo de reflexdo a cerca dos
conteudos estudados, formulando sobre estes, novos questionamentos e
possibilidades de solugao.

Nessas condicdes, o trabalho do professor é indispensavel ao fazer uma
criteriosa selecdo dos materiais que devem englobar os recursos didaticos
objetivando resultados satisfatérios em termos de aprendizagem. Tal selecdo deve
primar por materiais que proporcionem uma verdadeira personificacdo das ideias a
serem exploradas e do conceito matematico, representando-o claramente, sendo
motivadores e, se possivel, adequados para uso em diferentes niveis de
escolaridade e de formacado de conceitos (Cf. LORENZATO, 2006). Além disso, sua
escolha deve considerar como proveitosos aqueles materiais que apresentem

“aplicabilidade para modelar um grande numero de ideias matematicas” (op. cit., p.




87), fazendo com que os alunos estabelecam a devida conexdo matemética-recurso
didatico e que ainda possibilitem reflexdes sobre a importancia histérica de
determinados conceitos matematicos para a sociedade e para a vida cotidiana.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN, 1998) reforcam tal
argumento quando se percebe a Historia da Matematica como um valioso recurso
didatico, uma vez que, ao se fazer a abordagem de conceitos matematicos em sua
amplitude historica, sera possivel a veiculacao de informacdes culturais, sociologicas
e antropoldgicas que sdo de grande valor formativo e enriquecem a aprendizagem
do aluno. Além disso, “ao verificar o alto nivel de abstragdo matemética de algumas
culturas antigas, o aluno podera compreender que o avango tecnoldgico de hoje nao
seria possivel sem a heranca cultural de geracfes passadas” (PCN, 1998, p. 42).

Tais afirmacdes possibilitam ao professor responder a alguns porqués dos
alunos durante as aulas, contribuindo para a construgdo de uma perspectiva mais
critica e reflexiva a cerca dos conteudos estudados, concedendo-lhes seu devido
grau de importancia e contribuicdo para diversos setores da sociedade. Para além
do uso da historia da matematica, ha diversas pesquisas voltadas para a relevancia
de outros componentes como 0s jogos e softwares computacionais que também se
apresentam como importantes recursos para promover 0s processos de abstracdo
de conceitos matematicos como também a manipulacdo destes.

Com relacdo ao uso de softwares computacionais, tem-se nos trabalhos
de Lévy (1993) sua devida importancia ao permitir que o usuario, no caso 0
estudante, desenvolva um raciocinio sobre determinados fendmenos a partir da
interacdo com ambientes simulados virtualmente, adquirindo conhecimentos que se
situam para além das fronteiras dos conhecimentos teéricos, das experiéncias
praticas e daqueles apreendidos pelo acumulo da tradicdo oral. Para Carraher
(1992), o que garante o seu éxito na promocédo da aprendizagem € sua integracdo
ao curriculo escolar junto com as atividades propostas em sala de aula, uma vez que
nao funcionam por si s6s como estimulos a aprendizagem, cabendo ao professor
relacionar aos saberes dos alunos as licbes estudadas.

Os jogos, por sua vez, apresentam-se como outra valiosa ferramenta
didatica, cabendo ao professor reconhecer sua importancia no desenvolvimento de

habilidades cognitivas do aluno, tomando-o como um recurso estimulador e




facilitador da aquisicdo do conhecimento, uma vez que despertam a curiosidade, a
criatividade, o interesse pelos conteldos e a afetividade proporcionada pela
integracdo e a socializacdo (Cf. SILVA, 2005). Para tal, a atuacdo do professor é
imprescindivel ao coordenar a execucdo dos jogos, estimulando no aluno o
raciocinio logico, critico e investigativo para a apreensao dos conceitos matematicos.

Em outra perspectiva, os trabalhos de Imenes (1989) trazem a
importancia da utilizacdo das dobraduras como recurso didatico em sala de aula,
fazendo apenas utilizacdo de folhas de papel para se trabalhar os conceitos
matematicos. Também conhecido como origami, esse recurso viabiliza a construgcéo
de retas paralelas, perpendiculares, obtencdo de &angulos além de auxiliar na
construcdo de conceitos como o de proporcdo. Assim sendo, 0 origami representa
um importante facilitador no processo de ensino e aprendizagem ao proporcionar a
apreensdo e abstracdo de conceitos geometricos.

Com a manipulacdo de materiais, ele permite a construcdo do espaco
pelo proprio individuo a partir da vivéncia de suas proprias experiéncias (Cf. PIAGET,
INHELDER,1993) tomando a sala de aula como um ambiente “privilegiado para
situagbes enriquecedoras e interativas, como a atribuicAo de significados
matematicos a partir de dobraduras” (SCHEFFER, 2006, p. 99).

Em meio a essa gama de recursos e possibilidades, convém destacar,
segundo Castelnuovo (1987), o cuidado do professor para que o interesse do aluno
ndo recaia somente pelo objeto utilizado como ferramenta didatica como tédo
somente pelo conceito matematico, fazendo-o percorrer todo 0 processo necessario
para a aprendizagem: partindo da manipulacdo dos materiais a internalizacdo do

conceito matematico para sua posterior abstracao.
4. CONCLUSAO

Percebe-se a utilizacdo do recurso didatico como um elemento
indispensavel as aulas de matemética. Ao docente, cabe rever sua pratica de ensino
e observar se suas aulas sao inovadoras, contextualizadas e permitem ao aluno
desenvolver habilidades mateméticas de forma critica e reflexiva. O ndo atendimento

a essa demanda implica numa urgente incorporacao dos recursos didaticos em suas




aulas, salientando seu uso consciente e adequado a cada situagdo. Em tais

condicdes, o professor tem seu trabalho facilitado, as aulas se tornam prazerosas e

o aluno é poupado de uma matematica sem sentido e descontextualizada.
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