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INTRODUCAO

O espaco de ensino e aprendizagem € agora incorporado pelas Novas
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo, a tecnologia disponivel hoje para
ensinar € muito mais ampla do que aquela que o professor tem conhecimento ou
esta habituado a usar em sala de aula. As lousas digitais sdo uma dessas novas
tecnologias que algumas escolas tém utilizado como auxilio no processo de ensino
aprendizagem, uma grande tela digital que apenas com um lapis (da lousa) ou o
proprio contato fisico proporciona uma interacdo entre aluno e conteudo. Sendo a
imagem transmitida por um data show e outros acessorios aos quais se possam
conectar-se. Entretanto muitos professores ainda nao incorporaram essas novas
tecnologias digitais ao seu trabalho didatico em sala de aula, deixando-as entdo de
lado, sendo que estas podem contribuir e muito em sua préatica pedagogica.

Como € o caso da instituicdo de ensino pesquisada o Colégio Divino Espirito
Santo-IDES que disponibiliza duas salas com lousas digitais, mas os professores do
1° ao 5° ano dificilmente a utilizam ou n&o a utilizam, por falta de conhecimento, por
medo do novo ou mesmo pode-se dizer ainda uma certa aversdo a essas novas

tecnologias, sdo essas algumas explicacbes dadas pelos professores.



Segundo (KENSKI 1997, p. 58) “Para uma grande parte dos professores o
termo “novas tecnologias” esta associado ao uso da televisdo e do computador em
sala de aula e, principalmente este ultimo (pelo desconhecimento da l6gica de seu
funcionamento), assusta’. A inser¢cao das novas tecnologias na educacao tem sido
um fato, uma realidade e que a cada dia pode ser notada sua presenca dentro das
salas de aula. Mas muitos professores ainda se mostram resistentes a essas novas
tecnologias e por ndo recebem uma formacédo adequada para o seu uso, limitando
assim as vastas possibilidades que podem proporcionar a sua pratica pedagogica.

O docente necessita ver em sua pratica as oportunidades que essas novas
tecnologias podem lhe oferecer, ter uma familiarizagcéo, possibilidade e limites, ndo
que as demais atividades que sao realizadas em sala sejam descartaveis como a
narrativa oral e escrita. Mas a diferenca se encontrara a partir do momento em que
houver uma melhor compreensédo acerca desses saberes que circundam toda a
sociedade, a sociedade da informagéo.

O processo de ensino e aprendizagem se torna cada vez mais eficaz, a
medida que o professor redimensiona o0 espaco da sala de aula e aprimora as
possibilidades de acesso aos locais de aprendizagem. A cada dia caminhamos mais
rapidamente para o processo de ensino e aprendizagem totalmente visuais e
interativos. Ou seja, reinventar, recriar e proporcionar ao aluno novos olhares, na
compreensao e assimilacéo significativa do aprender. Veen e Vrakking (2009, p.13)

afirmam sobre a nova geracéo que ai esta:

Poderemos chegar a conclusédo que de fato elas possuem estratégias e
habilidades de aprendizagens que séo cruciais para dar significados as
informacdes, e que essas habilidades e estratégias sao vitais para a
aprendizagem futura em um economia intensamente baseada no
conhecimento.

Os espacos de aprendizagem nédo se limitam apenas a sala de aula, até
porque todo o processo acontece dentro e fora da escola. Mas, é claro que a escola
continua e continuara sendo o lugar do conhecimento, é ali onde os alunos sempre
encontraram professores que serdo mediadores entre eles e o conhecimento. Estes
novos espacos tecnologicos modificam e ampliam o que se fazia em sala de aula,
portanto o professor deve se preocupar e atender a essa grande demanda de
necessidades educacionais que tem surgido.

As tecnologias ndo surgiram agora, estas sempre nos acompanharam, até

porque nao se limita a um computador, tablets, iphone e outras tantas tecnologias



que tém surgido de dUltima geracdo ou a prépria lousa digital. Estas sempre
estiveram presentes e fazem parte da historia do homem e tudo do que ele se
utilizou para se descobrir como homem. Ainda de que de forma “obsoleta” hoje, mas
nao para aquela época era algo que promoveu mudancas e continua a promover.

No caso da educacao varias mudangas decorreram para tornar o ensino mais
eficaz e inovador. Antigamente o processo ensino e aprendizagem se deram por
meio de giz, quadro e livros didaticos, isso hoje ndo € mais suficiente, até porque a
nova sociedade esta entrelacada aos meios tecnologicos. O avancgo que se tem hoje
nao pode ser encarado como barreira para o ensino e aprendizagem, mas como
auxilio a este processo de aprendizagem continua.

Nesta pesquisa buscou-se verificar quais as dificuldades que os professores
tém na utilizacdo das novas tecnologias, especificamente a lousa digital enfatizando
a importancia que deve ser atribuida a essa gama de tecnologias que se tem acesso
na atual sociedade.

Diante das questdes levantadas e a énfase que se tem dado ao uso de novas
propostas pedagodgicas € preciso que haja uma maior acessibilidade do docente a
essas novas possibilidades com tecnologias digitais. Os educadores e as escolas
precisam formar um cidadao que se sinta inserido e preparado para ingressar numa

sociedade aprendente que a cada dia se moderniza.

METODOLOGIA

Este estudo buscou verificar quais as dificuldades que os professores do 1°
ao 5° do ensino fundamental das séries iniciais tém na utilizacdo das lousas digitais
como recurso didatico-pedagogico no processo de ensino e aprendizagem na escola
IDES em Picui-PB. E dessa forma, um estudo de natureza qualitativa exploratoria,
porque mantém uma relacdo direta entre o ambiente pesquisado e o pesquisador,
sendo seus dados totalmente descritivos e tendo como preocupacgao o processo da
pesquisa. A pesquisa foi realizada com professores da instituicdo e para a coleta de

dados foram utilizadas a observagéo e entrevista.

RESULTADOS E DISCUSSAO



Como questao atual e bem presente na vida de muitos professores as novas
tecnologias eletronicas, digitais de comunicacéo e de informagao, estdo a cada dia
sendo inseridas nas escolas como mediacdo possivel a pratica pedagoégica, do
docente para que possam gerar acdes inovadoras nos espagos escolares.

Diante dessas novas perspectivas disponibilizadas pelas atuais tecnologias
eletrOnicas, digitais de comunicagao e de informacao, mas especificamente, a lousa
digital, € que as presentes pesquisadoras e pedagogas se envolveram pelo tema, a
partir das experiéncias ja vivenciadas neste contexto tecnolégico e pela
preocupagao em conscientizar os professores sobre o0 seu uso no sentido de
aprimorar a pratica docente, visto que hoje, muitas escolas disponibilizam esses
recursos tecnoldgicos, mas que a grande maioria dos educadores ainda nao os
utiliza.

A instituicdo escolhida para a realizacdo da pesquisa € um dos referencias de
qualidade de ensino na cidade e de “uso” dessas novas tecnologias. A0 mesmo
tempo se torna oportuno tratar deste problema, ja que as lousas estdo Subutilizadas
pelos professores. Nas entrevistas os professores falaram da auséncia de uma
formacdo para manusear a lousa, da falta de tempo para estas aprendizagens
devido as suas cargas horarias e até mesmo de ndo haver interesse, j4 que tém
anos de carreira na educacao e sabiam exatamente o que deveriam fazer.

As tecnologias na escola é uma questao irreversivel, estas estdo sendo cada
vez mais incorporadas ao processo educativo, mas apesar dessa grande pressao de
modernizacdo, muitos educadores se mantém aquém destes recursos, ou por falta
de capacitacdo ou simplesmente por ndo aceitarem tais inovagcdes. A busca pelo
conhecimento utilizando caminhos pedagodgicos versateis que sao propostas que
advém com tecnologias recentes e a introducdo das mesmas nas escolas, hoje

ainda nao faz a diferenca, nesta instituigao.

CONSIDERACOES FINAIS

A lousa digital aponta caminhos para tornar mais concreto um contetdo a ser
tratado em sala de aula, de possibilitar uma acéo interdisciplinar e uma interagéo
entre o contetdo e o aluno. Sendo assim, os resultados obtidos podem ser ricos, ja

que Os individuos pertencentes a essa geracao interativa apresentam como



principais caracteristicas: capacidade de realizar atividades multitarefa, grande
valorizagdo do presente, possuem caracteristicas proprias em relacdo ao consumo,
tornando-se mais exigentes.

As tecnologias podem ser usadas para apoderar percepcdes e memdarias,
mas também para libertar seu pensamento no uso e na construgdo da criatividade,
do virtual, na ampliacdo e no desenvolvimento do juizo légico e da consciéncia. E
esse € o0 papel insubstituivel do professor: elaborar estratégias que deem significado
a essa enorme e fantastica porta que se abre para o universo do conhecimento da
humanidade.

Sendo o professor 0 guia que leva o aluno ao conhecimento € necessario
fazer com que o aluno a cada dia se sinta empolgado por sua busca. Por isso, 0
professor deve sempre estar inovando, mudando e se reinventando, essa é uma das
grandes barreiras a serem vencidas pelos docentes ja que muitos ndo acham mais
necessarios aprender algo novo ou inovar. E para isso, que as novas tecnologias
estdo disponiveis, para serem utilizadas da melhor maneira possivel, para
disponibilizar ao aluno essa gama de possibilidades em sua aprendizagem, neste
caso a lousa digital. Se os professores quiserem ajudar os alunos do século XXI a
aprender, é necessario mudar suas metodologias de ensino e isso, passa também

pela aprendizagem docente acerca dos saberes tecnolégicos digitais.
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