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Resumo: O presente artigo tem como objetivo apresentar um breve relato dos avangos a
da educacdo brasileira. Além de apresentar as observagdes e intervengdes realizadas no
campo de estagio na perspectiva de fomentar as contribui¢des do ludico no trabalho
com a alfabetizacdo e letramento. O lidico no desenvolvimento da crianga tem sido
demonstrado por inimeros autores como forma motivadora e significativa dentro do
processo ensino aprendizagem. Este trabalho apresenta uma proposta de leitura
significativa sobre a introducdo dos diversos mecanismos ludicos na educacdo. Porém,
percebemos que varios desafios precisam ser superados, dentre eles as deficiéncias na
formacgao profissional, ou seja, o professor necessita de determinadas competéncias para
utilizar este modelo metodoldgico. O planejamento e a base tedrica ndo podem faltar ao

utilizar o ludico como recurso de ensino e aprendizagem.

Palavras chaves: Educacio, leitura/escrita e ludicidade.
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1- INTRODUCAO

Historicamente o ensino no Brasil sempre foi marcado desde o século por
disparidades sociais, econémicas e politicas muito acentuado entre os chamados Velho
Mundo e o Novo Mundo. No Brasil, a aristocracia agraria ndo estava preocupada com
os altos indices de analfabetismo, pelo contréario, a preocupacao era produzir cada vez
mais para exportar toda a sua producgdo. Para tanto era preciso fortalecer a metrépole e
trazé-la de volta ao topo e apesar dos esforgos do marqués de Pombal n&o conseguiu tal
feito. Em relacdo ao setor da educacdo também ndo foi eliminado por completo as
tradicBes educacionais jesuitas no Brasil.

A quebra na classe dominante na colénia (de um lado os aristocratas agrarios e
do outro lado os burgueses mineradores e comerciantes) deu inicio a uma nova
realidade referente a educacdo, ja que os jesuitas tinham um forte trabalho direcionado
ao setor. A nova classe queria trabalhar cada vez mais o intelecto, aquele trabalho bracal
ja passara a ser um fator secundario e quem deveria realiza-lo seriam aqueles que nunca
iriam ter a oportunidade de estudar como eles. E isso se reflete até os dias atuais. Na
educacdo, por exemplo, as lacunas entre os letrados e analfabetos do nosso pais estdo
expostas em todos os setores da sociedade. De um lado uma classe dominante que
detém os melhores recursos para a sua qualificacdo profissional ou intelectual e do outro
lado uma classe dominada que se utiliza de mecanismos menos favoraveis na sua
qualificacdo profissional ou intelectual. Segundo Gilberto Freire (1972),“Dai a
tendéncia para a oratéria que ficou no brasileiro, perturbando-o tanto no esforco de
pensar como no de analisar as coisas...”. Isso ¢ o resultado de uma heranca maldita que
nos persegue desde os dias em que as nossas terras foram invadidas. O europeu além de
se apropriar das nossas riquezas, conseguiu aos poucos desconstruir a nossa identidade
sociocultural.

Trazendo essa discussdo para a atualidade destacamos os marcos regulatorio da
educacdo brasileira, os quais foram fixados a partir das leis organicas implantadas.
Entre elas, a Lei de Diretrizes e Bases - LDB, sob o numero 4.024 promulgada em 1961
e a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional — LDBEN, lei numero 9.394
promulgada em dezembro de 1996, a qual regulamenta o sistema educacional publico
ou privado do Brasil (da educacéo basica ao ensino superior). Historicamente essa € a
segunda vez que a educacdo conta com uma Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo, que

regulamenta todos os seus niveis. E oportuno lembrar que hoje em virtude do golpe
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institucional implantado no Brasil em 2015 essa lei esta passando por um processo de
mudangas.

A LDB 9.394/96 reafirma o direito a educacdo, garantido pela Constitui¢do
Federal, estabelece os principios da educacdo e os deveres do Estado em relacdo a
educacdo escolar publica, definindo as responsabilidades, em regime de colaboracéo,
entre a Unido, os Estados, o Distrito Federal e os municipios. A referida lei divide a
educacdo basica em dois niveis: a educacdo basica e o ensino superior. A Educacédo
basica é composta pela educacéo infantil, o ensino fundamental e o ensino médio. A
educacdo infantil envolve a creche (de 0 a 3 anos) e pré-escolas (de 4 e 5 anos), gratuita
mas ndo obrigatéria e de competéncia dos municipio. O ensino fundamental
compreende 0s anos iniciais (do 1° ao 5° ano) e anos finais (do 6° ao 9° ano), também
obrigatério e gratuito, estabelecendo que, gradativamente, 0s municipios serdo 0s
responsaveis por todo o ensino fundamental. Na pratica 0os municipios estdo atendendo
aos anos iniciais e os Estados os anos finais. O ensino médio (antigo 2° grau) do 1° ao
3° ano é de responsabilidade dos Estados, podendo ser técnico profissionalizante, ou
ndo. Com relacdo ao ensino superior é de competéncia da Unido, podendo ser oferecido
por Estados e Municipios, desde que estes ja tenham atendido os niveis pelos quais é
responsavel em sua totalidade. Cabe a Unido autorizar e fiscalizar as instituicOes
privadas de ensino superior.

A educagdo brasileira conta ainda com algumas modalidades de educacdo, que

perpassam todos os niveis da educag¢ao nacional. Sdo elas:

e Educacdo especial — Atende aos educandos com necessidades especiais,
preferencialmente na rede regular de ensino.

e Educagdo a distancia — Atende aos estudantes em tempos e espagos diversos,
com a utiliza¢do de meios e tecnologias de informacao e comunicagao.

e Educacdo Profissional e Tecnoldgica — Visa preparar os estudantes a exercerem
atividades produtivas, atualizar e aperfeicoar conhecimentos tecnologicos e
cientificos.

e Educagdo de Jovens e Adultos — Atende as pessoas que nao tiveram acesso a
educagdo na idade apropriada.

e Educagdo Indigena — Atende as comunidades indigenas, de forma a respeitar a

cultura e lingua materna de cada tribo.
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Além dessas determinagoes, a LDB 9.394/96 aborda temas como os recursos

financeiros e a formagao dos profissionais da educagdo.

ApOs este breve passeio na e pela historia da educagao brasileira, cujo intuito foi
contextualizar o ensino fundamental, objeto do nosso estagio e campo de atuagdo ha
mais de cinco anos, iremos elencar algumas contribuigdes oriundas da pratica

pedagdgica no campo de estagio.

Durante o processo de observagao pudemos perceber que os alunos vivem em
um mundo de coisas escritas € para isso ¢ preciso que o profissional tenha a percepgao
de fazer esta leitura de mundo junto com o aluno, pois o que ele busca na escola sio as
respostas para os codigos de tudo aquilo que ele ja tem como conhecimento prévio.
Carvalho (2005, p 14-15) afirma, que:

A escola pode contribuir de muitas maneiras para formar
individuos ndo apenas alfabetizados, mas também letrados.
Desde a alfabetizacdo, apresentar uma ampla variedade de

textos e favorecer um mergulho no mundo da escrita, com a
explorag@o de mil e uma utilidades.

Ou seja, precisamos entender que a inclusdo de diversas formas textuais
possibilita o achego destes alunos ao mundo da leitura. E porque ndo introduzir
atividades ludicas cotidianas a esse publico na perspectiva de aproximé-los do

maravilhoso mundo da leitura?

O ludico ¢ essencial ao mundo infantil e se perpetua por toda a vida do ser
humano. Dessa forma, o faz de conta e a realidade se correlacionam, pois os jogos € as
brincadeiras fazem parte do mundo infanto-juvenil tanto quanto a realidade . A atividade
ludica funciona como elo integrador dos aspectos motores, cognitivos, afetivos e
sociais. Naturalmente a crianga possui o impulso de brincar. Quando esta vontade ¢
interligada com a aprendizagem, o estudo se torna prazeroso e ¢ realizado de forma
intensa e abrangente. (MALAQUIAS, 2013). Ou seja, ndo ha tempo ou idade certa para
que possamos desenvolver nossas atividades ludicas, embora muitos pensem que este
ato se pauta apenas no ato de brincar por brincar. Segundo Luckesi (2005) sdo aquelas
atividades que propiciam uma experiéncia de plenitude, em que nos envolvemos por

inteiro, estando flexiveis ¢ saudaveis.

Sobre a origem da palavra Almeida(2006) nos informa que a palavra ludico

deriva da palavra latina “ludus” que significa jogo. Assim, de acordo com seu
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significado, refere-se ao ato de brincar, ao movimento espontaneo. Hoje, o conceito de
ludico extrapola o simples brincar, sendo concebido como necessidade basica da
personalidade, do corpo e da mente. (ALMEIDA, 2006). As atividades ludicas sao
aquelas que integram a agdo, o pensamento e o sentimento. Podem ser uma brincadeira,
um jogo ou qualquer outra atividade que possibilite instaurar um dinamismo de
integracdo do grupo ou de sensibilizagdo. A escola tradicional da importancia apenas a
transmissdo de contetido, deixando o aspecto ludico de lado durante a pratica
pedagogica. Os educadores discutem sobre as atividades ludicas, mas nao as praticam.
Porém, essa transformagdao ¢ complexa, pois exige uma preparagdo do professor no
inicio de sua formagdo, o que por muitas vezes nao acontece. Em uma sala adequada ao
contexto ludico, o professor renuncia a sua centralizagdo, ao controle onipotente e
repassa para o aluno uma postura ativa, aflorando sua espontaneidade e criatividade.
(ALMEIDA, 2006). A sala de aula deve ser um local em que estimulem os alunos a
participar e desenvolver as suas aptidoes através da ludicidade. Segundo Soares (2004,
p.22):
“[...] é necesséario reconhecer que alfabetizacdo — entendida como a
aquisicdo do sistema convencional de escrita — distingue-se de
letramento — entendido como o desenvolvimento de comportamentos e
habilidades de uso competente da leitura e da escrita em praticas
sociais (...). Além disso, é relevante compreender que é importante ir
muito além do dominio do codigo escrito. Nosso desafio se constitui
em “alfabetizar letrando, ou letrar alfabetizando, pela integracdo e

articulacdo das varias facetas do processo de aprendizagem inicial da
lingua escrita.

A autora quando afirma que se faz necessario “ir muito além do cddigo escrito”
entendemos que 0 processo de ensino aprendizagem ndo pode ser construido
separadamente do ludico. Ou seja, é no ambiente ladico que a aprendizagem se
concretiza. O brincar pedagogicamente deve estar incluido no dia a dia das criancas.
Com isso podemos perceber que as capacidades cognitivas, motora, afetiva, ética,
estética, de relagdo interpessoal e de insercdo social e a aprendizagem especifica da
alfabetizagfo se desenvolvem. E preciso entender que esse brincar ndo tem relagdo com
o0 brincar por brincar e sim na perspectiva pedagogica de alfabetizar e letrar. As praticas
ludicas devem estar presentes no cotidiano do aprendiz tornando o processo de

alfabetizacéo e letramento algo prazeroso e estimulante

Diante das discussfes acima elencadas para a elaboracdo do projeto voltado para
a turma do 4° ano do Grupo Escolar Municipal Cassimiro Francisco Vieira, percebemos
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que existe uma insatisfacdo por parte dos alunos e da professora com a néo
aprendizagem das competéncias linguisticas dos alunos. Com isso aumenta a
necessidade de desenvolver agGes a partir do projeto didatico que vislumbrem a
facilitacdo do processo ensino e aprendizagem. Nesse sentido concordamos com 0S
PCNs (1997, p. 36) quando afirma que:

Ao elaborar seu projeto educativo, a escola discute e explicita de
forma clara os valores coletivos assumidos. Delimita suas prioridades,
define os resultados desejados e incorpora a auto avaliagdo ao trabalho
do professor. Assim, organiza-se o planejamento, reine-se a equipe de
trabalho, provoca-se o estudo e a reflexdo continuos, dando sentido as
acles cotidianas, reduzindo a improvisacdo e as condutas
estereotipadas e rotineiras que, muitas vezes, sdo contraditérias com

0s objetivos educacionais compartilhados.

Nesse enfoque, € preciso entender que a construcdo de um projeto educativo
deve provocar vontade de melhoria no processo ensino aprendizagem e para que isso
aconteca ha necessidade de que todos os atores escolares facam parte dessa construcdo
de modo especial o aluno.

Segundo Soares:

“[...] é necessario reconhecer que alfabetizagdo — entendida como a aquisi¢ao
do sistema convencional de escrita — distingue-se de letramento — entendido como o
desenvolvimento de comportamentos e habilidades de uso competente da leitura e da
escrita em praticas sociais [...]” (SOARES, 2004, p.20) (...). Além disso, € relevante
compreender que é importante ir muito além do dominio do codigo escrito. Nosso
desafio se constitui em “alfabetizar letrando, ou letrar alfabetizando, pela integragéo e
articulacdo das varias facetas do processo de aprendizagem inicial da lingua escrita
[...].” (SOARES, 2004, p.22).

A autora quando afirma que se faz necessério “ir muito além do cédigo escrito”
entendemos que o processo de ensino aprendizagem ndo pode ser construido
separadamente do ladico. Ou seja, € no ambiente ludico que a aprendizagem se
concretiza. O brincar pedagogicamente deve estar incluido no dia-a-dia das criancas.
Com isso podemos perceber que as capacidades cognitivas, motora, afetiva, ética,
estética, de relagcdo interpessoal e de insercdo social e a aprendizagem especifica da
alfabetizagio se desenvolvem. E preciso entender que esse brincar ndo tem relagdo com

o0 brincar por brincar e sim na perspectiva pedagogica de alfabetizar e letrar. As préaticas
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ludicas devem estar presentes no cotidiano do aprendiz tornando o processo de

alfabetizacéo e letramento algo prazeroso e estimulante.

O ato de escrever por si s6 e 0s seus desdobramentos é uma das etapas mais
importantes da escolarizacdo, considerando-se que possibilita o desenvolvimento de
outras aprendizagens que servirdo para além do contexto escolar. Ferreiro e Teberosky
afirmam (1999, p.283): “uma construgédo real e inteligente por parte das criangas desse
objeto cultural, por exceléncia, que ¢ a escrita”, um objeto que permitira a construcio de

outras vivéncias e conhecimentos.
2- DESENVOLVIMENTO

O Projeto A LEITURA E A ESCRITA NO EMBALO DA LUDICIDADE foi
organizado e construido na perspectiva de valorizacdo da ludicidade, leitura e da
oralidade no espaco escolar e fora dele. Sugerindo a possibilidade de promocédo de
condicdes didaticas e metodoldgicas para 0 bom andamento das atividades nas diversas
areas de conhecimento, onde os alunos possam aprender se divertir e relacionar os

novos saberes com o seu cotidiano.

Conforme Borba e Goulart(2006, p.51):

“Ninguém cria no vazio e sim a partir das experiéncias vividas, dos
conhecimentos e dos valores apropriados. A novidade estd em ver o
que antes ndo se via, em perceber o novo no velho e vice versa, em
fazer conexdes associagdes que produzem mdltiplas e novas leituras,

em ressignificar a realidade”.

As autoras afirmam que a experiéncia da criacdo pode e deve ser para todos. O
processo de imaginacédo e criacdo ndo deve ser visto como privilégio para alguns, mas
como algo acessivel e possivel a todos, ja que somos capazes de podemos recriar 0 ja
existente. Tudo isso também vai depender das nossas praticas cotidianas na sala de aula.
Neste sentido, Nilbo Nogueira nos questiona: sera que possibilitamos aos Nnossos
aprendizes o “aprender sonhado”? Nos enquanto facilitadores muitas nos detemos
apenas com a preocupacdo de cumprir metas e apresentar dados concretos, impostos
pelo sistema educacional vigente. Nogueira, neste sentido, nos apresenta uma nova
postura diante da metodologia de projetos, j& que o projeto € uma projecdo de algo
futuro. Devemos perceber o aprendiz como objeto que necessita de estimulos nas

diferentes areas de conhecimento, tird-lo da passividade é a postura do professor
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enquanto mediador do trabalhno com projetos; € contextualizar a sua realidade e
possibilitar maltiplas interacBes entre o aprendiz, com os seus colegas, a comunidade e
todas as situagdes de construcdo de conhecimento.

Oportunizar aos alunos possibilidades de construgdo do saber através de
atividades ludicas relacionando a leitura de mundo no universo dos varios géneros

literarios.

O projeto se deu inicialmente na turma do 4° ano Ensino Fundamental I, do
ensino regular, seguindo as metas do Projeto Pedagogico do Grupo Escolar Cassimiro
Francisco Vieira, localizada no municipio de Fagundes - Paraiba, por meio de trés

etapas:

e Etapa 1. levantamento do conhecimento prévio dos alunos acerca do
tema. Nesse momento foram apresentadas atividades diversificadas para
descobrir a falta de interesse pela leitura por parte dos alunos;

e Incentivo ao desejo de leitura com atividades envolvendo a ludicidade
atraves de aulas de campo; com entrevista construidas pelos alunos, na
perspectiva de descobrir possiveis escritores na comunidade e com isso
estimula-los nesse processo;

e Etapa 2: etapa de apresentacao do projeto;

e Etapa 3: Avaliacdo do projeto durante o ano letivo, na turma observada.

A primeira foi a fase de observacdo, na qual a estagiaria através de conversas
com a gestdo escolar, a equipe técnica, os docentes, os discentes e os demais
profissionais conseguiu colher informacdes sobre o funcionamento, organizacdo,
estrutura, acGes pedagogicas, curriculo, participacdo dos pais e comunidade escolar,
bem como, o processo de ensino-aprendizagem na instituicdo observada. Além disso,
houve a leitura e analise de documentos como Projeto Pedagdgico, assim como, de
livros didaticos e paradidaticos utilizados por professores e alunos em sala de aula.

Por sua vez, a segunda etapa foi a intervencédo etapa que houve grande aceitagéo
e envolvimento de todos no apoio ao desenvolvimento desta agdo pedagdgica, uma vez
que para se tornar leitor potencialmente letrado, a crianca deve no ciclo de alfabetizagédo
sentir prazer e gosto pela leitura dos diversos géneros textuais.

O projeto resultou na apresentacdo das leituras dos textos produzidos pelos

alunos, releituras dos diversos tipos de literaturas (poemas, cordéis, cartas) e confec¢do
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dos brinquedos produzidos pelos educandos a partir de materiais reciclados. Assim, tais
leitores apresentaram oralmente suas interpretacfes, ampliaram seu vocabul&rio com o
conhecimento de novos termos linguisticos, desenvolveram diferentes linguagens para
apresentar seus pontos de vista, bem como, sentiram prazer e valor na leitura lddica.

Diante das praticas elencadas no artigo é possivel observar a importancia de
praticas educativas que motivem os alunos a desenvolver suas competéncias linguisticas
e motoras na escola. Este projeto forneceu caminhos para que as diversas areas de
conhecimento sejam entrelagadas na perspectiva de favorecer a emancipacao intelectual
dos educandos, a partir do dominio de um curriculo realmente interdisciplinar que
ganhara significacéo, tanto para educador como para educando.

A avaliagdo serd ampla j& que discutiremos com os alunos o andamento das
etapas do projeto onde verificaremos se a proposta esta sendo cumprida e 0 que precisa
melhorar. Além disso, sabemos que o processo avaliativo faz parte do processo
educativo.

Para Freire(1985), as experiéncias jamais devem ser feitas na frente do aluno,
mas pelo aluno, dessa maneira o professor assume o papel de facilitador da
aprendizagem e a educacdo se torna problematizadora, proporcionando o
desenvolvimento da consciéncia critica. Esta atividade apresentara esta caracteristica ja
que o aluno problematiza o seu ato de aprender e com isso vai tomando decisdes que
poderdo torna-lo um ente mais critico e politizado diante das suas tomadas de decisao.

A avaliacdo deve ser algo que traga acolhimento as multiplas linguagens do

aluno. Esta afirmacéo é sustentada por Luckesi (2000, p.) quando diz:
“Avaliar uma crianga implica, antes de tudo, acolhe-la no seu ser e no
seu modo de ser, como estd, para, a partir dai, decidir o que fazer. A
disposi¢do de acolher esta no sujeito do avaliador e ndo no objeto da
avaliacdo. O avaliador é o detentor dessa disposicdo. E sem ela ndo ha
avaliacdo.”
Cada crianca apresenta capacidades Unicas e individuais que devem ser
potencialmente expandidas. Neste sentido a avaliacdo se tornara um instrumento de
reflexdo, onde o professor fard anotacdes no diario de campo e assim analisard os seus

avancos.
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3- CONCLUSAO

Ao realizarmos o e implantarmos o projeto, constatamos que os velhos moldes
tradicionais escolares ja ndo sdo tdo aceitos pelo publico atendido pelas escolas,
exigindo-se uma transformacdo mais efetiva no modo de conduzir as velhas praticas
educacionais para modelos mais dindmicos e atrativos. Nesse contexto entra a
ludicidade como um instrumento pedagdgico que pode ser utilizado para o ensino em
qualquer faixa etaria; porém, nos anos iniciais, a proposta ludica é muito bem recebida,
ja que podemos atraves do brincar reproduzir situac6es verdadeiras do cotidiano.

Os exercicios ludicos consistem no brincar, sendo essenciais para o
desenvolvimento integral infantil (mental, cognitivo, social e motor). A brincadeira ¢é
fundamental para a formacdo do aluno-cidaddo, pessoa engajada em valores morais, que
enfrenta os obstaculos da vida com criatividade, improviso, critica e reflexao sobre as
situacdes conflitantes. A escola deve proporcionar que a crianga explore seu brincar
natural, mas dentro da pratica pedagogica. O exercicio ludico deve ser direcionado pelo
professor para que sejam desenvolvidas as mais variadas potencialidades. O “aprender
brincando” ¢ a melhor maneira de compreender os assuntos ministrados nas disciplinas
basicas da grade curricular. A ludicidade ndo deve ser uma préatica apenas nas aulas de
Educagao Fisica, mas sim em todas as matérias.

Ao estimular os alunos através do ludico o professor ira possibilitar um
aprendizado mais prazeroso e isso pode ser comprovado através dos avangos alcangados
na sala de aula. E necessario o abandono da estagnacio tradicional dos instrumentos
pedagdgicos para que se forme um melhor, e mais dindmico, ambiente escolar. Porém a
culpa ndo ¢ apenas dos profissionais, que isso fique bem claro. O que falta sdo
formacgdes mais eficientes e claras que possibilitem apresentar aos profissionais o
verdadeiro sentido de introduzir o ludico na sala de aula. Nao estamos falando aqui de
brincar por brincar, mas sim aprender/brincar e brincar/aprender.

Por tudo isso, o projeto A LEITURA E A ESCRITA NO EMBALO DA
LUDICIDADE nos direcionou a observar a praxis pedagdgica na perspectiva
construtivista e, com este enfoque, constatamos que as aulas observadas podem sim
apresentar uma boa dindmica entre alunos e professores. E isso ¢ de fundamental
importancia para que o desenvolvimento das atividades implantadas surtam o efeito
positivo esperado. J&4 que a educacdo busca atingir o crescimento intelectual de seu

alunado, bem como, uma formagao proficiente e cidada.
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