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RESUMO

Este trabalho apresenta uma analise bibliogréafica e documental a respeito do potencial das histérias em
quadrinhos (HQ’s) como ferramenta articulada aos projetos integradores no Ensino de Ciéncias.
Destaca-se como objetivo analisar 3 trabalhos que favorecem a aplicagdo dessa ferramenta, em sua
maioria no Ensino de Ciéncias, e 0s documentos norteadores, principalmente dos projetos integradores
ligados ao Programa Nacional do Livro didatico (PNLD). Os projetos integradores sdo livros de apoio
ao livro didatico. Trata-se de projetos prontos alinhados a BNCC, com temaéticas para a sociedade e que
buscam uma abordagem com a pedagogia de projetos centrada no estudante. Com isso, estimula-se a
atitude ativa em relagdo ao contexto social, a criatividade, propGe-se a solucdo de problematicas, o
desenvolvimento de conhecimento e habilidades. E not6rio que, no contexto escolar, em especial nos
anos finais, ha dificuldades especificas por parte dos estudantes, no que diz respeito a leitura, a
interpretacdo e até a solucdo de problematicas. Esse cendrio torna-se mais evidente no componente
curricular “Ciéncias e Lingua Portuguesa”. De acordo com os dados do PISA 2019, o Brasil encontra-
se, no componente curricular ciéncias, entre 0 72% o 74° lugar, e entre 0 66° e 0 68° na leitura, resultados
divulgados pelo Ministério da Educacdo, o que demonstra dificuldades especificas no processo de
ensino-aprendizagem. Nesse sentido, vemos a relevancia de analisar o potencial das Histdrias em
Quadrinhos articuladas aos projetos integradores no componente curricular “Ciéncias”. A metodologia
iniciou-se com a busca na “Biblioteca de Teses e Dissertagdes” e elementos de analise documental em
especial do projeto integrador “Da escola para o Mundo 8°¢ 9° anos”. Como resultado, a partir da analise
bibliogréfica, nota-se a variagdo de assuntos por meio das HQ’s. Ndo foram encontrados trabalhos
voltados para projetos integradores. Ao analisar o projeto integrador, nota-se que, ao se propor trabalhos
com esse Vviés é possivel ensinar de maneira inter e transdisciplinar com énfase no tratamento de
conteudos, saberes e habilidades.

Palavras-chave: Histdrias em Quadrinhos, Ensino de Ciéncias, Projetos Integradores.

INTRODUCAO

Sdo varios os desafios a serem superados na educacdo, principalmente em relacdo a
dificuldades na resolucdo de problematicas, interpretacdo de textos e leitura, ligados aos
componentes curriculares “Ciéncias” e “Lingua Portuguesa”, problemas estes que persistem ha
anos. Esses desafios estdo relacionados ao processo de ensino e aprendizagem por parte dos
estudantes, e da qualidade da educagdo no pais. Na Gltima avaliacdo pelo PISA (Programa

! Mestranda do Programa de Pés-Gradugdo em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade Federal do
Amazonas - UFAM, hellen.lfc1801@gmail.com; Orgdo de Fomento apoiador (a): Fundagdo de Amparo a Pesquisa
do Estado do Amazonas-FAPEAM.

sino de Ciéncias e Matematica, Professora da Universidade Federal do Amazonas- UFAM,



mailto:hellen.lfc1801@gmail.com

conapesc

Internacional-de “Avaliacdo de Alunos), por exemplo, 0s niveis sdo preocupantes, nos
componentes curriculares Ciéncias e Lingua Portuguesa acima mencionados, especificamente
em relacdo a leitura. De acordo com os dados do PISA 2019, o Brasil encontra-se, no
componente curricular “Ciéncias”, entre 72% 74° lugar, e entre 66° e 68° na leitura, resultados
divulgados pelo Ministério da Educagdo, o que demonstra claramente dificuldades especificas
no processo de ensino-aprendizagem.

Em relacdo a Educacéo de Ciéncias, os desafios vdo desde a estrutura das escolas, que
por muitas vezes ndo possuem laboratorios para realizacdo de aulas préaticas, passando por
problemas por parte dos estudantes no que diz respeito ao processo de ensino-aprendizagem,
até a formacao do professor (a). Todavia, apesar dos desafios apontados, nesse componente, é
possivel propor ao estudante um aprendizado de maneira motivadora e com significado. Dentre
as possibilidades, pode-se citar ferramentas pedagdgicas como as Histdrias em Quadrinhos
(HQ’s), que podem colaborar para o aprendizado. (TESTONI; ABIB, 2003) apontam trés
caracteristicas das Histdrias em Quadrinhos enquanto ferramenta pedagogica, sdo elas: (1) o
ludico; (2) a linguagem; e (3) o cognitivo.

As HQ’s foram inseridas no contexto escolar ha pouco tempo, ja que os professores
tinham receio de utilizar essa ferramenta de modo pedagdgico. Hoje, seu uso é orientado na
Base Nacional Comum Curricular, aprovada em 2017, e no Ensino Fundamental (BRASIL,
2017). Esse género sempre foi utilizado em diferentes periodos desde a histéria moderna, como
para representar fatos ou em contextos inerentes a cada época (RAMOS, 2010). Seu uso
também ¢é reconhecido pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo de 1996 (LDB/96), pelos
Parametros Curriculares Nacionais de 1998 (PCN/98), pela Base Nacional Comum Curricular
de 2017 e pelo Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD).

Dentro do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), existem as obras didaticas de
apoio inseridas no contexto escolar, no ano de 2018, para o Ensino Médio, e no ano de 2020 no
Ensino Fundamental 11, os chamados projetos integradores, que séo obras com abordagem inter
e transdisciplinar no tratamento de conteddos, saberes, habilidades e competéncias. S&o
projetos que propdem o dialogo entre os componentes curriculares e o transito de saberes entre
eles, com vistas ao alcance de objetivos pertinentes a aprendizagem (HERNANDES;
BARRETO, 2018).

Os projetos integradores trabalham com a metodologia de aprendizagem baseada em
projetos, ou seja, 0s conhecimentos que ndo sdo integralmente abordados em nenhum
componente (HERNANDES; BARRETO, 2018). Sendo assim, este trabalho tem por objetivo

mostrar como se tem pesquisado acerca da utilizagdo das Historias em Quadrinhos (HQ’s) como
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ferramenta‘pedagbgica-no-ensino de Ciéncias, e a sua articulagdo com os projetos integradores

nessa area do conhecimento.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada neste trabalho é do tipo bibliografica (Estado da Arte) e
documental. De acordo com e Lakatos e Marconi (2010,p.142), “a pesquisa bibliografica ¢ um
apanhado geral sobre os principais trabalhos ja realizados, revestidos de importancia”. Para tal,
foi realizada uma busca na Biblioteca Digital de Teses e Disserta¢cdes que funciona como um
repositério de pesquisas ja defendidas em todo o Brasil. Para filtrar nossa busca, foram
utilizadas as palavras-chave: Histdrias em Quadrinhos, Ferramenta, Ensino de Ciéncias e
Projetos Integradores. Foi realizada a leitura de 5 trabalhos encontrados, mas, para
representacdo deste artigo, optamos por utilizar 3 dos 5 lidos.

Para dar alicerce a pesquisa, foi feita uma analise dos principais documentos norteadores
do uso de HQ’s no contexto escolar e analise do projeto integrador “Da escola para o Mundo:
8° e 9° anos”- anos finais do Ensino Fundamental. A escolha desse projeto e dos anos finais do
Ensino Fundamental levou em conta a aproximagdo com 0 meu projeto de pesquisa,
principalmente no dltimo ano do Ensino Fundamental quando as exigéncias sdo maiores por

conta da passagem dos estudantes para o Ensino Médio.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Quadro 1 apresenta a pesquisa bibliografica com as caracteristicas dos trabalhos
selecionados, sendo elas: objetivo, metodologia e conte(do abordado especificamente no
Ensino de Ciéncias e utilizacao das HQ’s. Como dito anteriormente, o critério estabelecido foi
de 5 anos, portanto, cada pesquisa esta indicada pelo sobrenome do autor, e 0 ano da defesa da

dissertacdo ou tese. Optou-se por categorizar em ordem de ano de publicacéo.

Quadro 1: Analise das pesquisas da Biblioteca Digital de DissertacOes e Teses.

AUTOR E ANO OBJETIVO METODOLOGIA CONTEUDO
DA DEFESA

Compreender como a | Utilizou-se uma entrevista | Agua
Divulgagdo Cientifica no | ndo estruturada, e com 0s
CARVALHO 6° ano do Ensino | alunos, uma roda de

(2020) Fundamental pode ser | conversa para saber se 0s
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‘realizada a partir das

Histdrias em Quadrinhos.

alunos gostavam de HQs e
se entendiam sua relacéo
com a Ciéncia; Bem como
uma oficina sobre as HQs
objetivando envolver o0s
alunos a sentirem-se como

divulgadores da Ciéncia.

MACHADO (2020) | Avaliar a influéncia do | Foi aplicada uma proposta | Bioma
uso das Historias em | de intervencdo didatica | Pampa.
Quadrinhos  sobre o | organizada em 3 etapas: 1.
Bioma Pampa com alunos | Leitura individual das
do 5° ano do Ensino | Historiasem Quadrinhos e
Fundamental. discussdo sobre o Bioma
Pampa.
2. Leitura e discussdo em
Grupo das Histdrias em
Quadrinhos.
3. Discussdo sobre as
transformagdes no Bioma
Pampa.
MELO (2020) O objetivo deste trabalho | O produto foi apresentado | Evolucéo
foi elaborar, aplicar e |aos  graduandos  de | Ecologia
avaliar, um  produto | Licenciatura em Ciéncias | Genética

didatico que disponibiliza

Histérias em Quadrinhos

(HQs) com potencial
didatico a fim de
contribuir com o trabalho
pedagogico de

professores de Ciéncias e

Biologia.

Bioldgicas, e por eles foi
avaliado por meio de um
questionario. A
plataforma, intitulada
HQBio. Foi bem recebida
pelos graduandos. A
maioria dos participantes
da pesquisa gosta de HQs
e teve contato com este

recurso em sua educacéo
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bésica, percentual que
diminuiu no  Ensino
Superior.

Fonte: as autoras.

Nos 3 trabalhos analisados acima, verificaram-se a diversidade de assuntos abordados

nas dissertacGes e tese escolhidas, tendo como principal conteudo da revisdo da literatura a

apresentacdo histérica das Histérias em Quadrinhos, bem como a diversidade no que diz

respeito ao formato das HQ’s. Nas consideragdes dos trabalhos analisados, os autores

enfatizaram que a utilizagdo de HQ’s permitiu investiga-las, principalmente no que diz respeito

a motivacdo e a promocdo do desenvolvimento intelectual do estudante.

O Quadro 2 apresenta a pesquisa documental com as caracteristicas dos principais

documentos que norteiam a educacgdo. Optou-se por categorizar em ordem de ano de aprovacgao

de cada documento, e referéncia direta ao uso das HQ’s.

Quadro 2: Documentos que norteiam o uso de HQ’s no contexto escolar.

(PNBE) 19973

promover a cultura.
Hoje, o programa atende
universalmente a todas as

escolas publicas.

DOCUMENTOS OBJETIVOS INDICADORES DO USO
NORTEADORES DE HQ’S NO
CONTEXTO ESCOLAR
Programa Nacional da| O principal objetivo é o | O PNBE literario faz a
Biblioteca na  escola | incentivo a leitura e | distribuicdo de HQs e

livros de imagens, o que
contribui/incentiva a
leitura dos estudantes de

todas as idades.

Constituicao
1998.*

Federal

Estabelece leis maximas do
pais e define diretrizes e
principios que a sociedade

deve ter e sequir.

Art. 36°, Inciso Il: sdo
validas todas as formas
contemporaneas de
linguagem.

3 Disponivel em: < http://portal. mec.gov.br/programa-nacional-biblioteca-da-escola> Acesso em 27 de janeiro de

2022.
1

onivel em: < http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm> Acesso em 27 de janeiro
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Lei de Diretrizes e Bases
da Educagéo (LDB) —
1996.°

E um documento que
regulamenta e norteia todo
0 sistema da Educagédo
brasileiro, tanto publico

quanto privado.

Artigo 35°, Inciso II: sdo
validas todas as formas
contemporaneas de

linguagem.

Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) — 1997.¢

Os PCN’s comegaram a ser
elaborados no ano de 1995,
sendo que o principal
objetivo é garantir um
curriculo minimo e nortear
as praticas pedagdgicas dos

professores.

As HQ’s sdo apresentadas
como um instrumento, uma
ferramenta que pode ser
utilizada interdisciplinar e
transversalmente e  ser
trabalhada no contexto

escolar.

Base Comum Curricular
(BNCC) 2017.7

A Base Nacional Comum
Curricular € um documento
que possui 0 objetivo de
regulamentar quais séo as
aprendizagens essenciais,
assegurando 0
desenvolvimento de
competéncias gerais no
ambito  pedagogico, 0s
direitos de aprendizagem e
0 desenvolvimento nas

escolas do ensino basico.

Paraa BNCC, usar as HQ’s
nos anos iniciais do Ensino
Fundamental,

especialmente em Lingua

Portuguesa, pode facilitar

as habilidades
desenvolvidas, que
envolvem  construir o

sentido de HQs e tirinhas
por meio das imagens, das
palavras, interpretacdo das
mesmas.

Habilidades de acordo com
a BNCC: Participar de
situacbes de escuta de
textos em  diferentes

géneros textuais (poemas,

5 Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19394.htm> Acesso em 27 de janeiro de 2022.

e

’ onivel em:

-— Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/ciencias.pdf>Acesso em 27 de janeiro de 2022.

um.mec.gov.br/images/BNCC _El EF 110518 versaofinal_site.pdf>Acesso em 27 de
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quadrinhos, andncios etc.). !

Construir o sentido de

histérias em quadrinhos e
tirinhas, relacionando
imagens e palavras e
interpretando recursos
graficos (tipos de baldes,
de letras, onomatopeias);
Planejar e produzir em
colaboracdo com  os
colegas e com a ajuda do
professor, (re)contagens de
historias, poemas e outros
textos versificados (letras
de cancdo, quadrinhas,
cordel), poemas visuais,
tiras e histérias em
quadrinhos, dentre outros
géneros do campo artistico-
literario, considerando a
situacdo comunicativa e a
finalidade do texto;

Criar narrativas ficcionais,
tais como contos
populares, contos de
suspense, mistério, terror,
humor, narrativas  de
enigma, crénicas, historias
em quadrinhos, dentre
outros, que  utilizem
cenarios e personagens
realistas ou de fantasia.
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Programa Nacional do | O PNLD teve inicionoano | “A biografia como forma \'
Livio e do Material '
didatico e literario (PNLD)
— 2020 (inclusos livros | Médio, porém, no ano de | fatos historicos” — Histdria
didaticos e o0s projetos
integradores).?

de 2018 para o Ensino | para se compreender 0S

2019, entrou em vigor para | e Lingua Portuguesa —

0s anos iniciais e, em 2020, | Série 8°ano. Produto: HQ.
para 0s anos finais do | Projeto 4: “Transmissdo
Ensino Fundamental. S&o | digital”- Ciéncias e Lingua
obras disciplinares, | Portuguesa- Atividade com
interdisciplinares, 0s | o estilo de HQ-Charge.

projetos integradores, e 0s
projetos de vida. S&o
considerados  livros de
apoio ao livro didatico, e
cada um deles contém
projetos que podem ser
realizados de maneira
interdisciplinar e
transversal. Ainda, sdo
obras  didaticas  com
propostas pedagdgicas
integrando, no minimo,
dois componentes

curriculares.

Fonte: Sites oficiais, 2022.

Estes sdo os principais documentos norteadores que apontam o uso de HQ’s no contexto
escolar. As HQ’s foram inseridas aos poucos, deixando de ser utilizadas somente no
componente curricular Lingua Portuguesa, mas com uma perspectiva interdisciplinar.
Conforme a aprovacdo da BNCC, em 2017, e a juncdo do Programa Nacional do Livro Didatico
com o Programa Nacional da Biblioteca na escola, os projetos integradores foram aprovados
pelo Ministério da educacdo e escolhidos pelos professores com o objetivo de tornar algumas
aulas momentos especiais de pratica pedagdgica.

8 Disponivel em: <https://www.edocente.com.br/pnld/2020/> Acesso em 27 de janeiro de 2022.



https://www.edocente.com.br/pnld/2020/

.
conQpesc

conarese @ Quiadro-3-abaixo apresenta uma breve analise do projeto integrador “Da escola para \

o Mundo: 8° e 9°anos”, ¢ da utilizagao de Historias em Quadrinhos.

Quadro 3: Caracteristica da obra e temas trabalhados no Projeto Integrador: “Da escola para

0 Mundo: 8% 9° anos”.

Portuguesa

NOME DA OBRA SERIE | Capitulos | Componentes Produto Objetivos
Curriculares
Projeto 1: Artes, Lingua | Biblioteca | Os
Autobiograf Inglesa e Volante projetos
ia de leitor Geografia voltados
para 8°e 9°
anos
“Da escola para o possuem o
mundo” 8°anos | Projeto 2: Ciéncias Debate com a | objetivo
Editora: Atica Energia Geografia | comunidade | de buscar
sobre trabalhar a
alternativas questdo da
para reduzir o | reflexéo
consumo de | continua,
=~ W energia critica
elétrica. sobre  a
Projeto 3: Artes, Historia | Almanaque | ciéncia no
Patrimonio e Lingua para divulgar | cotidiano,
Material e Portuguesa | patrimo6nios | onde 0
Imaterial culturais da | aluno sera
regiao. convidado
a se
\ Projeto 4: Ciéncias, Previsoes posicionar
@'@ Previsdo do | Geografiae | sobre 0 |, como por
- Tempo Matematica | Clima. exemplo: a
Projeto 1: Educacdo Album  de | discusséo
Futebol e Fisica e Figurinhas. sobre  as
9% anos | Rendimento | Matematica tecnologia
s digitais e
Geografia, | Histérias em | 0 seu
Historiae | Quadrinhos. | impacto na
Projeto 2: Lingua vida dele e
Identidades | Portuguesa. na
Brasileiras sociedade.
Projeto 3:| Geografiae | Feira de
Entre 0 Histdria Exposicao
global e o dos produtos
local. locais.
Ciénciase | Forum sobre
Lingua 0S jovens e a
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Transmissa digital.
o digital.

Fonte: Site E-Docente, 2022.

Os temas dos projetos integradores foram escolhidos numa perspectiva de questdes
importantes do mundo de hoje, que dizem respeito a cultura, as transformagdes sociais, a
tecnologia e outros. Para a execucao dos projetos, & necessario organizacao e planejamento de
todos os envolvidos, trabalho em equipe, cronograma e registro.

Em relacdo a utilizagdo de HQ’s, foi notorio que, no projeto integrador “Da escola para
o0 Mundo”, o projeto 2, “Identidades Brasileiras”, tem como produto final a construgao das HQ’s
sobre o tema. O projeto 4, “Transmissdo digital”, na 3°atividade, tem como proposta uma
atividade em que os estudantes precisam identificar do que se trata cada charge, a que aspectos
sociais elas tecem criticas e explicar como se da o efeito de humor em cada texto. Vale ressaltar
que a charge é considerada um estilo de HQ. Outro aspecto importante é que, no projeto 4,
existe a possibilidade de se trabalhar as competéncias socioemocionais e o trabalho coletivo,
que permitem que o estudante vivencie experiéncias de autoconhecimento e autoconfianca,
formule hipoteses, com dominio, sobre a problematica proposta (HERNANDES; BARRETO
2018).

CONSIDERAGCOES FINAIS

O ensino no Brasil, principalmente o de Ciéncias, apresenta grande deficiéncia, o que
se pode verificar no desempenho dos estudantes, conforme o PISA. Tais deficiéncias também
se apresentam no componente curricular Lingua Portuguesa, assim como nas outras disciplinas.

As dificuldades no processo de ensino-aprendizagem pode ser atribuida a diversos
fatores, dentre os quais, dificuldade em compreender os assuntos, falta de interesse e até o
excesso de informacGes que bombardeiam os estudantes cotidianamente,causando o
desinteresse pelo conhecimento.

Pode-se, por meio da utilizagdo de HQ’s, estabelecer uma relacdo com o educando,
porque, quando articuladas com os projetos integradores, possuem um carater interdisciplinar.
O trabalho com tais projetos apresenta uma proposta na qual o professor pode seguir uma
espécie de roteiro mental (seleciona modos de introduzir o tema), e incita a novas perguntas
desafiadoras. Uma vez que os projetos integradores estdo alinhados a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), h& a op¢do do dialogo entre os componentes curriculares, para uma

abordagem que concebe o conteddo ndo como um fim em si mesmo, mas como uma
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possibitidade-de ‘desenvolver conceitos, habilidades e competéncias, buscando o didlogo inter
e transdisciplinar.

Ainda, as HQ’s como ferramentas articuladas aos projetos integradores, independente
do seu estilo, pode propiciar a motivacao do estudante, criticidade, trabalho em equipe, e até

contribuir para sua formacdo enquanto cidadao.
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