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RESUMO

Este trabalho apresenta o relato de uma experiéncia da realizagdo de uma oficina
utilizando o aplicativo GeoGebra 3D na disciplina de geometria euclidiana espacial, do
curso de Licenciatura em Matematica do Centro de Educagao e Saude da UFCG, que foi
realizado pelas monitoras da disciplina. A proposta da oficina foi aplicar o uso do
software Geogebra 3D no estudo de prismas com a turma do curso de licenciatura em
matematica, enfatizando uma construcdo ativa de imagens que trabalhassem os
conceitos de area, area total, volume e identificagdo de elementos. A oficina iniciou-se
com um debate sobre o uso de aplicativo no ensino de geometria, apés uma breve
apresentacdo dos conceitos relativos a prismas, as monitoras orientaram os alunos
quanto a manipulacdo e visualizacdo grafica das figuras. Com uma abordagem
qualitativa registramos a oficina por meio de questionarios on-line submetidos aos
alunos no final da oficina, registros fotograficos, arquivos digitais (imagens da tela do
celular) das construgdes com do aplicativo GeoGebra 3D. Os relatos evidenciaram que
a metodologia utilizada foi considerada satisfatdria pelos alunos participantes da oficina
quando comparado com a utilizacdo de ferramentas tradicionais (quadro branco e
slides), que a construgdo facilitou a visualizacdo e manipulagdo dos objetos que
ajudaram na fixagdo dos conceitos sobre prismas.
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