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PROJETO OCA - OFICINAS PARA DOCENTES SOBRE
METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS

Cassiana Barreto Hygino Machado'
RESUMO

O projeto de extensdo OCA (Oficinas de Ciéncias e Arte) foi desenvolvido no IFF campus Avangado
Sdo Jodo da Barra (CASJB) e teve como objetivos favorecer a divulgacdo cientifica e contribuir com a
formacdo continuada de professores, por meio de visitas itinerantes as escolas municipais. Os
trabalhos desenvolvidos no CASJB seriam apresentados nas escolas no formato de exposigdo e
oficinas. No entanto, com a pandemia do COVID-19 este projeto precisou adaptar-se para o formato
remoto. Para isso, foi criado um site do Projeto OCA na plataforma Wix para a divulgacdo das
oficinas para docentes e discentes. As oficinas foram desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem Google Classroom. Uma das oficinas ofertadas foi intitulada “Metodologias Ativas e
Tecnologias para o Ensino” para professores do Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio do
municipio. A oficina foi divida em 3 modulos: 1° modulo: Fundamentagdo tedrica - A importancia das
tecnologias no ensino e nas metodologias ativas; 2° modulo: Apresentagdo das tecnologias digitais
utilizadas e algumas sequéncias didaticas embasadas nas metodologias ativas de ensino e que utilizam
as tecnologias digitais; 3° modulo: O professor deve produzir a sua sequéncia didatica. A oficina teve
duracdo de 31/05 até 31/08, contou com 26 inscritos ¢ 3 professores concluiram (P1, P2 ¢ P3). A partir
da analise das sequéncias didaticas produzidas pelos trés professores concluintes, foi possivel perceber
que os professores conseguiram utilizar as metodologias ativas de ensino e os recursos tecnoldgicos de
forma adequada.

Palavras-chave: Formacao docente, Metodologias ativas, Tecnologias digitais.

INTRODUCAO

Os tempos mudaram e, com isso, as exigéncias educacionais também. A escola de hoje
ndo ¢ nem deve ser a mesma de alguns anos atrds, mas, para tal, ¢ preciso enfrentar alguns
desafios. As informagdes se tornaram mais rapidas e acessiveis, a todo instante as noticias sao
atualizadas, sdo diversos os temas abordados, exigindo a compreensao de varios assuntos. As
grandes midias televisivas e internauta divulgam resultados cientificos que exigem, cada vez
mais, equipamentos caros, laboratérios sofisticados ou dedica¢dao de grande equipe por longo
tempo.

Diante deste quadro, ¢ necessario promover a formacgdo de cidaddos alfabetizados

cientificamente, capazes de fazer uma leitura diferenciada e significativa do mundo, no que se
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refere “adiferentes- -situacdes relacionadas a ciéncia, tecnologia e suas implicagdes na
sociedade e no meio ambiente (CHASSOT, 2000; AULER; DELIZOICOV, 2001).

No entanto, essa formacdo ampla e cidadd requer uma escola com um perfil
contemporaneo de aprendizado, que ajude o aluno a vencer os desafios que a sociedade
impde. E necessario oferecer meios aos estudantes para o entendimento critico dos impactos
das decisdes politicas, econdmicas e cientificas em questdes que envolvem toda a sociedade.

Neste sentido, a escola € o espago imprescindivel para que os alunos possam debater
discutir e compreender a diversidade de informagdes que estdo ao seu redor e que impactam a
sua vida e de sua sociedade, mas esta precisa motivar os estudantes e engaja-los, a fim de
mostrar sua fun¢do enriquecedora, indispensavel e transformadora.

Contudo, mudangas profundas na educacao requerem esfor¢os de varios lados, como
das politicas publicas. O caminho nao ¢ facil, sdo grandes os desafios.

A divulgacao cientifica pode ser um caminho, visto que, esta envolve tentar equilibrar
a apresentacdo do conhecido e do desconhecido e permitir que o publico alvo faga as
conexoes pertinentes (OLIVEIRA, 2009). Os projetos itinerantes de popularizacao da ciéncia
surgem como um espacgo privilegiado para as discussdes e interacao entre ciéncia e sociedade,
fortalecendo ainda mais seu processo de insercdo social (PADILLA, 2001). Estes projetos
propdem difundir os conceitos cientificos de maneira participativa, acessivel e divertida a
populacdo em geral, sendo uma relevante fonte de apoio para as atividades docentes.

Outro caminho ¢ a formagao continuada de professores. No contexto da sala de aula, o
professor tem papel fundamental neste cenario de mudangas, o docente ¢ o ponto de partida
na construcao do conhecimento cientifico em uma dimensdo didatico-pedagogica, no sentido
que ¢ ele o responsavel pela mediacdo do processo de aprendizagem do aluno
(DELIZOICOV, ANGOTTI e PERNAMBUCO, 2009).

Como afirma (NOGUEIRA 2000, p.11) a extensdo ¢ vista “como um processo
educativo, cultural e cientifico que articula o ensino e a pesquisa de forma indissocidvel e
viabiliza a relacdo transformadora entre universidade e sociedade”. Sendo assim, a extensao
busca estreitar a relacao dos estudantes com as comunidades, levando a constituicao de novos
conhecimentos, e entre eles saberes culturais que surgem por meio de uma relagdo dialdgica
pautada na interagdo, na problematizacdo, no levantamento de dados e na reflexdo acerca das
demandas sociais.

Desse modo, o projeto de extensdo OCA busca promover a divulgacao cientifica e

contribuir com a formacao continuada dos docentes de escolas publicas municipais de um
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municipio do norte do estado do Rio de Janeiro. O projeto tem como publico alvo alunos do
ensino fundamental e professores da rede municipal de ensino.

Neste artigo ¢ relatado como o projeto de extensao OCA precisou ser reestruturado
devido ao periodo da Pandemia do COVID-19. Relata-se a estrutura de uma Oficina sobre
metodologias ativas e o uso de tecnologias digitais para docentes do municipio no formato de

educacao a distancia e os resultados obtidos.

REFERENCIAL TEORICO

A Internet possibilitou uma distribuicdo eletronica de conteidos a um custo
radicalmente mais baixo, o que provocou mudancas profundas no panorama da comunicagao
mundial como um todo, e a ciéncia ndo ficou de fora nesse processo. Diante deste cenario, ¢
necessario formar cidaddos criticos e atuantes e para isso devem-se promover mudangas na
educagdo, na forma como os conteudos sao abordados, vinculando-se questdes cientificas,
tecnologicas e sociais aos impactos na sociedade e meio ambiente.

Dentro dessa perspectiva, a formacdo continuada, entendida como parte do
desenvolvimento profissional que acontece ao longo da atuacdo docente, pode possibilitar um
novo sentido a pratica pedagogica, contextualizar novas circunstancias e resignificar a atuagao
do professor IMBERNON, 2010).

Desta forma, a formagdo continuada contribui de forma significativa para o
desenvolvimento do conhecimento profissional do professor, cujo objetivo entre outros, €
facilitar as capacidades reflexivas sobre a propria pratica docente elevando-a a uma
consciéncia coletiva. A partir dessa perspectiva, a formagdo continuada conquista espago
privilegiado por permitir a aproximacdo entre os processos de mudanga que se deseja
fomentar no contexto da escola e a reflexdo intencional sobre as conseqiiéncias destas
mudangas.

Neste sentido, ¢ necessario oferecer aos professores meios de abandonarem sua zona
de conforto, de reavaliar sua pratica docente, tentar novos formatos em suas aulas. Essa
tentativa de inovar em suas aulas pode indicar a adogdo de novas metodologias de ensino.

De acordo com Valente; Almeida; Gerald (2017), as metodologias ativas podem ser

assim definidas:

[...] estratégias pedagodgicas para criar oportunidades de ensino nas quais os alunos
passam a ter um comportamento mais ativo, envolvendo-os de modo que eles sejam
mais engajados, realizando atividades que possam auxiliar o estabelecimento de
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eino em crglacdes com o contexto, o desenvolvimento de estratégias cognitivas € 0 processo
de construgdo de conhecimento (VALENTE; ALMEIDA; GERALD, 2017, p. 464).

Congresso Nacional

De acordo com Berbel (2011) a implementagdo dessas metodologias favorecem o
desenvolvimento da autonomia dos alunos, pois este se percebe enquanto agente importante
no proprio aprendizado, ao identificar caminhos e solu¢des para os problemas propostos, o
que favorece a motivagdo dos estudantes em aprender.

No presente trabalho foram abordadas duas metodologias ativas: os trés momentos
pedagogicos e o estudo de caso.

A metodologia ativa dos Trés Momentos Pedagogicos foi proposta por Delizoicov,
Angotti e Pernambuco (2009) e se estrutura em 3 momentos: 1- problematizagdo inicial: sao
apresentados problemas aos discentes sobre situagdes reais que eles conhecem ou presenciam;
2- Organizacdo do Conhecimento: os conhecimentos cientificos necessdrios para a
compreensdo da problematizacdo inicial sdo estudados. 3- Aplicagdo do Conhecimento:
aborda o conhecimento incorporado pelo discente, para analisar e interpretar tanto as
situagdes iniciais que determinaram seu estudo quanto outras que possam ser compreendidas
pelo mesmo conhecimento.

O método de Estudo de Caso ¢ uma estratégia de ensino que se utiliza de narrativas
sobre individuos enfrentando decisdes ou dilemas (HERREID, 1994). Colocado no cenario da
narrativa, o aluno ¢ incentivado, sobretudo, a ler, a se familiarizar com personagens, a
compreender fatos, valores e contextos presentes visando uma solugdo, que de modo geral,
ndo ¢ a unica, distanciando-se principalmente por esta caracteristica, dos métodos mais
tradicionais de ensino, especialmente do ensino de Ciéncias.

Existem diferentes formas para utilizacdo do estudo de caso, neste trabalho, foi
utilizado os trés passos proposto por Linhares e Reis (2008): Passo 1: os estudantes 1€em o
texto do estudo de caso e respondem com suas ideias prévias. Passo 2: sdo realizadas
atividades, experimentos e aulas expositivas. Passo 3: os estudantes leem novamente o texto

do estudo de caso e respondem utilizando os conhecimentos adquiridos ao longo do processo.

METODOLOGIA

A intenc¢do inicial do projeto OCA era de que os trabalhos desenvolvidos em um
Instituto Federal do estado do Rio de Janeiro fossem levados as escolas de um municipio no
norte do estado do Rio de Janeiro, em formato de exposicdo e oficinas tanto para alunos,

quanto para professores. Seria confeccionada uma estrutura no formato de OCA, na qual
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seriam expostos experimentos e alguns trabalhos desenvolvidos. Concomitante a exposi¢ao na
OCA, ocorreriam oficinas destinadas a professores e alunos.

No entanto, com a Pandemia do COVID-19 o projeto OCA apresentou-se inviavel,
primeiro pelas escolas estarem fechadas e segundo que mesmo ocorrendo um retorno, a
pratica de atividades que gerassem aglomeragdo eram totalmente desaconselhadas.

Diante disso, o projeto OCA precisou reinventar-se € em parceira com a prefeitura
municipal da cidade e também com o Mestrado Nacional Profissional em Ensino de Fisica
(MNPEF) poélo IFF Campus Campos-Centro, passou a oferecer primeiramente a professores
do Ensino Fundamental Anos Iniciais e Finais, as Oficinas no formato de eduacacdo a
distancia.

Primeiramente foi necessaria a construcdo de um site do projeto. A figura 1 mostra a
pagina inicial do site.

ni

T

Figura 1: Pagina inicial do site do Projeto OCA
el e

O site foi construido no Wix, que ¢ uma plataforma online no qual ¢ possivel criar
sites gratuitamente. No site do projeto OCA? ¢é apresentado de forma simplificada um pouco
da historia e sobre a necessidade de adaptar o projeto em meio a pandemia do Covid-19, além
disso, apresenta-se as oficinas. E disponibilizado um passo a passo na pagina inicial de como
participar das oficinas, as quais possuem carga horaria de 12h.

Para a inscricdo nas oficinas, foi criado um formulario para coletar os dados dos
docentes, os quais serdo enviados por e-mail. Estes dados s@o compilados em uma planilha

para uma melhor organizagdo. A Figura 2 mostra o print dos formularios.

\ % Link para o site do Projeto OCA: https://projetoocaiff.wixsite.com/projetooca
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Formulario de Inscricdo

Oficing” Tecnoipgias Dugitais no ensino de Cincias

Freencha aguf o5 seus dados

* Nome complelo:

* E-mail:

* Celular:

* Fonmagio:

* Formagao em:

* kdnde

Enviar

Apo6s o fim das oficinas os docentes que concluiram a oficina com éxito receberam
certificados via e-mail.

Apbés a construgdo do site foi implementada a primeira Oficina intitulada
“Metodologias Ativas e Tecnologias no Ensino”. A oficina foi oferecida no Google
Classroom, que ¢ uma plataforma do Google utilizada para aplicacdo de aulas. Apos o
professor se inscrever na Oficina no sife, ele recebe uma mensagem em seu e-mail com o
codigo da sala do Google Classroom e pode iniciar sua Oficina. A Figura 3 mostra o print da

estrutura da Oficina no Google Classroom.

Figura 3: Oficina no Google Classroom
Modulo 1: Fundamentos Teoricos

@ P 50 1; Porqua utiizar o ima el 19

@ Apresentacan 2: Matodelagias Ativas ne En mE 2 1402 s

Maédulo 2: Recursos Tecnologicos em Aula

@ I 2 Algumss - dldat.

Médulo 3: Faca Vocé

@ Tarata: Faga Vocd R T

A Oficina foi estruturada em 3 moédulos, conforme mostra o Quadro 1.




QuadmNic!nDeswiq:awpfd@s modulos das oficinas.
Aborda-se a importancia das tecnologias digitais no ensino e das metodologias

1° modulo: ativas; Sdo apresentadas as metodologias ativas: Método de Estudo de Caso, Os

Trés Momentos Pedagdgicos e a Aprendizagem Colaborativa Jigsaw.

Sdo apresentadas as tecnologias digitais: kahoot, Pixton, Animaker e Plickers.
2° moédulo: Também sdo apresentadas sequéncias didaticas embasadas nas metodologias ativas

e com a utilizagdo das tecnologias digitais apresentadas.

Momento em que o professor deve produzir sua sequéncia didatica. Este momento

3° modulo: constitui a avaliacdo da Oficina.

A oficina teve duragdo de 31/05/2020 a 31/08/2020, contou com 26 inscrito e apenas 3
professores concluiram. A fim de preservar suas identidades, estes foram denominados de

P1,P2 e P3.
RESULTADOS E DISCUSSAO

No ultimo momento da Oficina, os professores deveriam elaborar uma sequéncia
didatica a partir dos conhecimentos obtidos. O Quadro 2 apresenta uma breve descricdo das
metodologias ativas de ensino e tecnologias digitais utilizadas pelos docentes concluintes em

suas sequéncias didaticas.

Quadro 2: Descri¢do das Sequéncias didaticas elaboradas pelos docentes.

Estudo de caso Transformagoes Powtoon e Kahoot 6° ano
Quimicas E.F
P2 Os trés momentos Corpo Humano Pixton Maternal
pedagbgicos
P3 Os trés momentos Escravismo no Pixton e Kahoot 8° ano
pedagogicos Brasil do século E.F

XIX: dominagdo e

resisténcia.

Como pode ser observado no Quadro 2, os docentes P2 e P3 utilizaram os trés

momentos pedagdgicos como metodologia ativa e P1 utilizou o método de estudo de caso. As

séries foram o maternal e ensino Fundamental Anos Finais. Dois temas relacionados as
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ciénetas-naturais ‘e"um-de historia do Brasil. As tecnologias utilizadas foram o Kahoot e o
Pixton.

Foi solicitado que as Sequéncias didaticas fossem descritas detalhadamente, de forma a
apresentar o Caso construido, quais seriam os problemas apresesentados na problematizagao
inicial dos trés momentos pedagdgicos e também as constru¢cdes que fossem realizadas
utilizando as tecnologias digitais escolhidas.

A Figura 4 mostra a Sequéncia didatica produzida pelo professor P1.

Figura 4: Sequéncia didatica elaborada pelo professor P1.

Limpeza da casa na pandemia Sequéncia Divalica

Passo 1 (1 aula)
- Inicialmente os alunus terdo acesso eu caso,
- Lerdo o caso e tormulardo respostas para a pergunta problematizadora presente no caso.

Blancatem 14 anos ¢ ¢ moradora da cidade de S3o Jodo da Barra. Ela foi
Infectada pelo coronavirus e estava em quarentena, Isolada no seu quarto.
Comao ndo tem banheiro no quarto, para fazer suas necessidades ela sai do

guartn e utiliza o dnico barheiro de sua casa, que também é utilizado pela sua Passo 2 (2 aulas)
mae, seu pai e seu irmac, -Serdo feitos alguns questionamentas:
Todas as vezes que Bianca utiliza o banheiro, sua mie, que se chama ®  \Voess costumam misturar produtos de limpeza para limpar a casa?
Margarete, limpa o local_ Ela sempre wtlliza 4gua sanitéra diluida em 4gua e *  Vecé ji se machucou ao utilizar produtos de limpeza?
sabio neutre. Pardm, Margarete resolveu testar a mistura de dgua sanitéria e *  Cusis 0s cuidados que d terag @ utilizar produtos de limpeza?
desinfetante a base de amoniaco para obter um resultado melhor na limpeza do
hanheiro, - Sera feito um comentario sobre a compasicao dos produtos de limpeza € os cuidados que

s e devemcs ter ao manusea-los,
Ao misturar os produtos, que ela sempre utilizava separadamente, ela oo : ’ 48 g . e

o P i ,[H ; g E - Serd introduzido o conteddu de “Translurmegdes guimicas” ulilizande-se o livie didatice ¢
verificou que ocorreu uma pequena explosde e foi formada uma tumaca, o quadro

Margarete, entdo, comegou a ficar com dificuldade de respirar € percebeu que | | - sers discutido as diferences entre transformagdes quimices e transformacies fisicas.

sua mdo estava gueimada. Ela entdo gritou: - Serd apresentado o modo como as transformacdes quimicas sao expressas (equagdes
- BIANCAIINN T SOCORRON!! Estou passando mal, N3o consigo respirar | | quimicas).

e queimel minha min. - Serdo [dentificados os compenentes das transformagdes quimicas (reagentes e produtos).
- Me sal do banhelio e lave sua mo wom dgua comente. Fu vou ligar | | - 5873 passado o video (hitps:/fwww youtube.com/watch 2v=2rONV3VZ1DE),

para a ambulincia. — disse Blanca - 0s elunos jogardo o quiz feito no Kahoot (httos://kahcot.it/challenge/05440175 challenge-

id=adbde153-e5e7-42{f-h91c-B4baf2cBa53a_15946147307234) para e avaliar  a

- Isso nunca aconteceu comigo. Nio sei o que fiz de errado. — disse i
aprendizagem neste aula,

Margarete,
o ) . s . Passo 3 (Laula) .
Lame voté explica o fate da mistura de agua sanitaria e desinfetante a | | oq zjunos rerdp acesso ao caso 1 e, buscando responder ao questionamento felto
base de amoniaco ter causado falta de ar e queimadura na mde de Bianca? de modo a aplicar os conceitos & conhecimentos desenvolvidos nas aulas.

Como pode ser observado na Figura 4, o professor P1 elaborou o Caso conforme as
orientagdes do curso e de acordo com a literatura cientifica da area, apresentando o contexto,
o periodo temporal, personagem, levantando os problemas e finalizando com o
questionamento. Além disso, a sequéncia de passos também estd em conformidade com as
orientacdes trabalhadas. A tecnologia digital utilizada foi o Kahoot.

A Figura 5 apresenta a Sequéncia didatica elaborada pelo professor P2.
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Figura 5: Sequéncia didatica elaborada pelo professor P2. \
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Como pode ser observado na Figura 5, o professor P2 utilizou a metodologia dos trés
momentos pedagdgicos, de acordo como orientado na Oficina e embasado na literatura
cientifica. Além disso, foi criado pelo professor um quadrinho utilizando como tecnologia
digital o Pixton para trabalhar no primeiro momento pedagdgico.

As Figuras 6 e 7 apresentam a Sequéncia didatica elaborada pelo professor P3.
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Figura 6: Sequéncia didatica elaborada pelo professor P3.
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Figura 7: historia em quadrinho elaborada no Pixton pelo professor P3.
Procure outro lugar. | Tenko direito de [ Diratze? M Por que omey | [| Yook rdo percebev e € ff ooz me
N&a vem pra cé senta onde eu quiser, N3 se-Fa;l de wtimal cabels te a mais diferents ca sala ofendel,
com este casels. pols sou aluna i} imeomoda? com gste tom de pele g Lueas!

| este cabelo?

também!

Conforme observado nas Figuras 6 ¢ 7 o professor P3 utilizou a metodologia dos trés

momentos pedagogicos em conformidade com a literatura cientifica da area, trazendo como

problematizacao inicial do conteudo de escravismo no Brasil, aspectos do racismo na
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atualidade a‘partir-de reportagens. Além disso, utilizou duas tecnologias digitais abordadas na

Oficina: o pixton e o kahoot.
CONSIDERACOES FINAIS

Apresentou-se neste trabalho os desafios e dificuldades encontradas no ambito do
desenvolvimento do projeto de extensao OCA. O projeto que tinha como objetivo inicial
visitas itinerantes as escolas publicas municipais para apresentacdo dos projetos de um
campus de um Instituto Federal do estado do Rio de Janeiro, no formato de exposicdo e
oficinas, precisou ser reestruturado devido a Pandemia do COVID-19 passando a ser ofertado
no formato de educacao a distancia.

Foi necessaria a constru¢ao de um site do projeto e a estruturagao da Oficina em uma
plataforma digital. Sendo assim, a primeira oficina foi ofertada para professores e intitulada
“Metodologias Ativas e Tecnologias no Ensino”.

A mudanga para a educagdo a distdncia apresentou como ponto negativo a baixa
procura pelos docentes da prefeitura. No entanto, acredita-se que isso ocorreu devido a relatos
da propria secretaria municipal de educagdo: problemas emocionais devido ao periodo da
pandemia, sobrecarga de trabalho dos professores, devido a elaboragdo de materiais para os
alunos para as aulas remotas e também devido as dificuldades relatadas por alguns docentes
no uso das tecnologias.

No entanto, os resultados obtidos a partir da andlise das Sequéncias didaticas
elaboradas pelos docentes foi positiva, tendo em vista que estes mostraram que
compreenderam as etapas das metodologias ativas abordadas na Oficina: Estudo de Caso e
trés momentos pedagdgicos e também conseguiram utilizar adequadamente as tecnologias
digitais apresentadas. Acredita-se que estes resultados podem significar a incorporagdo deste
aprendizado na pratica docente.

A partir dos resultados obtidos € possivel destacar a importancia do desenvolvimento
de projetos de extensdo nas universidades e institutos, tendo em vista que a natureza da

extensao ¢ o desenvolvimento de a¢des entre universidades/institutos e sociedade.
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